MODALIDADES MAS USUALES A 25mts. (sintesis)
-Esta prohibida la municién Magnum-

PISTOLA STANDARD: 60 disparos.PistolaCalibre 22. Blancos de precision
* 4 series de 5 disparos a 150 segundos. Precision. (Total 20 disparos)
* 4 series de 5 disparos a 20 segundos. Tiro rapido. (Total 20 disparos)
* 4 series de 5 disparos a 10 segundos. Tiro rapido. (Total 20 disparos)

En las series de tiro rapido no se baja el brazo después de cada disparo.

PISTOLA FUEGO CENTRAL.: 60 disparos. Blancos de precision y de
tiro rapido (duelo), respectivamente. Los calibres mas usuales son: 9mm,
38sp y 32S&W. No esta permitido el calibre 22. Se utiliza pistola o revolver.

En las series de Tiro Rapido, para cada disparo el blanco aparece 3 segundos,
efectuando el disparo en este tiempo, estando de perfil 7 segundos.
* Precision: 6 series de 5 disparos a 5 minutos. (Total 30 disparos)
* Tiro Rapido: 6 series de 5 disparos. (Total 30 disparos)
En tiro rapido se parte de la posicién de “preparado” volviendo a esta
posicion después de cada disparo.

PISTOLA 9mm: 60 disparos. Blancos de precision y tiro rapido (duelo),
respectivamente. Calibre 9 mm.

* Precision: 6 series de 5 disparos a 150 segundos (Total 30 disparos)
* Tiro rapido: 6 series de 5 disparos a 20 segundos (Total 30 disparos)
En las series de tiro rapido no se baja el brazo después de cada disparo.

PISTOLA VELOCIDAD -tiro rapido-: 60 disparos en dos entradas de 30.
Pistola calibre 22. Blancos de tiro rapido (duelo). Se utilizan 5 blancos por
tirador, efectuando un disparo a cada uno de estos cinco blancos.

Cada entrada se divide en 6 series de 5 disparos.

> 2 series de 5 disparos a 8 segundos.

> 2 series de 5 disparos a 6 segundos.

> 2 series de 5 disparos a 4 segundos.
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En todas las series de “tiro rapido” el tirador
comienza desde la posicion de “preparado”,

es decir, el brazo del tirador apunta hacia abajo,
formando un angulo con la vertical del cuerpo
no superior a 45 grados. El brazo no se mueve
mientras se espera la aparicion del blanco o la
orden de “fuego”.
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l Control de gatillo
# K \ » El cafién del arma — El contacto con
rota sobre el eje el gatillo sera
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PISTOLA DE SIMPLE ACCION (SA) Se parte con un cartucho
en la recamara y el martillo retrasado. El recorrido del disparador
es corto y el peso del mismo habra de ser inferior a 1.360 gramos

PISTOLA DE DOBLE ACCION (DA) Se parte con un cartucho

en la recamara y el martillo abatido, por lo que el recorrido del
disparador es mayor y su peso suele oscilar entre los 2,5y 3,5 kilos.

:“'::;:A ERRORES AL APUNTAR EL ARMA

LZA

. ERROR PARALELO: Consiste en la
desviacion del eje del arma (Alza-Punto de Mira)
paralelamente al eje ojo-blanco, teniendo el
ERROR PARALELO cometido en ambos ejes la misma separacion
y medida. Si esta desviacion fuera de 3mm
(a derecha o izquierda; arriba o abajo), el impacto incidira en el blanco con
una misma desviacién de 3mm del eje ideal del centro de la diana, toda vez
que las miras estan perfectamente enrasadas. Este error no es demasiado
importante.
ERROR ANGULAR: Se produce cuando el Alza
. y el Punto de Mira no estan correctamente
enrasados, o bien se ve mas luz en el Alza a un
“ lado que en el otro. Es el error mas importante
que se puede cometer, ocasionandose en el
ERROR ANGULAR momento de salir el disparo. El Punto de Mira no
se encuentra bien enrasado y alineado en la ventana del Alza, formando asi
un angulo respecto a la linea ojo--blanco , o que provoca que el proyectil
vaya divergiendo, siendo el impacto tanto mas alejado del centro del blanco
cuanto mayor sea la distancia de tiro.

CORRECCION DE LOS ELEMENTOS DE PUNTERIA

ALZA

* Si los impactos quedan bajos ......... SUBIR EL ALZA

* Siquedan altos ........cccoeeeeeeeieeeeeeeeenn. BAJAR EL ALZA

*Sivan aladerecha.......ccccceeiiennns MOVER EL ALZA A LA IZQUIERDA
* Sivan a la izquierda...........ccccccverennn. MOVER EL ALZA A LA DERECHA

PUNTO DE MIRA (cuando NO es fijo)

> Tiro bajo ....ccceeeeeenncciinieenenns Bajar el punto de mira

> Tiro alto ....coevveeeeeecieeieenes Subir el punto de mira

> Tiro a la derecha. ............... Mover el punto de mira a la derecha
> Tiro a la izquierda ............. Mover el punto de mira a la izquierda

Punto de mira
centrado en el alza

Punto de mira
centrado en el alza

y enrasado can éste pero bajo, sin enrasar

"

con el alzal

Punto de mira
centrado en el alza
pero alto, sin enrasar
con el alza.
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