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De Caza (Android)
Manual del usuario

Introduccion

Esta aplicacién se ha realizado para su uso en dispositivos méviles e b T T
basados en Android, tratando de que el mismo sea muy intuitivo y
préactico, para que cualquier cazador pueda consultar temas
balisticos, tiempo meteoroldgico, ciclos de la luna y el sol, sonidos
animales y temas de navegacion GPS. Para ello se ha dividido la
aplicacion en dos secciones principales: Balistica externa y
Navegacion GPS, afadiendo la posibilidad de enviar un mensaje
de socorro al teléfono que fije en el fichero de configuracion en
caso de un accidente, enviando sus coordenadas para una rapida
localizacién.

Contenido

Comienza con una pantalla inicial para poder ir a las distintas

secciones del programa.

El boton:

Nos lleva a la seccion de balistica externa, cuya finalidad es la de

calcular el adelanto necesario en el disparo para acertar en una zona

vital de la pieza.

El bot6n
Nos abre varias opciones de localizacion, mapas, tracks (recorridos) y

waypoint (Puntos de interés), asi como la de guardarlos en la tarjeta

del dispositivo o borrar los que ya no sean necesarios.
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El boton
busca nuestra localizacion actual y envia un mensaje personalizable,

conteniendo las coordenadas de latitud y longitud para facilitar la tarea de

ayuda.

El boton
Da los datos, autor y créditos del programa.
El boton:
Cambia parametros de la aplicacion para personalizarla.
El boton:

Permite borrar, copiar o renombrar Tracks y WayPoints grabados en la tarjeta

Horarios de salida y puesta del sol
Fases de luna y su horario de salida y puesta
Calendario

Cierra la aplicacion.
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En la esquina superior derecha, tenemos un icono para enlazar con varias paginas Web -
con informacién del tiempo meteoroldgico, sin salirse de la aplicacion De Caza.

Son web comerciales que tienen publicidad. En un proximo futuro, trataré de
implementar una opcion que permita conocer el tiempo en las coordenadas que
deseemos.

Debajo de este botdn, encontramos un icono que permite el acceso a la camara
fotogréfica del dispositivo, sin salir de la aplicacion.

Otra ventaja es que en las fotografias tomadas desde ella, tenemos que poner el
nombre de la fotografia.

La fotografia se guardaré con el nombre introducido (si no hay nombre, no
se salva) y este nombre aparecera en el pié de la foto salvada, junto con la
fechay la hora, y las coordenadas del punto desde donde se saca la foto, si
se tiene una localizacion vélida de GPS, en caso contrario mostrara
coordenadas 0,0

Se pueden sacar tantas fotografias como se quiera sin salirse de la
aplicacion.

Este botdn nos lleva a una pantalla de algunos sonidos animales:

Nota importante: Actualmente, en Espafia, esta prohibido el uso de estos
sonidos como reclamos electrénicos en la caza.

Pulsando sobre este botdn, almacenamos en nuestra tarjeta la
posicion del coche (en realidad, las coordenadas del lugar de la pulsacién).
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BALI ST CA DE MONTER

Balistica de Monteria es una calculadora que, basandose en las tablas de caracteristicas y
trayectorias de cartucheria metalica publicadas por los distintos fabricantes, calcula la
distancia de adelanto necesaria para acertar en un blanco en movimiento.

Aunque se usan légicamente las formulas fisicas necesarias, los resultados son
aproximados. Fundamentalmente no se conoce la velocidad del blanco, y ademéas no se
contemplan factores importantes como son el viento (su fuerza y direccién), la humedad
relativa, la altitud, etc., ni ningun factor de balistica interna, como es la longitud del cafion
del arma que, en algunos casos el fabricante lo especifica y en otros no.

Existe una version para PC basados en Windows y publicada en la web de Jara y Sedal.
Ahora se trata de una version para dispositivos moviles basados en Android, en la que se
han suprimidos algunas opciones propias de un ordenador de sobremesa.

COMENZANDO A USARLA

Comienza con unidades en el Sistema Métrico, en la configuracion de la

app se podréa cambiar al Sistema Imperial. Cartuchos
comerciales

Pulsando sobre el icono de iniciacion:
i Cartucha Favarito
Listado de cartuchos comerciales e
Mi Cartucho Favorito 1 i Cartucho Favorito?
Mi Cartucho Favorito 2 e
Crear Cartucho & Sy =T
Cargar creado
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Listado de cartuchos comerciales.

Elegida esta opcion que es obligatoria la primera vez que se utiliza
la aplicacion, entraremos en la pantalla que nos permite ordenar los
cartuchos incluidos en la aplicacion por distintos criterios:

Calibre

Peso

Velocidad

Energia de salida de la bala
Energia a los 300 m.

Elegido el orden visualizaremos todos los cartuchos incluidos en la aplicacion (actualmente
1800) o usar uno de los filtros previstos:
RV SRR

RLIMA 5 CEATERS P ROETRAR CRATLE S

Por calibre

Por Marca
Todos

Por Otro Criterio

i e
L Tl T e e P TREL P PR

1. Por Calibre

Elegido este filtro obtendremos el listado de los calibres
incluidos, en pulgadas.

Es una lista desplazable verticalmente, desde el calibre 0.172
pulgadas (4.44 mm.) al 0.510 (12.95 mm.)

Pulsado en el calibre deseado, obtenemos el listado de los .
cartuchos con este calibre. =
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En una lista desplazable tanto horizontal como verticalmente
para ver las caracteristicas, denominacion y peso de la bala,
de los cartuchos incluidos.

Pulsando en la fila del cartucho deseado, obtendremos la
ficha del mismo.

Vemos que en los datos de la trayectoria tenemos dos columnas de Elevacién en

mEO YD + ®a 1550 1£05

FFTIFRAL 73R Trogky Banded Ty

s visnr Tehla A& n
Alvsra daml wisor{om)

Califtee - 0277 Fulgadasz - Tmm

Peso = 7400 graims = 9.7 gramos

Cochipente Ealstice = 0455

Dieniziclan] ssorinnal =07s1

D el Eoer, Fley, Fley

m miE i m e ALl
[ U I T I R
HU O WOH SR
100 838 HE5 5 5
150 808 2961 4 4
00 779 PR3N O
00 750 255 A5 88
00 T23 AT 1A -nA

BB«

centimetros. La primera muestra la tabla del fabricante.

La segunda, en rojo, muestra la elevacion a la que deseamos
poner nuestro visor.

Estos valores los cambiamos moviendo el cursor deslizante que
se observa debajo de estos datos.

Al mover este cursor, obtendremos también los datos de cruce
de la trayectoria, en el primer cero y en el segundo cero.

Debajo de la barra que cambia la trayectoria, observamos 5 botones:

SALVAR COMO FAVORITO 1
SALVAR COMO FAVORITO 2

VOLVER

CALCULAR ADELANTO 1
CALCULAR ADELANTO 2

Estos dos primeros botones nos permiten salvar el cartucho mostrado en un fichero, de
forma que, como atajo, otra vez que entremos en la aplicacion, podemos ir directamente a
él. Vemos que tenemos la posibilidad de salvar dos cartuchos.

El botén, “ADELANTOS 1" nos lleva a la pantalla buscada como finalidad de esta
aplicacion: La distancia de adelanto a la que tenemos que disparar para acertar en el

blanco.
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W4 B6%E 13:03

ADELANTO DEL DISPARO: o aes Hleticn e Moal e
RWS 0.3x62 KS
. . . ., DISTANCIAS HORIZONTALES
La primera linea es la denominacion del e e
cartucho, siendo la primera palabra la marca
comercial, normalmente el fabricante.

La segunda linea nos indica las distancias
horizontales de célculo.

Debajo de ella, la columna a la izquierda,
muestra la velocidad en Km/h de las velocidades
del blanco.

Ala derecha de esta columna, tenemos la tabla
de doble entrada con los adelantos buscados.

Debajo de la tabla de adelantos, en una ventana
con fondo de color amarillo, se indica las
elevaciones del proyectil sobre la linea de vision.

Zona vital 40x40

1 2N ]

La primera linea muestra las distancias con la
inclinacién que se encuentra a la izquierda. Vemos que si variamos la inclinacion del
dispositivo no cambian las distancias. En la imagen del ejemplo vemos que para una
inclinacion de 36° las DISTANCIAS REALES son

62 124 185 247 309 371
Que se corresponden con las horizontales:
50 100 150 200 250 300

Siguiendo con la imagen del ejemplo, nos indica que el cero esta puesto a 150 m para una
distancia horizontal 0 a 185 m para una distancia inclinada de 36°

Las distancias positivas indican que el proyectil, en su trayectoria parabdlica, va por
encima de la linea de vision. Las distancias negativas que el proyectil va por debajo.

Por ejemplo, si suponemos que le blanco se mueve a una velocidad de 20 Km/h 'y se
encuentra a una distancia de 200 m. trazando una linea horizontal desde la velocidad 20
hasta que se encuentre con la columna debajo de la distancia 200, obtendremos un
adelanto de 156 cm., o aproximadamente de metro y medio.

Debajo de la tabla tenemos un botén. Si lo pulsamos, obtenemos

la gréfica de la trayectoria: #‘M,
Bl i am A ]

El rectangulo coloreado sobre el que se dibuja la trayectoria, indica, aproximadamente,
donde el proyectil impactaria dentro de una zona vital de 40 x 40 cm.
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Si en esta misma pantalla pulsamos sobre el adelanto buscado, en
este ejemplo sobre el 145, se visualiza esta pantalla, en la que se
muestra de forma gréfica, en verde el lugar apuntado y en rojo el impacto

LR R PRI

FEDERAL 270 'WIN. Trophy Bonded
Tip
_ DETANOIAL HDRIZONTALES fmi

El botén, “ADELANTOS 2" nos lleva a otra forma de ver el
adelanto del disparo:

La distancia al blanco la ponemos con el primer cursor.
La velocidad del animal (muy dificil de calcular) la ponemos con el [fi =" 4.5
segundo cursor. [ 3

el 123 122
Debajo de ambos se muestra la elevacion y el adelanto
necesario.

Si pulsamos en el botén “Zona visual 40x40” pasamos a la
pantalla grafica del adelanto.

En la forma de llegar al listado de cartucho, elegimos por Calibre, si
elegimos “Por Marca”, obtendremos el listado de marcas incluidas en
la aplicacion.

HORKADY

Se trata de una lista desplegable en sentido vertical, pulsando en una =
de ellas obtendremos el listado de los cartuchos de esa marca. HEOTSLER

Si queremos acotar mas la busqueda

B
= de cartuchos, podemos usar la = PR OTREY CRITERID

PR UTROT BIR [ P ” [niroduzes &) beame o buscar, por &jemple

Introcuzcn el texin o beiscar, por efemplc: opcion “OTRO CRITERIO": FEDERAL 30-06 & 300 WIN, ec y pulse BT

FEDERAL 30-0i5 & 30D MWIN, bty pudse ENT
FEDERAL 30-0B

HTRAR PODP EETE FTF
FILTRAR POR ESTE CRITERID FILTRAR POR ESTE CRITERIO
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Por ejemplo, si queremos solo las FEDERAL del calibre 30-06,
introducimos “FEDERAL 30-06"

Pulsamos en “FILTRAR POR ESTE CRITERIO” y tendremos
todas las 30-06 de la citada marca, como siempre, en una lista
desplegable tanto horizontal como verticalmente.

partir de la lista tendriamos las siguientes opciones de calculo.

‘Baffstiiade Manberls Foc Diec sabida

FLCERAL 0-06 Spring. 17 SZellmm; 5

FELERRL 30-06 Roring. 17 £2s63mm) 5

FECERML 30 D6 Spring 17 E2pbdeim) 1
FEDERAL 30-06 Speing. (7. 52mizrmm)
TORIRAL 20-06 Spring (T.62uldmm i)

FENFRAL A0-0é Spnirp. [ TAeTmim) W05 FE el

FEDNERRAL 3005 Sprir g (TG Dib3mmp NIELER Ba
FEDERAL 20-06 Spring. 7.3 mmi MP

TODIRAL 2006 Spring, [T.G2xi0mm| M

FROFRAL A0 Sirg (T AXeEImim ) STFIRG Garig

FELERAL 300 Sprirg. (T.G2is3mm  SIEARS Gard

g 562 ab3mm} JERRS Wiat
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GPS

Pulsado este boton tenemos las distintas opciones
relacionadas con el GPS

Nos muestra CUANDO EL GPS encuentre una posicion vélida, es decir, como minimo
una triangulacion de 3 satélites GPS, los datos de las coordenadas geodésicas del
punto donde nos encontramos.
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TRACK (Recoridos o Itinerarios)

Su pulsacién abre el mapa de Open Street Map (OSM) centrado en las
coordenadas y zoom previsto en la configuracion
de la app.

Si cuando pulsamos esta opcién alun no tenemos una posicién
de GPS valida, el mapa visualizado estara centrado en las
coordenadas del fichero de configuracion.

En la parte inferior un mensaje indicandonos que se ha
activado el GPS. Esto no quiere decir que tengamos una
posicion GPS valida.

Al tocar en cualquier parte de la pantalla, en su parte inferior
se visualizan los signos + y — para aumentar o disminuir el |><f|
zoom, respectivamente.
BE , Laifisd  Lospined  Veledilad ﬂ
@ T ARANME AITED 2 4

Cuando el numero de satélites GPS es suficiente para localizar con precision nuestra
posicion, el mapa se sitla centrado en la misma.

En la parte inferior de la pantalla tenemos:

Una brajula que nos indica el Norte

Los grados, desde el Norte, donde apunta el dispositivo. Si el dispositivo
apunta al Norte, mostrara 0°.

Latitud del punto donde estamos

Longitud

Velocidad en Km/h de desplazamiento

Icono que indica el tipo de desplazamiento: Campo (andando), Camino o
Carretera. Estos parametros se fijan en el fichero de configuracion.

La cartografia OpenStreetMap se descarga de sus servidores en linea.
Su formato es GPX bajo el sistema de coordenadas universal WGS84 lat. lon.

Se descargan las teselas correspondientes al zoom establecido y se guardan en la tarjeta
del dispositivo.

En el momento en que se estable una posicion GPS, el mapa se centra en la misma,
orientado al Norte y en esta posicion se dibuja un pequefio icono conteniendo un coche.

Se trata del comienzo del itinerario (Track) que vamos a realizar. Con la imagen de este
icono hemos querido representar el sitio de partida, cuando vamos al puesto de la batida o
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monteria.

A partir de este momento se ira dibujando en pantalla una polilinea con el recorrido
gue vamos realizando y centrdndose el mapa en cada posicién actual y que
denominamos TRACK.

Este itinerario esta formado por la union de los puntos de GPS grabados en los intervalos
de distancia fijada en el fichero de configuracion.

En cada lectura del GPS se dibuja un globito con un punto rojo.

Puede suceder que no se tenga cobertura de Internet y no dispongamos de mapa en linea
ni la tesela correspondiente la tengamos en la tarjeta de nuestro dispositivo. En este caso
el track se ir4 dibujando en la pantalla en blanco.

El color de este track, su grosor y su transparencia, se fija en el archivo de configuracion
de la app.

En la parte izquierda de la pantalla, tenemos los botones que se describen a continuacion:

Salva el track actual, es decir, el recorrido realizado desde
gue tuvimos la primera posicion GPS hasta el momento en
gue pulsamos el boton. Cuando se pierde la posicion
vélida de GPS, une el tltimo punto valido con el primero
gue vuelve a obtener.

Ponemos un nombre al track y pulsamos en ACEPTAR para grabar en
nuestra tarjeta el recorrido realizado.

Al pulsar en ACEPTAR se abre una ventana para que, si lo deseamos,
pongamos los datos de informacion del track que consideremos
necesarios.

R En su parte inferior derecha un icono con antiguo disquete. Si
g« vy e e  pulsamos en él se grabaran los datos informativos en un fichero con el
#+datan ki nombre del track y la extension .itr.

G-z 0o b'nm g
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Y Carga un track que en cualquier hayamos salvado en la tarjeta del
_‘ dispositivo y lo dibuja en el mapa.

En principio aparecen los datos informativos del track, y un botén en la parte
inferior derecha que sirve para ocultar estos datos y dejarnos ver el mapa.

El color y el grueso del trazo se fijan en el fichero de configuracion.

Aungue no hay opciones de navegacion (no es el propdsito de esta app) este itinerario
cargado nos puede servir para regresar a nuestro coche, por ejemplo.

WayPoint (Puntos de GPS)

Este boton abre varias posibilidades de creacion de un
WayPoint:

Posicion actual. Se crea un waypoint en la posicion
establecida por el GPS. Su precision sera la del GPS del
dispositivo. Abre la pantalla para darle nombre al
waypoint creado y a continuacion una
ventana para introducir los datos
informativos.

-

Por Coordenadas. Abre una ventana para introducir la
latitud y la longitud donde queremos crear el nuevo
waypoint y la informacion que deseemos para su futura
identificacion.
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Por Rumbo y Distancia. Si disponemos de un medidor de distancia,
podemos crear un Waypoint usando el sensor de
orientacion del dispositivo. Esta opcion solo estara

habilitada cuando tengamos una posicion de GPS TN M T
valida. o _ e
Pondremos la distancia estimada al waypointy con el ™=

dispositivo apuntaremos hacia él. Entonces e
pulsargrr_los el botdn inferior. Como podemos SUPONer, s,

la precision de este método depende de estos T
factores, por lo que no serda muy exacta. Hemos de _

tener en cuenta que una variacién angular de 1° a

1000 m. supone una desviacion de 17 m. Observe su

movil y vera como en <Rumbo apuntado> éstos

varian facilmente mas de 1°.

Para facilitar la posicion del dispositivo al apuntar, en la pantalla aparece
una linea vertical en el centro de la misma, para apuntar con ella.

Por 2 Rumbos. Se trata de realizar una triangulacion basandonos en los
sensores del dispositivo. Su precision es alin menor que la anterior. Su
funcionamiento es el siguiente:

LR IITI'II'fI'H.FUﬂ'I.I'h'N‘
Lt 43 SO0 Lor. -REERGGTH
HUTEO TR

En punto cualquiera se observa el punto donde
gueremos crear el waypoint y cuando lo hayamos
apuntado, pulsamos en “FIJAR”

Nos desplazamos a otro punto (cuanto mas
distante, mejor) y apuntamos de nuevo al mismo
punto. Volviendo a pulsar en “FIJAR”, obtenemos
los datos del nuevo Waypoint. Pulsamos en
“MOSTRAR RESULTADOS".

Si es aceptable, tenga en cuenta su poca
precisién, lo salvamos a la tarjeta.

MARCANDO EN EL MAPA. Se muestra un aviso para que hagamos un
“click” en el mapa
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Para que podamos hacerlo, tenemos que tener en cuenta que en la
configuracion, tiene que estar activada.

Un click rapido crea el Waypoint y abre una pantalla para darle nombre y
salvarlo. En la pantalla se muestra con un “globo”.

Este boton sirve para cargar un WayPoint,
previamente salvado en el dispositivo, en el Mapa.

Muestra la lista de los que tenemos grabados:

Carga en el mapa el WayPoint seleccionado y dibuja un marcador en las coordenadas
correspondientes.

4] : . o
B Si pulsamos sobre él, se visualiza una pantalla que nos
A muestra una brdjula y una flecha roja.
[e] @ La brujula nos indica como siempre los puntos cardinales
y la flecha la direccién al WayPoint pulsado.
BB En la parte superior podemos ver las coordenadas de

nuestra ubicacion actual y las del WayPoint, asi como la distancia al mismo y su acimut.

= Estos dos botones activan o desactivan la alarma de proximidad a un waypoint.

yod
o . ’ . . . . -
Si esta activada esta alarma, al acercarnos al waypoint a la distancia fijada en el
):J‘ﬁ fichero de configuracién, oiremos una alarma sonora. Esto nos permite llevar
guardado el dispositivo para tener las manos libres.

B En la parte superior derecha de la pantalla hay una pequefia
flecha. Si pulsamos n ella se despliega una lista de mapas:

Estos mapas tienen sus caracteristicas propias, por ejemplo, el zoom
maximo posible. Sin embargo no todos estan disponibles en todos los
lugares.
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EALITICE

FI T At o reansi
Bhaviawioer 80
A Y ST BE LA Luss

G Abre la pantalla de configuracion de la aplicacion: i

T )P
N i EAETT e ) gasdeed
Pyl il ez

‘ES
lempecwtn " Dinarwis e
A0 oo

TRALCK ADTLWL
..... Coks - i

IMACE CANGAR]
= [

Tiene un desplazamiento vertical para poder examinar todas las opciones.
En BALISTICA esta en este momento activada solo la opcion del Sistema Métrico.

En SALIDAY PUESTA DE LA LUNA, tendremos que poner la
zona horaria.

TRACK ACTUAL
anchorr Cokr Cosckiac:
En MAPA fijaremos las coordenadas de inicio de la aplicacion S
cuando no hay una posicion GPS valida, y el ZOOM del mapa AchuComir - oscadsd
i ALEFTA DE PRONEDAD
En MINIMA DISTANCIA GPS (m), tenemos 3 opciones: rase k. 4
PANTALLA GODGLE
Campo MEMSAIE DE EMERGEMGIA
Camino S
Carretera Necesit s ueets

En todas ellas fijaremos la distancia minima de lectura del GPS, por ejemplo, en CAMPO
esta fijada por defecto en 20 m. lo que quiere decir que cada 20 m. la lectura del GPS se
guardard en nuestro dispositivo.

En TRACK ACTUAL y en TRACK CARGADO, podemos fijar la ANCHURA, el COLOR y la
TRANSPARENCIA del trazo.

Si fijamos el Track cargado con una anchura mayor y un color distinto al recorrido que se
esté haciendo, podremos ver, en el caso de tratarse de un regreso, mejor los dos tracks.

En ALERTA DE PROXIMIDAD, fijaremos Is distancia a la que queremos que nos avise,
tanto al entrar o al salir del circulo de proximidad al Waypoint.

En CLICK EN PANTALLA, podemos activar la opcion del click en la pantalla del mapa Con
el click activado, al pulsar en el mapa se creard un WayPoint en el lugar de la posicion. El
desactivarlo favorece el manejo de la pantalla, sin que se cree un WayPoint
inadvertidamente.
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En MENSAJE DE EMERGENCIA, fijaremos el mensaje que se enviara al teléfono que
indiguemos.

En CAMARA FOTOGRAFICA, fijamos la relacion entre Anchura y Altura de la fotografia.
En TRACKLOG activamos la grabacion automatica del recorrido (track). Este recorrido se

graba en un fichero cuyo nombre es la fecha y hora de grabacién y extension .TRL, por
ejemplo: 2017-10-27-11-10, que seria Afio-Mes-Dia-Hora-Minuto


mailto:fdezsabido@gmail.com

De Caza

Francisco Diez Sabido

fdezsabido@gmail.com

feariimi Cunlahaaa S ico mgl

. S A mpl

Opcidn para examinar la tarjeta.

Pulsando, abre la lista de ficheros guardados en la tarjeta. En ella
podemos tener cinco tipos de ficheros visibles. En realidad hay otros como los .itr 6 iwp
gue no son visibles desde esta opcion.

Con extension .wpt -> los WayPoint

Con extension .dat -> los Tracks

Con extension .TRL->los tracks (grabacién automéatica)
Con extension .tpo -> complementario de los anteriores que tiene los
datos de tiempo horario.

Con extension .TRK -> |os realizados con CompeGPS vy trasladados al
directorio GPSFiles de nuestra tarjeta

. . . | Fhoapear TRACE
Una vez seleccionado el fichero, si pulsamos en <Mostrar> pasamos a

la siguiente pantalla:

(Frear IS
1) Mostrar Track:

| Crear BET (hmd)

Vemos un listado de coordenadas de cada punto
del track seleccionado junto al grafico del mismo. FHoatean Teewmpios

v
En la barra de botones tenemos cinco opciones:

Este boton nos permite eliminar el fichero de |a tarjeta del
dispositivo.
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Genera un fichero de texto con los datos del fichero .dat

]
-> N Este fichero contiene en cada linea las coordenadas de latitud y longitud de
cada punto del track.

Este fichero se puede importar desde otros programas como el CompeGPS LAND, para
examinarlo desde el PC.

Permite renombrar un track. A veces, en el campo o en el coche, no
interesa distraernos poniendo un nombre muy largo al track. Ponemos un
nombre corto y en casa lo podemos cambiar.

¥
Genera un fichero con las coordenadas UTM a partir de las

coordenadas g | geogréficas.

-

Pulsando sobre él se muestra la longitud del recorrido y el nimero de

DATOS puntos que lo forman.
L‘" b % b Longiud  N*Ptos
Debajo de él se muestran los restantes datos del E! E SH1Em 1684
mismo Cumrmzn: 2017-8-29 Hora: 13-40-24
Final;  2017-8-2% Hora; 14-22-29
Duracidn: Dh. 42 m. 4 3q.
Vel media: 75.5Kmfh =21 mfzag

2) Mostrar WayPoint
Muestra el WayPoint en el mapa.

3) Crear KML
Crea un fichero con extensiéon KML
para poder cargarlo en Google Earth.
Una vez creado el fichero KML, si
abrimos Google Earth, iremos a Mis
Sitios, buscaremos el fichero creado y
lo cargaremos, pudiendo manejarlo
desde esta aplicacion y usar tods sus
herramientas como Street View, etc.
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4) Crear WPT(kml).

Al igual que la opcion anterior,
crea un fichero de punto para
Google Earth.

5) Borrar TrackLog cortos
Si tenemos activada la opcién de salvar los track automaticamente, cada
vez que pulsemos sobre GPS, se grabara un fichero TRL. Esto puede
causar que se alamacenen en nuestra tarjeta muchos ficheros
innecesarios, practicamente sin datos.
Esta opcion borra todos esos ficheros de nuestra tarjeta.
En pantalla se mostrara un resumen con el nimero de los ficheros
borrados.

6) Vaciar TrackLog
Siguiendo con el mismo criterio, esta opcion borra, en este caso, TODOS
los TrackLogs.
Antes de usar esta opcién, podemos usar la opcion siguiente, para evitar
gue se nos borre algun tracklog que nos interese.

7) Convertir TRL a DAT
Nos convierte un fichero TRL (de grabado automatico) a DAT que son los
ficheros originales de esta app.

8) Mostrar tiempos.
Muestra datos de comienzo y finalizacion de un Track o un wayPoint.
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Sol y Luna

Pulsando en esta opcion se muestra un calendario para elegir la
fecha de la consulta.

Seleccionada la fecha, pulsaremos sobre uno de los tres botones
inferiores:

LUNA
SOL
CALENDARIO

LUNA.

Visualizamos la fase de la luna del dia seleccionado con
datos de horarios, tamafio, edad (los dias transcurridos
desde la dltima luna nueva) etc.

Hiora de Sallds 10004
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SOL.

Obtendremos los siguientes datos:

Situacién del observador: Coordenadas geogréficas, latitud y longitud, del observador.
Fecha de observacion: Afio, mes y dia

RESULTADOS: Horas de Salida y Puesta del Sol

Otros datos: El desfase horario

Y como curiosidad, el dia Juliano.

CALENDARIO.

Nos da las fechas de salida y puesta de la luna de un
mes posterior a la fecha.
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Auxilio

Este boton, de acceso inmediato al abrir la aplicacion, tiene por objeto el
enviar un mensaje corto indicando nuestras coordenadas, para una posible
ayuda.

RE G LL B
g ey Wi mly

SRR e ssss Hasta que no se tiene una localizacion GPS, no aparece el boton inferior.
MEMSAIE & ENVIAR ., i i i
s et Pulsando en él se enviaria el mensaje y las coordenadas, si se tiene cobertura

Lot = 437 X80P0 Lens 380V
de la Red Celular.

t—- - . o -7z H -z
J El mensaje se personaliza en la configuracion de la aplicacion.
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Esta opcion muestra todas las opciones anteriormente descritas con fondo de los mapas de satélite
de Google.

Hay una herramienta aqui que permite la estimacion de la
distancia entre dos puntos del mapa.

Para ello tenemos que tener desactivado el “Click en Pantalla” en
la Configuracion.

Con un toque activamos “Medicion de distancias”. Con ella
activada, pulsaremos en la pantalla en los dos puntos en los que
gueremos averiguar la distancia entre ellos.

Este botdn nos permite apagar el GPS. Puede usarse,
por ejemplo, cuando cargamos un track distante, si queremos observarlo sin que nos
cambie la pantalla a la posicion actual:

Observemos en estas pantallas: el primer punto se sefiala con un globo verde y el Gltimo con un
globo rojo. En todos ellos el numero de orden del punto grabado.
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Sobre la app

Nos muestra los datos del autor y los créditos y licencias.

Diciembre 2017
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