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Capitulo 1 - Disefio de Ejercicios

11
111

112

113

114

115

116

117

12

121

Los sguientes principios generdes aplicables d disefio de recorridos de tiro (Ejercicios), enumeran
los criterios, responsabilidades y redtricciones que gobiernan a los disefiadores de Ejercicios como
los arquitectos del deporte detiro préctico de IPSC.

Principiosgenerales

Seguridad — Las Competiciones de tiro préctico de |PSC deben ser disefiadas, congtruidas y conducidas
con la debida consideracion ala seguridad.

Calidad — El vaor de una competicion IPSC s determina por la cdidad del reto presentado en €
disefio de los recorridos de tiro. Los Ejercicios deben ser disefiados, principalmente, para poner a prueba
ladestrezaen el tiro del competidor de IPSC, y no sus habilidades fiscas.

Equilibrio — Precison, Potencia y Velocidad son elementos equivalentes end tiro préctico de IPSC,
y etd expresado por las padabras dd Latin “Diligentia Vis Cderitas’ (“‘DVC’). Un gercicio
gpropiadamente equilibrado dependerd, principalmente, de la naturdeza de los retos presentados
en @, sin embargo, los Ejercicios deben ser disefiados, y las Competiciones de IPSC deben ser llevadas a
cabo de ta modo que se eval lien éstos e ementos de formaigua.

Diversidad — Los dessfios detiro de |PSC son diversos. Si bien no es necesario congruir nuevos Ejercicios
para cada competicién, ningln gecico debe repetirse tanto como para permitir que SU USD S
conddere una medida definitiva en las habilidades detiro de IPSC.

Edtilo libre — Las CompeticionesdeIPSC son de edilo libre. Se debe permitir a los competidores
que resuelvan los desafios presentados de una menera libre, y que disparen a los blancos en base a
“como y cuando sean vishles’. Los Ejercicios no deben requerir recargas obligatorias ni obligar a una
posicion o postura de tiro, excepto en los casos que se especifican aconinueddn Sin embargo, s pueden
crear condiciones y barreras 0 s pueden congruir limitaciones fisicas, para forzar a los competidores a
adoptar unaposcion o posturadetiro.

1151 Las Competiciones de Nivel | y Nive Il no necestan cumplir edrictamente con
los requerimientos de etilo libre o las limitaciones en |a cantidad de disparos.

1152 Los Hercicios Standard y los Clasificaorios pueden incluir recargas obligatorias y pueden
obligar a una posicién o postura de tiro, sin embargo, las recargas obligatorias nunca deben
ser requeridas en “Ejercicioslargos’.

1153 Los Ejercicios Standard y los Clasficatorios pueden especificar que se tire sdlo con la mano
fuerte o la dédil sin soporte. La mano especificada debe sr usada exclusvamente desde
punto estipulado hastalafinalizacién del gercicio.

Dificultad — Las Competiciones de IPSC presentan variados grados de dificultad. Ningin dessfio de
tiro o limite de tiempo podra ser apelado como prohibitivo. Esto no se aplica para desafios que no sean
referidos a tiro, los cuades deberian, razonablemente, gjustarse a las diferencias de atura y complexion
fiscadelos competidores.

Desafio — Las Competiciones de IPSC de pistola, reconocen la dificultad de usar a'mas cortas a
plena potencia en tiro dindmico, empleando siempre, un cdibre y un nivel de potencia minimos para
todos los competidores y asi quedar reflgjado este desafio.

TiposdeEjercicios
Las Competiciones de | PSC pueden contener | s siguientes tipos de Ejercicios:
Tiposde Ejercicios generdes:

1211  “Recorridos de tiro Cortos’, no deben requerir més de 9 digparos para ser completados y, no
més de 2 posiciones detiro.
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1212  “Recorridos de tiro Medios’, no deben requerir més de 16 digparos para completarse ni mas
de 3 posiciones detiro. El disefio y construccion de los Ejercicios no deben permitir mas de 9
disparos puntuables desde cuaquier posicion de tiro, ni permitir al competidor eliminar una
posicion del gercicio disparando todos los blancos disponibles desde una posicion anterior.

1213 “Recorridos de tiro Largos’, no deben requerir més de 32 digparos para completarse. El
disefio y congruccion de los Ejercicios no deben permitir més de 9 disparos puntuables
desde cualquier posicion detiro, ni permitir al competidor eliminar una posicién del gercicio
disparando todos los blancos disponibles desde una posicién anterior.

1214 Bl equilibrio recomendado para una competicién de IPSC, es una relacion de 3 Ejercicios
cortos, 2 mediosy 1 largo.

1.2.2 Recorridos de Tiro Epeciales

1221 “Ejercicios Standard”, no deben requerir més de 24 disparos para ser completados. Las series
de digparos que los componen no deben requerir méas de 6 disparos (12 disparos S s
especifica unarecarga obligatoria).

1222  Sinaplicacion

1223 “Cladficatorios’ - Son los recorridos de tiro publicados por un Directorio Regiond y/o la
IPSC, los cudes, estén disponibles para los competidores que desean una clasificacion
regiond y/o internaciona. Los “cladficatorios’ deben ser dirigidos de acuerdo con etas
reglas y deben edtar condruidos edrictamente, de acuerdo con las notas y diagramas que los
acompafian. Los resultados deben ser enviados a la entidad que los publica en @ formato
requerido (junto con lastasas aplicables, S 1as hay), alos efectos de que sean reconocidos.

1.2.3 Recorridos de Tiro Suplementarios

13
131

132

133

1231  “Shoot-Off”, no deberd requerir més de 9 digparos para completarse y debe requerir una
recargaobligatoria

Aprobacion |PSC

Los organizadores de Competiciones que deseen recibir la aprobacién de la IPSC, deben cumplir con los
principios generdes para € disefio y congruccion de recorridos de tiro, asi como todas las normas y
reglas actuades de la IPSC, que sean rdevantes para eda disciplina. Los recorridos de tiro que no
cumplan con estos requerimientos no serén aprobados, y no deben ser anunciados o publicados como
Competiciones aprobadas por lalPSC.

El presidente de la IPSC, su delegado, o un Arbitro de la Confederacion (en ese orden) pueden quitar la
gprobacion de la IPSC en una competicion. Ta accion puede ser llevada a cabo en cuadquier momento
cuando, en su 0 sus opiniones, una competicion contravenga € propésito o espiritu de los principios
de los recorridos de tiro o rompa cudquiera de las actudes reglas de la IPSC o pueda dafiar la
reputacion dd deportedela IPSC.

Los requerimientos y recomendaciones para los digintos niveles de Competiciones |PSC, se especifican en
el Apéndice Al.
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Capitulo 2 - Construccion y Modificacion de Ejercicios

21
211

212

213

214

215

216

217

218

Las dguientes reglas generdes para la congruccion de recorridos de tiro, ligan los criterios,
responsabilidades y redricciones aplicables a los recorridos de tiro en Competiciones de IPSC.
Los disefiedores de recorridos de tiro, ingtituciones organizadoras y los Arbitros estén gobernados por
estas normeas.

Normas Generales

Congruccion Fisica — Las condderaciones sobre seguridad en e disefio, condruccion fisca,
y requerimientos establecidos para cuaquier recorrido de tiro, son  responsabilidad de la indtitucion
organizedora, sujeta a la gprobaciéon del Range Master. Se redizaran todos los esfuerzos razonablemente
necesarios para prevenir cuaquier dafio a competidores, Arbitros y espectadores, durante la
competicion. B disefio del gercicio debera prevenir, sempre que sea poshble, acciones inseguras
imprevisas. Se considerara especialmente, en € disefio de los gercicios, una via para procurar visibilidad
y un paso adecuado alos Arbitros que supervisan alos competidores.

Angulos de Tiro Seguros — Los recorridos de tiro se condruirdn sempre, teniendo en cuenta dngulos
de tiro seguros Debe darse especid condderacion a la congruccion segura de los blancos, alos
soportes de los mismos y d angulo de cudquier poshle rebote Donde sea necesario, las
dimensiones fiscas y habilitacién de los espaldones traseros y laerdes, deberdn s consideradas
como parte dd proceso de construccion.

Distancias Minimas — Siempre que se usen blancos metdlicos en un recorrido de tiro, se deberdn tomar
las precauciones necesarias de modo que, los competidores y Arbitros de la competicion, se mantengan,
como minimo, a una distancia de 7 (Sete) metros (22.96 pies) de los mismos, cuando = les ese
disparando. Cuando sea posible, esto deberd ser redizado mediante € uso de barreras fiscas. S se usan
“lineas de cargd’ para limitar la gproximacion a los blancos metdicos, deberdn ser colocadas a por lo
menos, 8 (ocho) metros (26.25 pies) de los blancos, de modo que si un competidor que supere
inadvertidamente una linea de fdta, todavia pueda estar fuera de la distancia minima de 7 metros (22.96

pies).

Situaciéon de los Blancos — Cuando un recorrido de tiro se congtruye incluyendo blancos que no estan
directamente orientados hacia & parabalas trasero, |os organizadores y Arbitros deben proteger o restringir
las &ress circundantes a las que puedan tener acceso los competidores, Arbitros o espectadores. A cada
competidor se le debe permitir resolver € problema competitivo como desee y no debe se ser obligado a
actuar de manera que provogue una accion insegura. Los blancos deben ser colocados de modo que
cuando se les digpare “como y cuando sean vishles’, no provoque que los competidores rompan |os
angulos de seguridad.

Superficie de las Galerias — Siempre que sea posble, la supeficies de las gderias deberdn ser
preparadas antes del comienzo de la competicién, y deberdan ser mantenidas en condiciones optimas
durante la misma, para proporcionar segurided a competidores y Arbitros. Se debe dar especid
condderacion a la poghilidad de inclemencias climaticas y a las acciones de los propios
competidores. Los Arbitros podrén affadir grava, arena u otros materides en cuaquier momento a
la superficie de una galeria deteriorada y, taes acciones del mantenimiento de la galeria, no podrén ser
discutidas por |os competidores.

Obstaculos — En un recorrido de tiro, los obstaculos naturdes o creados deberan permitir
razonablemente las diferencias de dtura y complexion fisica de los competidores y deberan ser
congtruidos de modo que proporcionen seguridad a todos los competidores, Arbitros de la competicion y
egpectadores.

Lineas de Tiro Comunes — En los recorridos de tiro en los que se requiere que varios competidores
disparen smultaneamente desde una linea de tiro comin (por gemplo: Ejercicios Standard, Shoot-Off),
se debe establecer un minimo de 1.5 metros (4.92 pies) de espacio libre entre cada competidor.

Situacion delos blancos — Se debe tener cuidado con la posicién fisca de los blancos de papel para
impedir lostiros “através™ de uno aotro (shoot through).
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2.2

221

222

2181 Lasituacién de los blancos debe estar claramente marcada en sus soportes para permitir su
reemplazo en las mismas condiciones Los soportes, deberdn estar fijados en forma segura o
U posicion debera estén claramente marcada en la supeficie del terreno, para asegurar su
continuidad de las mismas condiciones alo largo de toda la competicion. Més alin, lostipos de
blanco deberian etar especificados e identificados en los marcos 0 soportes, antes dd
comienzo de la competicidn, para asegurar que un blanco puntuable no sea intercambiado por
un blanco penaizabl e después de que |a competicidn haya comenzado.

2182  Cuando = usen blancos de papd y blancos metdicos muy proximos unos de otros, se
debe tener cuidado para minimizar € riesgo de que los de papd sean acanzados por
eguirlas provenientes de los metdicos.

2183  Cuando s usen Poppers IPSC en un recorrido de tiro, se debera tener egpecia cuidado para
asegurarse que d aea sobre la cud esté emplazado, esté adecuadamente preparada para
permanecer en las mismas condiciones alo largo de toda la competicion.

2184  Losbhlancos de papd estéticos no deben ser presentados a un angulo mayor de 90 grados de la
vertical.

Todos los parabalas (espaldones) esaran “fuera de acance” para todas las personas en todo momento,
excepto cuando € acceso a dlos seq, especificamente, permitido por un Juez Arbitro (ver Regla 10.6.1).

Criteriosde Construccion de Ejercicios

En la congruccion de un recorrido de tiro, se podrén usar diferentes tipos de barreras fiscas para
restringir e movimiento de los competidores y para proporcionar un desafio competitivo adiciond, ta y
como se especifica a continuacion:

Lineas de Carga y Lineas de Falta — Preferentemente, d movimiento de los competidores deberia
restringirse mediante d uso de barreras fisicas, Sn embargo, esta permitido € uso de Lineas de Carga 'y
Lineas de Fdta Estas lineas deberdn estar congtruidas de madera u otro material apropiado debiendo
elevarse, como minimo, 2 (dos) centimetros (0.79 pulgadas) sobre € nivel del suelo. Eto proporcionara
referencias fisgcas y visudes a los competidores para prevenir una “fdta’ inadvertida de las mismas. Las
Liness de Faltay de Carga, deben estar firmemente fijadas en su lugar para asegurar que permaneceran en
lamismaposicion alo largo delacompeticidn.

2211 Las Liness de Carga s utilizan para resringir movimientos no razonables de los
competidores, a acercarse o dejarse delos blancos.

2212  Las Lineas de Fata son usadas para forzar alos competidores a disparar a los blancos desde
detrés de barreras fisicas. Podran ser colocadas en cuaquier dangulo extendiéndose hacia
aras de esss barreras. Las Lineas de Fata deberan tener, como minimo, 1 (un) metro (3.28
pies) de largo y, a no ser que se epecifique otra cosa en € briefing escrito del gercicio, se
consdera que s extienden hacia arés hagad infinito.

Obstaculos — Los recorridos de tiro, podran incluir d uso de barreras u obstaculos para ser escalados
0 exquivados por los competidores. Los obstaculos que 2 usen de este modo, no deben exceder los 2
(dos) metros (6.56 pies) de dtura. Los obstaculos superiores a 1 (un) metro (3.26 pies) de dtura,
deberdn proporcionar las ayudas necesarias para asigir a los competidores a ecalarlos y deberan
proporcionar ad competidor la seguridad necesaria construyéndose de la sguiente manera:

2221 Los obgaculos deberdan estar firmemente andados y sujetados para proporcionar un
adecuado soporte cuando estén sendo usados. Siempre que sea posble se debera
eiminar toda superficie &pera 0 aguda (con filo) parareducir laposibilidad de producir dafios
0 heridas alos competidores y/o Arbitros de lacompeticion.

2222 H lado de dexcenso de cudquier obdaculo debera estar despejado y libre de pdigros
natural es.

2223  Se debe permitir a los competidores que prueben tades obgaculos antes de redizar e
gercicio, y se les debe dar un periodo suficiente de tiempo para que lo hagan.
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2224  No se debe requerir a los competidores que enfunden sus armas antes de ascender por estos
obstaculos.

2.2.3 Barreras — Deben ser condruidas de la siguiente manera:

224

225

226

23
231

232

233

234

235

2231  Se auficientementedtasy dlidas como paracumplir con su objetivo.

2232  Deberian incluir Lineas de Falta proyectandose hacia atrés, a nivel del sudo desde los bordes
laeraes.

Tlneles — Un tind que requiera que un competidor entre y lo atraviese, debe ser congtruido de un
material adecuado y podra ser de cuaquier longitud. Sin embargo, se deberdn condruir suficientes
aberturas para permitir que los Arbitros de la competicion puedan controlar en forma segura las
acciones de los competidores. Los disefiadores de Ejercicios deberdn designar claramente los puntos
de entraday sdida de tlne asi como los parametros para disparar a los blanco desde dentro dd tind (por
gemplo, Lineas de Cargao Fata).

Tuneles “ Cooper” - Son tlineles compuestos de paredes laterdes fijas que soportan d materid del techo
que esta sudto. (por gemplo, tiras de madera), las cua es podrén ser movidas en forma inadvertida por 1os
competidores. (ver Regla 10.2.5). Estos tindes pueden ser congtruidos de cuaquier dtura, pero los
materiales dd techo no deben ser pesados para que no puedan causar dafio o lesioness caen.

Decorado del Ejercicio — Cuando los decorados se usen para soportar a un competidor en movimiento o
como gpoyo cuando dispara a los blancos, deben edar condruidos teniendo como prioridad la
seguridad de los competidores y la de los Arbitros de la competicion. Se deberdn tomar |as precauciones
necesarias para permitir que, los Arbitros de la competicion, puedan controlar en todo momento y en forma
segura todas las acciones dd competidor. Los decorados deben ser suficientemente fuertes como para
soportar su uso por parte de todos los competidores.

M odificaciones en la Constr uccion delos Ejer cicios

Los Arbitros de la competicion podran, por cuaquier razén, modificar la construccion fisca o d
procedimiento del gercicio para cuaquier recorrido de tiro, sempre y cuando, tdes cambios sean
gprobados con anterioridad por d Range Mader. Cudquiera de esos cambios fisicos o adiciones a
un recorrido de tiro publicado, deberd ser hecho antes de que empiece adispararse €l gercicio.

Todos los competidores deberan ser notificados de cudquiera de esos cambios tan pronto como sea
posible. Como minimo, deberdn ser notificados por € Arhitro a cargo del gercicio durante € briefing ala
escuadra

Si d Range Master aprueba cuaquiera de esos cambios después de que la competicion haya comenzado,
deberatanto:

2331  Permitir que @ recorrido de tiro contintie con las modificaciones afectando solo a aquellos
competidores que no hayan completado €l gercicio. S las acciones de un competidor son
la causa de los cambios, a ese competidor s le requerira que vuelva a disparar € recorrido
detiro alterado; o

2332 De ser poshle s requerira a todos los competidores que repitan € recorrido de tiro
modificado retirando de la competicidn todas las puntuaciones anteriores.

2333  Un competidor que rehise volver a disparar un recorrido de tiro, bgjo esta o cuaquier otra
Seccion, cuando le sea ordenado por d Juez Arbitro, recibira la puntuacién de cero para
dicho gercicio, Sn tener en cuenta cuaquier intento previo.

S d Range Mader (en consulta con € Director de la Prueba (Match Director)) determina que los
cambios fisicos o de procedimiento, resultan en una pérdida de equidad competitiva 'y, que es imposible
gue todos los competidores disparen el gercicio modificado o, § € gercicio se ha vuedto inadecuado o
impracticable por cualquier razdn, ese gercicio y todas las puntuaciones de los competidores deberan ser
eliminadas de lacompeticion.

Por problemas climéticos, € Range Master puede ordenar que los blancos de papel sean tapados con
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24

241

24.2

25
251

252

253

254

fundas protectoras transparentes y/o se coloquen protectores sobre dlos, esta orden, no edara sujeta a
reclamaciones por parte de los competidores. (ver Regla 6.6.1). Dichas protecciones deberan ser
utilizadas, y permaneceran colocadas en todos los blancos afectados, por  mismo periodo de tiempo,
hagta que la orden searescindida por € Range Magter.

Areas de Seguridad

La inditucion organizedora es regponsable de la congruccion y ubicacionde un nimero suficiente de
Areas de Seguridad para la competicion. Deben estar ubicadas convenientemente y deben ser fécilmente
identificables mediante d uso de carteles Las Areas de Seguridad deberdn induir una mesa con las
direcciones seguras y los limites claramente sefialados. Estas &eas deberian incluir un estante o estantes
para armeas, ya que dlas serén usadas por todas |as disciplinas |PSC, particularmente durante Torneos.

A los competidores se les permitird usar las Areas de Seguridad para las actividades indicadas a
continuacion, siempre y cuando, permanezcan dentro de los limites dd &ea y con las armas apuntando
en unadireccion segura. Cuaquier violacion esara sujeta a la descdificacion de la competicion (ver
Reglas 10.5.1y 105.12).

2411  Sacar y poner armas de sus cgas o fundas de trangporte y enfundar (holstering) armas
descargadas.

2412  Padica:d montar € ama (amatillar), desenfundar, “tirar en seco” y re-enfundar armas
descargadas.

24.13  Practicar laintroduccion y extraccion de cargadores vacios y/o € ciclo de accidn de un arma.

2414  Llevar a cabo inspecciones, desarmado, limpieza, reparaciones y mantenimiento de armas,
partes componentes y otros accesorios.

Municion ficticia (incluyendo cartuchos de préactica o entrenamiento, “snap cgps, y vainas vacias),
cargadores llenos, dispositivos de carga répida (speed loaders) Ilenos y municion “red”, no pueden ser
mangadas en un Area de Seguridad bgo ningunacircungtancia (ver Regla 10.5.12).

AreasdeVendedores

Los vendedores (por gemplo, paticulares corporaciones y otras entidades mostrando o vendiendo
mercaderias en una competicion de IPSC) son los Unicos responsables por € manejo seguro 'y la seguridad
de sus productos, y deben asegurarse que son mostrados en condiciones que no pongan en peligro a
ningunapersona. Serecomienda que las armas ensambladas, sean desactivadas antes de ser mostradas.

El Range Magter (en consulta con d Match Director) debe marcar claramente e area de vendedores y
puede establecer una “Guia de Practicas Aceptables’ a todos los vendedores, que seran los responsables
de su gplicacion con respecto a su propia mercaderia.

Los competidores podrén mangar armas descargadas de los vendedores mientras se encuentren,
completamente, dentro de las areas de vendedores sempre y cuando se tenga mucho cuidado de quela
bocadd cafién no gpunte a ninguna persona mientras se et manipulando.

Los competidores no pueden desenfundar o re-enfundar sus armas de competicion dentro del &ea de
vendedores (ver Regla 10.5.1). Los competidores que deseen servicios de armero (gunsmithing) para sus
armas de competicidn deberan, primero, colocarlas en unafunda de trangporte de armas 0 cgja para armas,
en un &rea de seguridad goropiada, antes dedarsdad vendedor o armero en € areade vendedores
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Capitulo 3 - Informacién de Ejercicios

31

311

312

3.2
321

322
323

324

3.3
331

ReglasGenerales

El competidor sempre es responsable de cumplir en forma segura los requerimientos de un recorrido de
tiro, pero eto slo puede s razonablemente esperado, después que reciba la informacion (briefing)
exrita del gercicio, la cud debe explicar adecuadamente los requerimientos a los competidores. La
informacion delos recorridos detiro pueden dividirse, en formaamplia, en los siguientestipos

Recorridos de Tiro Publicados — Los competidores registrados y/o sus Directorios Regionaes deben ser
provistos con la misma informacion de los recorridos de tiro, dentro del mismo periodo de tiempo, antes
de la competicion. La informacion podra ser provita por medios fisicos o dectronicos, o por
referenciaa un Stio web (ver también Seccidn 2.3).

Recorridos de Tiro No-Publicados — Igua que la Regla 3.1.1 excepto que, los detdles del recorrido de
tiro, no son publicados de antemano. Lasingtruccionesdel gercicio se entregan en @ briefing escrito.

I nformacién Escritade Ejercicios

La informacion o briefing escrito, gprobado por € Range Magter, deberd sar puesta en cada recorrido de
tiro antes de que comience la competicién. Este brigfing tomara precedencia sobre cuaquier informacion
dd recorrido de tiro que haya sdo publicada o comunicada a |os competidores antes de la competicion y
elladeberd, como minimo, contener la siguiente informacion:

Méodo de  Puntuacion:
Blancos (tipo y cantidad):
NUmero minimo de disparos:
Condicién dd arma:
Podgcion deinicio:
Comienzo de Tiempo: sefid visud o audible:
Procedimiento:
El Juez Arbitro a cargo de un gjercicio, deberaleer en formaliterd e briefing escrito a cada escuadra.

El Range Mager puede modificar un briefing escrito en cuadquier momento por razones de claridad,
consecuencia o seguridad (ver Seccion 2.3).

Después de que € briefing escrito haya sido leido a los competidores, y las preguntas que puedan surgir
de dicha lectura hayan sdo contestadas, se deberia permitir a los competidores una inspeccion
ordenada (“wakthrough™) dd recorrido de tiro. La duracion, en tiempo, de dicha inspeccién debera ser
edtipulada por @ Arbitro y éta, debera ser la misma para todos los competidores Si d recorrido de
tiro incluye blancos méviles o dementos smilares, deberdn ser demostrados a todos 1os competidores con

lamismaduracién y frecuencia.

Reglas L ocales, Regionalesy Nacionales

Las Competiciones de Pigolade IPSC esén gobernadas por las reglas aplicables a la disciplina
Las indituciones organizadoras no pueden forzar reglas locales, excepto para cumplir con legidaciones
0 precedentes legales en la jurisdiccion aplicable. Cuadquier regla voluntaria adoptada que no esté de
acuerdo con edas reglas, no deben ser gplicadas a las Competiciones IPSC sn d consentimiento expreso
dd Director Regional y del Consegjo Ejecutivo de lalPSC.
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Capitulo 4 - Equipo de Campo
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414
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4.2
421
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423

424

Blancos— Principios Gener ales

En las Competiciones de pistola de IPSC sdlo podran usarse blancos aprobados por la Asamblea
Generd de IPSC y, los mismos, deberdn cumplir con todas |as especificaciones que se encuentran en los
Apéndices B y C (ver Seccidn 9.4)

Los blancos puntuahl es usados en todas |as Competiciones de pistola IPSC deben ser de un solo color, ta
y como se especifica a continuacion:

4121 H é&ea de puntuacion de los blancos de papel puntuables deben ser dd tipico color del
cartdn corrugado (Marrén Beige).

4122 H frente completo de los blancos metdicos puntuables, debe estar pintado de un solo color,
preferentemente blanco.

Los hlancos pendizables deben estar claramente marcados o ser de un solo color, diferente d de los
blancos puntuabl es.

Los blancos usados en un recorrido de tiro, podran estar parcid o total mente escondidos mediante € uso
de cubierta“blanda’ o “durd’ (soft y hard cover), tal y como se especificaa continuacion:

4141 La cubierta previsa para esconder todo o una porcion de un blanco serd considerada
“cubierta durd’. Cuando sea posible, la cubierta dura no deber ser smulada sno congtruida
usando materides impenetrables.

4142 Lacubierta previga para tan solo, obscurecer la vision de los blancos, serd considerada
“cubierta blanda’. Los disparos que hayan pasado a través de cubierta blanda e impacten en
un blanco puntuable, puntuarén. Los disparos que hayan pasado a través de una cubierta
blanda antes de impactar un blanco pendizable, serén pendizados. Todas las zonas
puntuabl es de un blanco escondido por soft cover deben ser dejadas compl etamente intactas.

Esta prohibido que un blanco Unico, intacto, represente dos o mas blancos por medio del uso de cinta,
pinturao cuaquier otro medio.

Blancos | PSC de Pistola Aprobados— Papel

Hay dos tipos de blancos de papd aprobados para ser usados en Competiciones de pistolade 1PSC
(ver Apéndice B). Los cuaes no deben ser incluidos juntos en ningln gercicio.

Los blancos de papd deberan tener lineas de puntuacion y bordes no-puntuabl es claramente marcados en la
cara del mismo, sin embargo, |as lineas puntuables y los bordes no-puntugbles no deben ser visbles més
aléa de una digancia de 10 (diez) metros (32.81 pies). Las zonas puntuables premian la potencia en las
Competiciones de | PSC.

4221 La caa de los blancos pendizables de papel, deben incluir un borde no-puntuable
aficientemente diginguible. En ausencia de perforaciones (troquel) u otras marcas
goropiadas, d Range Magter deberd ordenar que todos los blancos afectados tengan un borde
no-puntuable de reemplazo, dibujado o agregedo adlos.

Los blancos de papd nunca deberdn requerir mas de 12 (doce) disparos antes de ser puntuados y
parcheados susimpactos.

Cuando € é&rea puntuable de un blanco de papel ha de ser parciad mente escondida, los disefiadores de
Ejercicios deben simular cubierta dura (hard cover) con uno de los siguientes métodos:

4.24.1 Escondiendo reamente unaporcion del blanco (ver Regla4.1.4.1)

4242 Cortando fisicamente los blancos para retirar |a parte que se supone debe estar oculta por la
cubierta dura. A tades blancos s le deberd agregar un borde no-puntuable, d cua se debe
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4.3
431

44
441

4.5
451

452

extenderse alo largo detodo € ancho dd area puntuable cortada (ver Regla4.2.2)

4243 Pintando, con un color de contraste visible, o poniendo cinta a la porcion de blanco
que se supone ocultapor la cubiertadura

4244 En un blanco de pape parcia mente oculto, |a cubierta dura no debe ocultar completamente la
zona puntuable de més dto vaor.

Blancos | PSC de Pistola Aprobados— Metal
L os blancos metdlicos aprobados para su uso en Competiciones |PSC de Pigtola son los siguientes:

4311 Los Poppers IPSC, los cuaes deben ser cdibrados como se epecifica en d Apéndice C, son
blancos metdicos aprobados y disefiados para reconocer la potencia.

43.1.2 Mini Poppers IPSC, los cudes deben ser calibrados como se epecifica en @ Apéndice C, son
blancos metdiicos gprobadosy disefiados para reconocer potencia y, su propésto es smular
poppers de tamafio normal, col ocados a distancias mayores.

4313 Los Pepper Poppers'y los Classic Poppers, pueden ser incluidos en e mismo recorrido de tiro.
Se recomienda usar |os Poppers | PSC que caen hacia adel ante.

4314  Sepueden usar blancos metdicos de varios tamafios (ver Apéndice C3), Sh embargo, éstos no
deben ser usados de forma exdusiva en un recorrido de tiro. En cada gercicio se debera
incluir, por lo menas, un blanco de papd autorizado o un Popper |PSC.

4315 A los blancos metdicos puntuables se les debera disparar y deberdn caer para que puntlen.
Los blancos metdicos puntugbles, los cudes, accidental mente giran de “canto” o de cogtado o
que, en opinién de un Juez Arbitro, ha caido debido a un digparo en la base que lo soportao
por cuaquier otra causa accidental, sera tratado como un fallo del equipo de campo
(ver Regla4.6.1)

4316 A diferencia de los Poppers IPSC, las blancos metdicos no esan sujetas a caibracion ni
reclamecion de calibracion. Por lo tanto, s una placa metdica ha sido adecuadamente
impactada pero no cae, & Juez Arhitro podra declarar falo de equipo de campo y ordenar d
tirador que repitae gercicio, después de que €l blanco en fdta haya sido reinstalado.

4317 Los blancos metdicos pendizables que hayan sido disefiados para caer cuando e les impacta
pero que, accidentalmente, giran de canto o de costado, serén tratados como fdlo de equipo
de campo.

4318 Los blancos metdicos pendizables que hayan sdo disefiados para permanecer de pie
cuando se les impacta, deberdn ser repintados después de que cada competidor termine de
disparar € recorrido de tiro, sn lo cud, los competidores sguientes, no podran ser
pendizados por impactos vishles en su superficie.

Blancos Frangibles

LesHancos frangibles, tdes como platos, pichones de arcilla o tgas, no son blancos autorizados
para Competiciones |PSC de pistola.

Acondicionamiento del Equipo de Campo o su Superficie

El competidor, en ningln momento, puede interferir con la superficie de campo, d follge naturd,
congrucciones, decorados u otro equipo de campo (incluyendo blancos, soportes de los mismos y
activadores de blancos). Cuadaquier violacion lo hara incurrir en un error de procedimiento cada vez, a
discrecion del Juez Arbitro.

Un competidor podra solicitar a los Arbitros del evento, a fin de garantizar e funcionamiento, que
tomen acciones correctivas sobre la superficie del campo, |a presentacion de los blancos y/o cualquier otra
cosa. El Range Magter es quien tendrd autoridad fina en lo concerniente a estas solicitudes.
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4.6 Fallo del Equipo de Campoy Otros Problemas

46.1 El equipo de campo deberd presentar € desafio en forma justa y equitativa a todos los competidores. El
falo del equipo de campo incluye pero no edtd limitado a, @ desplazamiento de blancos de papd,
activacion prematura de blancos de metd o méviles, d mad funcionamiento del equipo, activado mecanica
o eéctricamente, y € fallo de decorados tales como aberturas, puertasy barreras.

46.2 Si un competidor no puede completar un gercicio debido a un fdlo del eguipo de campo, 0 S un
blanco de metal 0 mévil no a sido regtablecido antes de su intento en € recorrido de tiro, se le debe
requerir que vuelva a dispararlo, después de que se hayan tomado las medidas correctivas del caso.

4.6.3 El mad funcionamiento crénico del equipo en un recorrido de tiro, puede resultar en la retirada de ese
gercicio delos resultados de lacompeticion (ver Regla2.3.4).
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Capitulo 5 - Equipo del Competidor

51
511

512

513

514

515

516

517

518

519

5.1.10
5111

52
521

Armas Cortas

Las armas cortas estén separadas y definidas por Divisiones (ver Apéndice D), sin embargo, los recorridos
detiro deberdn permanecer iguaes paratodas las Divisiones.

La dimens6n minima de la vaina de los cartuchos para armas cortas a ser usadas en las
Competiciones |PSC, esde 9x19 mm. El didmetro minimo del proyectil esde 9 mm (.354 pulgadas).

Miras —Los tipos de miraidentificados por IPSC son:

5131 “Miras abiertas’ son digpositivos de punteria que no hacen uso de circuitos eectronicos y/o
lentes.

5132 “Miras Opticas/ éectrénicas’ son dispogtivos de punteria los cuales usan circuitos
dectronicos y/o lentes.

5.1.3.3 H Range Mader es la autoridad fina con respecto a la clasificacion de cuaquier mira usada
en una competicion de IPSC y/o su conformidad con estas reglas, incluyendo las Divisones
end Apéndice D.

A no s que sea requerido por una Divison (ver Apéndices), no hay restriccion en d peso necesario para
accionar d disparador (gatillo) de un arma corta, Sn embargo, d mecanismo del getillo debe, siempre,
funcionar en forma seguray ta como se disefié originalmente.

Estén expresamente prohibidos los disparadores (gatillos) o zapatas para el mismo, cuyo ancho exceda
e ancho dd guardamonte.

Las armas cortas deben ser seguras y practicas. Los Arbitros podrén, en cuaquier momento, solicitar
el arma, 0 equipo relacionado, de un competidor para ser examinada a los efectos de controlar que estén
funcionando en forma segura. S alguno de esos elementos es declarado inservible o inseguro por un Juez
Arbitro, estos deberdn ser retirados de la competicion hasta que sean reparados a satisfaccion del Range
Mader.

Los competidores deberdn usar la misma arma y tipo de miras para todos los Ejercicios de una
competicion. Sin embargo, en € caso que € arma origind de un competidor y/o sus miras, se vuelvan
inservibles o inseguras durante la competicion, € competidor deberd, antes de usar un ama y/o
miras sudituta, obtener € permiso dd Range Magter, quien puede aprobar la suditucion sempre y
cuando se compruebe que:

5171 El arma sustituta satisface |os requerimientos de la Divis6n declarada.
5172 Mediante d uso del arma sudtituta, € competidor, no obtenga unaventgja competitiva.
5.1.7.3 La municién del competidor, a ser probada en d arma sudituta, acance d factor de

potencia minimo usando & crondgrafo de la competicion (ver Regla5.6.3.9).

Un competidor que sudtituya o modifique significativamente un arma durante una competicion, sn la
gprobacién previadd Range Madter, estara sujeto alas previsiones de la Seccién 10.6.

Un competidor nunca podra usar o portar en su persona mas de un arma durante un recorrido detiro (ver
Regla10.5.7).

Esta prohibido € uso de armas que posean culatin y/o guardamanos dd anteros de cudquier tipo.

Estén prohibidas las armas que ofrezcan sdeccion de “réfagd’ y/o fuego automético (es decir, cuando
maés de un cartucho puede ser disparado oprimiendo o activando € gatillo unasola vez).

Fundasy Otro Equipo de Competidor
Transporte y amacenamiento — Excepto cuando los competidores se encuentren dentro de los limites
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de un &ea de seguridad, 0 bgjo la supervison y ordenes directas de un Juez Arbitro deberédn llevar sus
armas descargadas en unacga o bolsapara amas o en su funda (ver Regla10.5.1).

522 Los competidores que lleven sus armas en la funda, deberén llevarla sin el cargador puesto, y & martillo o
percutor deberd estar desmontado. Cuaquier violacion a eso sxa causa de una advertencia, para €
primer caso, pero edard Ujeta a la Seccién 10.6, para las subsiguientes ocasiones dentro de la misma
competicion.

523 A no s que se egpecifique otra cosa en d briefing escrito de un gercicio, € cinturon que soporta lafunda
y todo € equipo relacionado, debe ser usado a nivel de la cintura. El cinturén o d cinturdn interno o
ambos deberan estar, 0 permanentemente fijados a la cintura, 0 asegurados por un minimo de 3 (tres)
presillas del cinturén.

5231 Las damas competidoras, = les puede permitir que usen e cinturén, funda y equipo
relacionado a nivel de la cadera, sin embargo, la parte superior dd cinturén no puede
edar poscionada debgjo de los puntos laerdes méas dgados de la parte superior de
fémur (protuberancia mayor). S se usa otro cinturon a nive de la cintura, la funday todo €
equipo relacionado, debe estar colocado en d cinturén inferior (ver Apéndice D).

5.24 La municién de repuesto, los cargadores y los dispositivos de carga répida (speed loaders), deberian ser
portados en digpositivos de retencidn especificamente disefiados para ese propdsto, a los efectos de
reducir € riesgo de pérdida durante un recorrido detiro.

525 En e caso que una Divisén especifique una distancia méximadel cuerpo, entre la cual se pueda portar €
amay e equipo de un competidor, cualauier Juez Arbitro podra controlarla midiendo la distancia més
cercana entre d torso dd competidor y € centro de mayor dimensén de la empufiadura del arma y/o
cualquier dispositivo derecarga (cargador, speed |oader).

5251  Egasmediciones se deberan redizar con € competidor parado en forma natural.

5252 A cudquier competidor que no supere los controles anteriores, s le requerird que
modifique, inmediatamente, su funda o equipo para gudarse a los requerimientos de la
Dividon declarada. El Renge Mester puede hacer concesiones, permitiendo variaciones
en edos requerimientos debido a condderaciones anatdmicas. Puede que agunos
competidores no puedan gugtarse completamente a estos requerimientos.

5253 A no s que = egpecifique en d briefing ecrito de un gercicio 0, a no ser que sea requerido
por e Juez Arbitro, la posicion de la funda y equipo relacionado no debe ser movido o
cambiado, por € competidor, a lo largo de toda la competicién. S la funda posee una banda
de retencion, debera edar aplicada o cerrada antes de que se emitala orden de “ Atencion”
(“Standby”) (ver Regla8.3.3).

526 Las Competiciones IPSC de Armas Cortas no requerirdn d uso de un tipo o marca particular de funda. Sin
embargo, e Range Magter, podrd declarar que la funda de un competidor es insegura y ordenar que sea
modificada a su satisfaccion. Deno lograrse esto, lafundadebera ser retirada delacompeticion.

527 No se permite que |os competidores comiencen un recorrido de tiro usando:

5271  Unafundatipo “sobaguera’ o de “colgar” (visible 0 no), excepto como s especifica en la
Regla5.2.8,

5.27.2  Unafundacon |la parte trasera de la empufiadura dd arma por debajo de la parte superior del
cinturdn, excepto como e especificaen laReglab.2.8,

5.27.3 Unafundacon laboca del cafién del arma apuntando més alla de 1 (un) metro (3.28 pies) de
distancia del competidor, cuando éste se encuentra parado con una posturaregada,

5274 Una funda que no evite completamente € acceso a, o activaciéon dd, gatillo dd arma
enfundada.

5.2.8 Los competidores, declarados por € Director de la Prueba (Match Director) como agentes en activo de la
ley (por gemplo, policias) o personal militar, podran ser autorizados para usar sus fundas y equipos
de servicio, sin embargo, € Range Master permanecerd como Ultima autoridad con respecto ala seguridad
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53
531

54
541

54.2

54.3

544

545

5.4.6

55
551

552
553

554
555

556

y adecuacion dd uso de tales equipos en Competiciones de | PSC.
Ropa Apropiada

Se desaconsgja d uso de ropa tipo camuflge u otros tipos Smilares de vestimenta militar o policial.
La excepcion son los competidores que son persona militar o policias activos. El Director de la Prueba
serdlaautoridad fina con repecto aque ropase le permitirdusar alos competidores.

Proteccién Visual y Auditiva

Se debe advertir a todas las personas que € uso correcto de una adecuada proteccion auditiva y visua
esen U propio interés y de primordiad importancia para prevenir lesiones auditivas y de vision.
Es especiamente recomendable que, la proteccion visual y auditiva, sea llevada todo d tiempo por
todas las personas, mientras se encuentren dentro delos limites del campo detiro.

Las indtituciones organizadoras pueden requerir del uso de ta proteccion por parte de todas las persones,
como una condicién de entrada y permanencia en € campo de tiro. S es adl, los Arbitros, deberan
hacer |os esfuerzos necesarios para asegurar que todas las personas hagan uso de proteccion adecuada.

S un Juez Arbitro nota que un competidor ha perdido o desplazado su proteccion visua o auditiva
durante un ejercicio o que ha comenzado € mismo sn dicha proteccion, @ Arbitro deberd,
inmediatamente, detener d competidor a cua se le requerird para que vuelva a empezar d recorrido
de tiro, después de que se haya gustado | os €l ementos de proteccion.

Un competidor que inadvertidamente haya perdido su proteccién visual o auditiva durante un recorrido de
tiro, o ha comenzado € mismo sin ellas podra detenerse, gpuntar & arma en direccion segura e
indicarle e problemaa Juez Arbitro, en cuyo caso se gplicaran las previsiones de laregla anterior.

Cuaquier intento por ganar una ventaja competitiva quitandose la proteccion visua y/o auditiva durante
un recorrido detiro, sera consderado conducta“antideportiva’ (ver Regla 10.6.3).

S un Arbitro conddera que un competidor, que estd a punto de iniciar un recorrido de tiro, esta
utilizando una proteccion visud o auditiva inadecuada, podré ordenar a competidor que rectifique la
situacion antes de permitirle continuar. El Range Master es la autoridad find en edtas cuestiones.

Municion y Equipo Relacionado

Los competidores de una competicion de IPSC son los Unicos y personamente responsables de
la seguridad de toda la municion que hayan llevado a la prueba. Ni la IPSC ni ninguno de sus
Arbitros, ni tampoco ninguna organizacion afiliada a IPSC, ni los Arbitros de cuaquier organizacion
dfiliada a IPSC, aceptardn ninguna regponsabilidad de ninglin tipo  a este respecto, ni tampoco con
respecto a cuaquier pérdida, dafio, accidente, heridas o muerte sufrida por cualquier persona o
entidad como resultado del uso legd oilega detd municion.

Los cargadores y cargadores rapidos deberan cumplir con las previsones de la Divison declarada

Los cargadores de reserva, dispositivos de carga répida o municion que se hayan caido o hayan
sdo descartados por € competidor después de la sefid de comienzo, podran ser recuperados, sin
embargo, dicharecuperacion esard, sempre, sUjeta atodas las reglas de seguridad.

En las Competicionesde 1PSC esta prohibido € uso de municién perforante, incendiaria y/o trazadora.

Toda la municién usada por un competidor debera satisfacer todos los requerimientos de la Division
declaradata como se defineen e Apéndice D.

Cualquier municién considerada insegura por un Juez Arbitro debe ser inmediatamente retirada de la
competicion.
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5.6
56.1

56.2

56.3

Crondgrafoy Factor esde Potencia

Los factores de potencia para cada Division aparecen estipulados en € Apéndice D. Deberd usarse uno o
més cronégrafos oficiaes en la competicion, para determinar el factor de potencia de lamunicién de cada
competidor. Sin embargo, en ausencia de crondgrafos oficides de la competicion, € factor de potencia
declarado por € competidor, no podra ser objetado.

56.1.1

56.12

5.6.1.3

El valor dd factor de potencia para permitir que las puntuaciones de un competidor sean
incluidos en los resultados de la competicidn, se llama Minor. El factor minimo para € vaor
Minor, y otros requerimientos especificos aplicables a cada Divis 6n, gparecen edtipulados en €
Apéndice D.

Algunas Divisiones ofrecen un vador més dto de factor de potencia llamado “Mayor” e
cua permite que los competidores ganen més puntos por impactos periféricos en los blancos
de papd. El minimo dd factor de potencia Mayor, de edar disponible, y otros
requerimientos especificos aplicables para cada Division, aparecen edipulados en €
Apéndice D.

Los valores relacionados asignados a los impactos puntuables Mayor y Minor se ilugtran en los
Apéndices B y C. El méodo usado para determinar @ factor de potencia s explica en la
siguiente seccion.

Los cronografos oficides deben ser preparados gpropiadamente y verificados, cada dia, por los
Arbitros de la competicion de la siguiente manera

56.21

56.22

56.23

56.24

Al comienzo dd primer dia dd match, un Arbitro efectuara 3 digparos con lamunicién y
e ama de cdibracion dd match, atravésdd crondgrafo, y lavelocidad mediade los 3
digparos seraregistrada

En cada unos de los siguientes dias del match, € proceso sera repetido usando lamisma amay
municién (idealmente del mismo lote de féorica).

Se considera que un crondgrafo esta dentro de la tolerancia §, € promedio diario, no varia
més de un 5 (cinco) % del vaor delos promedios de los dias anteriores.

En @ caso de que una variacion diaria exceda las tolerancias permitidas establecidas
atgiomate € Range Mager tomard las medidas que consdere necesarias para rectificar la
stuacion.

Procedimiento de Verificacion delaMunicion.

5.6.3.1
56.32

5.6.33

5.6.34

56.35

Lamunicion debe ser verificada usando d armadel competidor.

Se obtendré de cada competidor, en e momento y lugar determinado por los Arbitros del Match,
una muedtra inicia de 8 (ocho) cartuchos, para la prueba de cronégrafo, quienes en cuaquier
momento durante lacompeticién, pueden requerir muestras adicionales de la municion de
un competidor.

De la muedtra de 8 cartucho obtenida por los Arbitros dd Match, 1 (un) proyectil sera pesado
para determinar € peso red dd mismo y, 3 (tres) cartuchos serdn disparados por €
cronografo. En ausencia de un extractor de proyectiles y bdanza, sra usado € peso de
proyectil dedarado por  competidor.

El factor de potencia se calcula usando € peso dd proyectil y la velocidad media de los tres
cartuchos disparados, de acuerdo a lasguiente férmula

Factor de Potencia = Peso del proyectil (grains) X Velocidad media (pies por sequndo)
1000

S d factor de potencia resultante no cumple con € minimo dd factor de potencia
declarado, se digparardn otros 3 (tres) cartuchos en € crondgrafo. El factor de potencia serd
recalculado usando d peso del proyectil y la velocidad mediade las 3 (tres) méas dtasdelos
6 digparados.
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5.7
571

572

573

574

575

56.36 S d factor de potencia alin esinsuficiente, € competidor podraeegir que su Ultimo cartucho:

(8) — Sea desmontado y pesado su proyectil y, S es més pesado que € anterior, € cdculo del
factor de potencia de la Regla 5.6.3.5 sera recaculado usendo € peso de proyectil més

pesado o,

(b) — Seadigparado por € crondgrafo y € factor de potencia sea recal culado usando € peso del
primer proyectil, y lamediade velocidad de los 3 (tres) proyectiles con velocidad més alta de
los 7 cartuchos disparados.

56.3.7 S d factor de potencia resultante no cumple con e minimo del factor de potencia Mayor de la
Divison declarada, todas las puntuaciones dd match para ese competidor seran recdculadas
como Minor, § éste es acanzado.

56.3.8 S d factor de potencia resultante no alcanza € minimo del factor de potencia minimo para la
Divisén declarada, € competidor podra continuar disparando € match, pero sin puntuacion
0 reconocimiento del match.

56.39 S lamunicién de un competidor sevuelve a verificar, 0 s cuaquier municion autorizada de
sudtitucion es usada, y e registran factores de potencia diferentes cuando s verifican de
acuerdo a edas reglas e gplicara @ factor de potencia més bgjo para puntuar todos los
gercicios, incluyendo aguell os que ya hayan sido finalizados por e competidor.

5.6.3.10 Las puntuaciones de un competidor quien, por cuaquier razon, no haya presentado su arma
para verificacion en e momento y lugar designado y/o quien no haya facilitado los cartuchos
de muedtra para ser verificados, cuando se le hayan requerido por un Arbitro de match, serén
retiradas de los resultados dd match.

56.311 S d Range Mager conddera que @ crondgrafo dd match ha quedado inservible, y no es
posible més verificaciones de la municion de los competidores, 1os factores de potencia de los
competidores que hayan sdo verificados permaneceran, y los factores de potencia
“Mayor” y “Minor” dedarados por todos los demés competidores que no hayan sido
verificados, serén aceptados sin objecion, sujetos a cualquier requerimiento aplicable de las
Divisones (ver Apéndices).

Fallos de Funcionamiento — Equipo del Competidor

En @ caso eventua que & arma de un competidor fale después de la sefid de comienzo, d competidor
podrd, en forma segura, intentar corregir d problema y continuar € gercicio. Durante tal accion
correctiva, € competidor debe mantener la boca del cafidn dd arma gpuntando todo d tiempo en
direccion segura hacia d fondo de la gderia El competidor no podrani usr baguetas ni herramientas
ni ningln elemento de la decoracion para corregir el fallo. Cuaquier violacion resultara en un cero para d
gercicio.

Mientras se rectifica un fallo que requiere que d competidor bgje € arma de la posicion “apuntando a un
blanco”, los dedos dd competidor deben ser claramente visibles fuera dd guardamonte (ver Regla
10.5.8).

En € caso que lainterrupcion de un arma no pueda ser corregida por € competidor en 2 (dos) minutos,
deberd gpuntar & arma en forma segura hacia e fondo de la galeriay avisar d Juez Arbitro, quién dara
por terminado € recorrido de tiro en forma norma (excluyendo cuaquier serie no digparada que forme
parte de un Ejercicio Standard) . El recorrido de tiro (excluyendo cuaquier serie no disparada que
forme parte de un Ejercicio Standard) sera puntuado ta como se digpard incluyendo todos los falos
(misses) y pendizacionesaplicables.

Bajo ninguna circungtancia se le permitird a un competidor abandonar un ejercicio en posesion de un
armacargada (ver Regla 10.5.13).

Cuando € ama ha falado como se describe anteriormente, d competidor no se le permitird repetir
e gercicio. Edo incluye € caso en € cud & arma es declarada inservible o insegura. Sin embargo,
cuaquier serie componente de un Ejercicio Standard no disparada alin, podra ser disparada por d
competidor afectado, después que € arma haya sdo reparada, y antes de que los resultados del match

Pag. 21



5.7.6

hayan sdo declarados como finalespor € Director dela Prueba.

En d caso de que un Juez Arbitro de por terminado un recorrido de tiro debido a la sospecha de que
competidor posee un arma insegura 0 municién insegura (por gemplo una carga “squib’, o cartucho sin
pdlvora), e Arbitro seguird los pasos que considere necesarios para retorna, tanto a competidor
como la galeria, a una condicion segura. Luego, d Juez Arbitro inspeccionard € arma 0 municion y
procedera como sgue:

5761 S d Arbitro encuentra evidencias que confirman la existencia del problema sopechado,
e competidor no tendra derecho a repetir & gercicio, pero & le ordenara que solucione €
problema. En la hoja de puntuacion del competidor, se registrara € tiempo transcurrido hasta
d Ultimo disparo efectuado, y € ejercicio sera puntuado “ta como se dispard’, incluyendo
todos | as pendizaciones y misses que sean aplicables.

57.62 S d Juez Arbitro descubre que € problema de seguridad sospechado no existe, se requerira
a competidor que repitad gercicio.
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Capitulo 6 - Estructura de la Competicion

6.1

6.11

6.1.2

6.13

6.14

6.1.5

6.1.6

6.17

6.2
6.2.1

6.2.2

6.2.3

6.24

Principios Gener ales
Las definiciones siguientes se utilizaran para aclarar 1os conceptos de:

Serie — Una parte, cronometraday puntuada separadamente, de un Ejercicio Standard. Las puntuaciones y
pendizaciones e regigran a la finaizacidon de cada serie, y los resultados obtenidos en cada una de las
series on, entonces acumulados para dar € resultado fina del gercicio (ver también Regla9.5.5).

Ejercicio Standard - Un recorrido de tiro consstente en mads de una serie cronometrada
separadamente. Las puntuaciones, con cuadquier pendizacion deducida, son acumulados d término
ddl recorrido de tiro, para dar € resultado find del gercicio. Los Ejercicios Standard sdlo se puntuaran
usando € sistema Virginia Count o Tiempo Fijo. Un recorrido de tiro por cada serie puede requerir una
posicion de tiro especifica, procedimiento y/o una 0 més recargas obligatorias. En matches de Nivel 1V y
superiores solo se permite un Eercicio Standard de, como méximo, 24 disparos.

Ejercicio — Un componente de un match cronometrado y puntuado separadamente. (También “recorrido
detiro”).

Match — Consige de un minimo de 2 Ejercicios. La suma tota de los resultados individudes de cada
gercicio, se acumulardn para dedarar a ganador del match. Un match debe incluir un sdlo tipo de
arma (por giemplo, arma corta, escopeta o rifle).

Torneo — Cond ste de dos 0 mas matches de armas especificas (por gemplo, un match de arma corta'y un
match de escopeta, 0 un match de arma corta, un match de rifle y un match de escopeta). Los resultados
obtenidos por un competidor en cada match individua, serén usados para proclamar € ganador general
del torneo, de acuerdo con las Reglasde los Torneos | PSC.

Liga — Consge de dos 0 més matches |PSC de un sdlo tipo de arma llevados a cabo en diferentes lugares
y/o diferentes fechas. La suma tota de los resultados de los matches obtenidos por cada competidor, en
los matches componentes especificados por € organizador de laliga, serén acumulados para determinar €
ganador delaliga

Shoot-Off — Un evento dirigido en forma separada a un match. Los competidores elegidos compiten en
forma directa unos contra otros, digparando en forma smultanea a conjuntos de blancos, separados pero
iguales, en un proceso de diminacion (ver Apéndice E).

Divisionesdelos Matches

Las Divisones IPSC reconocen digtintas armas y equipos (ver Apéndice D). Cada match debe reconocer
por lo menos una Divisén. Cuando en un match hay varias Divisiones cada una de dlas debe s
puntuada separada e independientemente, y |os resultados del match deben reconocer a un ganador por cada
Divisién.

En matches sancionados por IPSC, debe competir & nimero minimo de competidores, estipulados en
d Apéndice A2, en cada Divison, para que esta sea reconocida S en una Divison hay un
nimero insuficiente de competidores, € Director dd Mach puede permitir que esa Division
permanezca Sn el reconocimiento oficid de lalPSC.

Previo d comienzo ddl match, cada competidor debe declarar una Divison para puntuar, y los Arbitros
dd match deberan verificar que € equipo del competidor este de acuerdo con la Divisén declarada,
antesque & competidor comiencela competicion.

Sujeto a aprobacién previa por pate del Director del Match, un competidor podré participar en un match
en més de una Divison. Sin embargo, € competidor podra competir para puntuar en una sola Divisién, y
esadeberd ser en la que primero dispare en todos los ejercicios. Cuadquier subsiguiente intento
de otra Divis6n no contara para reconocimiento en € match.
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6.25

6.2.6

6.2.7

6.3
6.3.1

6.3.2

6.4
6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5
6.5.1

Quabuna Divison no se encuentre digponible o0 sea eiminada, o cuando un competidor no declare una
Divisén especifica antes dd comienzo dd match, € competidor serd puesto en la Divisiéon en lacud,
en opinion del Range Mader, € equipo del competidor se identifique mejor. Si, en opinion del Range
Master, no hay disponible unaDivision adecuada, € competidor digparard d match sin puntuar.

6251 Sn embargo, S un competidor no lleva e equipo adecuado o no supera los
requerimientos de la Divison declarada durante un recorrido de tiro, € competidor sera
colocado en la Dividon Open s esta disponible, de otro modo, € competidor disparara €
match sn puntuar.

6252 dawn compeidor sele cladfica o recladfica como s menciona anteriormente, se le
notificaralo antes posible. La decision del Range Master en estos asuntos es definitiva.

Una descdlificacion del match en la cud haya incurrido un competidor, en cualquier momento durante €
match, le impedird a mismo seguir participando en € match, induyendo cuadquier subsiguiente intento
en otra Division. Sin embargo, esto no es retroactivo, Cualquier puntuacion previay finalizada dd match
en otraDivigdn serainduidapara ser reconociday premiada en esa Divison.

El reconocimiento de un competidor en una Divison especifica, no evitara reconocimientos adicionaes
en unaCategoria o delaincluson en un Team Regiond u atro.

Categor iasen los Matches

Los matches IPSC podrén incluir diferentes Categorias dentro de cada Divisén para reconocer diferentes
grupos de competidores. En un match o torneo, un tirador podra dedarar solo una Categoria

El no cumplir con los requerimientos de la Categoria declarada 0 no dedarar una antes del comienzo
ddl match, resultara en la exclusén de esa Categoria. Los detalles de las actuaes Categorias gprobadas y
los requisitos relacionados aparecen lisados en d Apéndice A2.

Teams Regionales/ Equipos Nacionales

Un Equipo (Team) Regiond de cada Divison, sujeto a digponibilidad de los cupos asgnados, , puede ser
seleccionado por mérito por cada Region para matches IPSC Nivel 1V 0 superiores. A criterio de los
organizadores dd match, podrén formarse otros equipos, pero no serén degidos para sr reconocidos
como equipo ni para la entrega de premios. Los equipos de las Categorias son especificados y
gprobados por voto en la Asamblea Genera (ver Apéndice A2).

En un match, las puntuaciones individuaes de un competidor serén usadas, exclusvamente, para un
sdlo team/ equipo.

Los equipos deben condgtir de una méximo de 4 (cuatro) miembros, Sn embargo, solo se usarén las
puntuaciones finales de los 3 (tres) miembros dd equipo con |a puntuacion més alta, para € céculo de
resultado del equipo.

Si un miembro de un equipo s retira de match por cuadquier razén antes de completar todos los
gercicios, las puntuaciones conseguidas por ese competidor continuaran vigentes para € cdculo de la
puntuacion del equipo, sin embargo, € equipo af ectado no podrareemplazar € miembro que se retird.

3 win miembro de un equipo no puede comenzar un mach, sujeto a gprobacion del Director de la
Prueba, podra ser reemplazado por otro competidor antes del comienzo.

S un miembro de un equipo es descdificado del metch, las puntuaciones del miembro descdificado
se convertiran en 0 (cero) para todos los gercicios. Los equipos no podrén reemplazar un miembro
descdlificado.

Condicién deun Competidor y Credenciales

Todos los competidores deben ser miembros individudes de la Regidn IPSC en la cud residen
normamente. La residencia se define como la Region en la cua d individuo ha estado ordinariamente
domiciliado por un minimo de 183 dias de los doce meses inmediatamente previos d mes en d cud
comience & match. La condicién de domicilio ordinario es una verificacion de presencia fisca 'y no esa
relacionada con la nacionalidad o con cuaquier direccidn de conveniencia. Los 183 dias no necestan ser
consecutivos ni los 183 dias mas recientes del periodo de doce meses.
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6.5.2

6.6
6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.7
6.7.1

6.7.2

6.5.1.1  Los competidores que ordinariamente resdan en un pais o &ea geogréfica la cud no eta
diliada ala IPSC, puede unirse a una Regidn &filiada y pueden competir bagjo los auspicios de
ea Region, edo esta, sujeto a la agprobacion del Consgo Ejecutivo dela IPSC y a
Director Regiona de esa Region. S & pais dd competidor o d &ea geogréfica de
residencia, pogeriormente solicita ser &filiada a la IPSC, e competidor debe convertirse en
miembro de esa Region durante @ proceso de afiliacion.

Un competidor y / 0 miembro de un equipo puede representar sdlo la Region IPSC en la cud reside,
exceptuando |os siguientes casos:

6.5.21  Con respecto a un competidor que reside en una Regidn, pero desea representar la Region de
la que @ es ciudadano, los Directores Regiondes de la Regién de residencia y la de
ciudadania, deben estar de acuerdo por escrito antes del comienzo del match.

6.5.2.2 Los competidores que estén bgo las condiciones de la regla 6.5.1.1 pueden represantar la
Region de la cua son miembros, sujeto a la previa aprobacion por escrito del Director
Regional.

Escuadrasy Horariosde losCompetidores

Los competidores deben competir para puntuar de acuerdo a la planificacion publicada de las escuadras y
dd match. Un competidor que no este presente en € horario y fecha programados para un gercicio, no
podra hacer e gercicio sin la gprobacidn previa del Director de la Prueba, sn la cud, lapuntuacion del
competidor paraese gercicio serade 0 (cero).

Los Arbitros, los sponsors del match, los Arbitros de la IPSC (td como se los define en la Seccidn 6.1 dela
Conditucion de la IPSC) y otras personas pueden competir para puntuar en un “pre-match”, sujeto a la
gprobacion previa dd Director dd Match. A los competidores dd match principd no s les debe
regringir la observacion del match previo. Todos los miembros de los equipos nacionales oficiales,
deben competir en e match principa. Las puntuaciones obtenidas en e match previo pueden, a discrecién
dd Director dd Match, ser incluidos en los resultados generdes del match sempre y cuando, las fechas
del match previo hayan sido publicadas en laplanificacion oficia del match (ver también Seccion 2.3).

Un match, torneo o liga se consderara que ha comenzado @ primer dia en que los competidores
(incluyendo a aquell os especificados mas arriba) disparen para puntuar y se considerara que ha terminado
cuando los resultados hayan sido declarados findes por parte ddl Director del Match.

Sistema de Clasificacion Internacional

El Consgo Ejecutivo de la IPSC puede coordinar y publicar reglas y procedimientos dedicados a los
efectos de dirigir y administrar un Sigema de Clasificacion Internaciond (Internationd Classfication
Sysem (“ICS")).

Los competidores que quieran obtener una clasficacion internacional, deben usar los recorridos
de tiro aprobados, disponibles en € sitio web de IPSC.
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Capitulo 7 - Direccion dd Match

7.1

711

712

7.13

714

7.15

7.16

7.2
721

722

723

7.3
731

Arbitrosdel Match
Las tareas y responsabilidades delos Arbitros del match son definidas a.continuacion:

Juez Arhitro (Range Officer (“RO”)) — Transmite las ordenes en & campo detiro, observa el cumplimiento
del tirador del briefing excrito del gercicio, y controla de cerca la accidn segura del competidor, también
declara d tiempo, puntos y pendizaciones obtenidas por cada competidor y verifica que esos sean
correctamente registrados en la hoja de puntuacién del competidor (bgjo la autoridad de un Jefe de
Arbitrosy dd Range Master).

Jefe de Arbitros (Chief Range Officer (“CRO")) - Es la autoridad principa sobre todas las personas y
actividades en los recorridos de tiro y esta bgo su control la observacion de la correcta, juday
constante aplicacion de estas reglas (bgjo laautoridad del Range Mater).

Arbitro de Estadigicas (Stats Officer (*SO”)) - Recoge, ordena, verifica, introduce en el
ordenador y conserva todas las hojas de puntuacion y, por Ultimo, da los resultados pacides y
findes. Cualquier hoja de puntuacion incompleta o incorrecta debera ser entregada a Range Master 1o
antesposible (bgjo autoridad directa del Range Maste).

Jefe de Mantenimiento (Quartermaster (“QM”)) - Didribuye, repara y mantiene todo € equipo del
campo (por giemplo, blancos, parches, pintura, decorados, etc.), |os dementos necesarios para los Arbitros
(por gemplo, timers, baterias, grapadoras, grapas, etc.) y la comida de los Arbitros (bajo la autoridad
directadd Range Master).

Range Master (“RM”) - Tiene autoridad tota sobre todas las personas y actividades dentro de
todoel campo, induyendo las seguridad de mismo, la operatividad de todos los gerciciosy la
aplicacion de edas reglas. Todas las descdificaciones y protestas sobre € arbitrge deben ser
presentadas a su aencion. Generalmente, € Range Mater, es designado, y trabaja con, € Director del
Match, sn embargo, con repecto a maches |PSC sancionados de Nivel |V 0 superiores, la designacion
dd Range Master esta sujeta a la gprobacion previa por escrito, del Consgo Ejecutivo delalPSC.

Director del Match (Match Director (“MD")) - Dirige laadminigracion generd del match, incluyendo la
composicion de escuadras, planificacion de horarios, congtruccion del campo, coordinacion de todo €
personal de mantenimiento y la provison de materiales. Su autoridad y decisiones prevaeceran en rdacidn
a todos los asuntos excepto con regpecto a las cuestiones en edas reglas las cudes son & dominio de
Range Magter. El Director dd Match es desgnado por la organizacion de la competicion y trabga junto
con & Range Magter.

Disciplina delos Arbitros del Match

El Range Master posee autoridad sobre todos los Arbitros del match exceptuando € Director del
Matchy es responsable de las decisiones concernientes alaconductay disciplina

En d eventud caso que un Arbitro del match sea sancionado, & Range Master debe enviar un
informe del incidente y los detales de la accion disciplinaria a Director Regiona de los Arbitros del
match, d Director Regiona de la Regién que organiza € match, y a presidente de la International Range
Officers Association (IROA).

Un Arbitro que haya sSdo descdificado del match por cometer una infraccion de seguridad cuando
competia, continuara pudendosar degido para servir como Arbitro en ese match. El Range Master podra
tomar cua quier decisién rel acionada con |a participacidn de un Arbitro.

Designacion de Arbitros

Los organizadores del match deben, antes de que comience d mismo, designar un Director dd Match y
un Ranger Master para que se encarguen de las tareas detdladas en edtas reglas. EI Range Master
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732

nominado deberia, preferentemente, ser @ més competente y experimentado Arbitro titulado presente
(ver también Regla 7.1.5). Para los maches Nive | y 1l, se puede desgnar a una misma persona paa
actuar de Director dd Match y Range Madter.

En edas reglas, las referencias a los Arbitros (por ejemplo Jueces Arbitros, Range Madter, etc.),
significan personal que ha sido oficidmente designado por 1os organizadores del match, para servir como
tales en dicho match. Las personas que son Arbitros titulados, pero que, en realidad, estén participando
como competidores regulares del match, no tienen posicion o autoridad como Jueces Arbitros para ese
match. Taes personas no deberian, por tanto, participar en d match usando vestimenta que posea la
insignia de Juez Arbitro.
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Capitulo 8 - El Recorridode Tiro

81

811

8.12

8.13

8.12

8.15

8.2

821

822

823

Condicionesde Arma Preparada

La condicion de arma lista para armas cortas sera normal mente como se especifica a continuacion. Sin
embargo, en e caso eventud que un competidor falle en cargar |a recamara cuando le sea permitido por €
briefing escrito del gercicio, tanto sea en forma inadvertida o intenciond, € Jez Arbitrono debe tomar
ningunaaccion, ya que & competidor es sempre e responsable del mango del arma.

Revolver:

8111 Smple Accion: martillo completamente abatido sobre una recamara vacia o, 9§ posee un
seguro, € martillo abatido sobre una recAmara cargada (se exceptlan los disefios con
barra de tranderencia).

8112 Doble Accion: martillo completamente abatido y todas | as recamaras podrén estar cargadas.

8.113 Losrevélveres no tradicionales (por emplo aquellos que operan en modo de “auto-cargd’)
eddn sujetos a las sguientes reglas y/o cuaquier otro requerimiento edtipulado por €
Range Master (ver también Apéndice D5).

Pistol as semi-autométicas.
8121  “SimpleAccién” —Recamaracargada martillo montado, y € seguro activado.
8.122  “Doble Accidn” — Recamaracargada, martillo completamente abatido o desmontado.

8.123  “Accidn Sdectiva’ — Recamara cargada con € martillo completamente abatido, o recamara
cargaday € martillo montado con e seguro externo activado (ver Apéndice D).

Los recorridos de tiro pueden requerir una condicion de arma lista que sea diferente a las especificadas
anteriormente. En tales casos, la condicion de arma liga requerida debe ser epecificada claramente en €
briefing escrito del gercicio.

A no ser por el cumplimiento con los requerimientos de una Divison (ver Apéndices), a un competidor
no se le puede regringir en d ndmero de cartuchos a ser cargados o recargados en un arma corta
Los briefings escritos de los Ejercicios, solo pueden edipular cuando se ha de cagar d ama o
cuando se requieren recargas obligatorias, cuando estén permitidasbajo laregla1.1.5.2.

Con respecto alas armas cortas usadas en matches |PSC, se gplican |as Sguientes definiciones

8151  “SimpleAccion” sgnificaquelaactivacion dd getillo provoca unasola accion
(por eiemplo caida del martillo o € percutor).

8.152 “Doble Accion’ dgnifica que la activacion dd getillo provoca més de una accién (e
martillo o percutor se levanta o retrocede, y después cae).

8.153  “Accion Sdectivad’ dgnifica que d arma corta puede ser utilizada en modo “Simple Accién”
o“Doble Accién”.

Condicion del Competidor Preparado

Designa la condicién cuando, bajo laorden directade un Juez Arbitro:

El arma es preparada como se especifique en d briefing escrito del gercicio, y con los requerimientos de la
Divisién declarada.

El competidor asume la posicion deinicio como se epecifique en € brigfing escrito del gercicio. A no ser

que se eecifique otra cosa, d competidor debe estar parado en posicion erecta, de cara hacia d fondo
delagderia, con los brazos colgando naturdmente, alos ladosdel cuerpo.

Un recorrido de tiro nunca debe requerir o permitir que un competidor togque o sostenga un arma,
dispositivo de carga 0 municion después dela orden de “ Atencidon” (Standby) y antes de la “Sefid de
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824
8.25

8.3

831

832

833

834

835

836

8.3.7

Inicio” (Start Signd) (excepto por los toques inevitables con los antebrazos).
Un recorrido de tiro nunca debe requerir que un competidor desenfunde un arma con lamano débil.

Un gjercicio nunca debe requerir a un competidor re-enfundar un a'ma durante € recorrido de tiro. Sin
embargo, un competidor puede re-enfundar siempre y cuando esto sea redlizado en forma segura, y € arma
esé 0 descargada o en unade | as condiciones de armalista especificadas en la Seccidn 8.1.

Ordenesen e Campo deTiro
Las ordenes gprobadas y su secuencia son las siguientes:

“Cargue y/o Prepare d arma’ (“Load And Make Ready’) - Eda orden significa @ inicio de
“Recorrido de Tiro”. Bgo la supervision directa del Juez Arbitro, & competidor debe mirar hacia d
fondo ded campo, o en una direccion segura especificada, gustarse la proteccion visual y auditiva,
prepaar d arma de acuerdo d briefing escrito del gercicio y entonces, asumir la posicion de inicio
requerida. En este punto, d Juez Arbitro proseguira

8.3.1.1 Una vez que s haya dado la orden “Cargue y/o Prepare € armd’, El competidor no puede
moverse fuera de la posicion deinicial, antes de la orden de la “Sefid de Inicio”, sn la
gorobacion previa, y bgjo directa supervison, del Juez Arbitro. Una violacion resultard en una
advertencia para la primera vez y puede resultar en la aplicacion de la Regla 10.6.1 para las
siguiente veces en & mismo match.

“¢Esta Preparado?” (“Are You Ready?’) - La fdta de cualquier respuesta negativa por parte del
competidor, indica que comprende completamente los requerimientos dd recorrido de tiro y esta
ligo para proceder. S @ competidor no eda lisso d momento de este comando, é debera decir “No”
(“Not Ready”). Se sugiere que cuando € competidor esta listo, deberia asumir la posicion de inicio
requerida para indicar su condicion delisto d Juez Arhitro.

“Ligo” (“Standby”) - Esta orden deberia ser seguida por la sefid de inicio enunperiodo de 1 a 4
segundos (también ver Regla 10.2.6).

“Sefial de Inicio” (“Start Signal”) - Es la sefid para que € competidor comience d recorrido de
tiro. Si un competidor no reacciona a la sefid de inicio, por cuaquier razon, € Juez Arbitro confirmara
que € competidor eta ligo para e recorrido de tiro, y continuard las ordenes desde d “¢Esta
Preparado?”.

“Alto” (“Stop”) - Cudquier Juez Arbitro asignado a un gercicio puede dar estaorden, en cuaquier
momento durante € recorrido de tiro. El competidor debera cesar de disparar inmediatamente, dejar de
moverse y egperar mas ingrucciones por parteded Juez Arbitro.

“S Termind, Descarguey muestre e Arma” (“If You Are Finished, Unload And Show Clear”)
S d competidor aterminado de disparar, debe bajar su armay presentarla para inspeccion a Juez Arbitro,
con la boca dd cafién hacia @ fondo de la galeria, € cargador retirado del arma, |a corredera trabada o
mantenida abierta, y la recamara vacia. Los revdlveres deben presentarse con € cilindro hacia afueray
descargado.

“S etd descargada, Dispare, Enfunde’ (“If Clear, Hammer Down, Holster”) - Después de esta
orden, e competidor no debe seguir disparando (ver Regla 10.6.1). Mientras continlia gpuntando e arma
en forma segura hacia € fondo de la galeria, € competidor debe redizar una verificacion find del
amacomo sigue:

8371 Pigolas—liberar lacorrederay tirar del gatillo (sin tocar € martillo, § esquelo hay).
83.7.2 Revolver —cerrar d cilindro vacio (sin tocar d martillo, s esquelo hay).
8373 S d ama demuestra estar descargada, € competidor debe enfundarla. Una vez que las

manos del  competidor estén libres dd arma enfundada, € recorrido de tiro s
dedara como terminado.

8374 S & arma no demuestra estar descargada, @ Juez Arbitro repetira las ordenes desde la
Regla 8.3.6 (ver también Regla 10.4.3).
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8.3.8

8.4
84.1

85
851

852

8.6
8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.64

8.7
871

8.7.2

“Campo Libre’ (“Range Is Clear”) - Hada que eda orden sea dada por € Juez Arbitro, ni los
competidores ni los otros Arbitros deben avanzar, o retroceder, de la linea de tiro o de lasituacion
de tiro find. Una vez que se haya dado, los Arbitros y competidores podran avanzar para puntuar,
parchear, reponer blancos, etc.

Carga, Recarga o Descarga Duranteun RecorridodeTiro

Cuando esté cargando, recargando o descargando durante un recorrido de tiro, los dedos del competidor
deben egtar vishlemente fuera del guardamonte y € arma debe estar apuntando en direccion segura hecia
e fondo delagaleria o en atradireccion segura autorizada por € Juez Arbitro (ver Seccion 10.5).

M ovimiento

Excepto cuando & competidor esté reamente gpuntando o disparando a los blancos todo movimiento
debe s redizado con el dedo visblemente fuera dd guardamonte y € seguro deberia edar activado. El
ama debe ser apuntada en una direccién segura. “Movimientd” se define como cudquiera de las
siguientes acciones:

8511 Dar més de un paso en cuaquier direccion.
85.12 Cambiar de posicién detiro (por gemplo, de pie aarrodillado, de sentado a levantado, etc.).

S un competidor enfunda un arma cargada en cudquier momento durante un recorrido de tiro, esta se
debe encontrar en la condicion de arma lista gplicable (ver Seccidn 8.1). Las violaciones estardn sujetas
aladescaificacion dd metch (ver Regla10.5.11).

85.2.1 Para unapistola de smple accion, € seguro debe estar puesto.

8522 Para pigolas de doble accion o revdlveres d martillo debe esar abatido (ver Reglas
05.11.2y 105.11.3).

Asistencia o I nterferencia

No se puede asistir de ninguna manera a un competidor durante un recorrido de tiro, excepto
cualquier Juez Arbitro asignado a un gercicio, que en cuaquier momento, puede emitir advertencias de
seguridad a competidor. Tales advertencias no serén base para que, d competidor, s le permita la
repeticion del gercicio.
Cualquier persona que proporcione asistencia o interferencia a un competidor durante un recorrido detiro (y
d competidor que reciba dicha asistencia) puede, a discrecion del Juez Arbitro, incurrir en una
pendizacion por error de procedimiento para ese gjercicio y/o estar sujetos ala Seccién 10.6.

En d ca eventud que un contacto inadvertido con @ Juez Arbitro u otra influencia externa, haya
interferido con @ competidor durante @ recorrido de tiro, € Arhitro puede ofrecer ad competidor que
repeticion del gercicio. EI competidor debe aceptar o rechazar |a oferta antes de ver tanto € tiempo como la
puntuacion de su primer intento. Sin embargo, en € caso de que € competidor cometa una infraccion de
seguridad durante cuaquiera de esas interferencias, selepuedengolicarlas previsiones de la Seccion 10.3.

En d casoeventud que un competidor, inadvertidamente, comience a disparar en forma prematura
(“inicio en fals0”), & Juez Arhitro, tan pronto como sea posible, detendray reiniciara d competidor, una
vez que € recorrido detiro haya sdo restabl ecido.

TomadeMirase I nspeccion del Campo

A los competidores se les prohibird siempre tomar miras, con una ama cargada, antes de la sefid de
inicio. Las violaciones resultarén en una advertencia parala primeravez y un error de procedimiento para
cadaunadelas fdtascometidasen € mismo match.

S los organizadores del match, también prohiben tomar miras, con & arma descargada, antes de la sefid
de inicio, se les debe anunciar a los competidores en d briefing escrito de la gercicio. Las violaciones
resultaran en una advertencia para la primeravez y un error de procedimiento para cada unade lasfdtas
cometidas en & mismo match.
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8.7.3 Cuando esté permitido, que los competidores tomen miras, con un arma descargada, antes de la sefid
de inicio, sdlo lo deben hacer sobre un sdlo blanco, para verificar que sus miras estén preparadas como
sea establecido. Los competidores que verifiqguen una secuencia de blancos o posiciones de tiro
mientras toman miras incurrirdn en un error de procedimiento cada vez.

8.74  Mientras se ingpecciona € recorrido de tiro (“walkthrough™), se prohibe a los competidores € uso de
cudquier demento para simular latoma de miras (por gemplo, la totdidad o parte de una réplica de arma
de fuego, cudquier parte de un arma rea induyendo cudquier accesorio de dlas, €tc.), excepto por sus

propias manos. Las violaciones resultaran en una error de procedimiento por cada vez (ver también
Regla10.5.1).

8.75 No s le permitira a ninguna persona que entre o se mueva dentro de un recorrido de tiro sin la previa
gprobacion dd LezArhitro asgnado a ese recorrido 0 del Range Master. Las violaciones incurriran  en
una advertencia en € primer caso y los siguientes, estaran Ujetas a lo previsto por la Seccién 10.6.
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Capitulo 9 - Puntuacion

9.1
911

9.12

9.13

9.14

9.15

9.1.6

Reglas Generales

Aproximacién a los Blancos — Mientras se edé puntuando, los competidores o sus delegados no
deben acercarse a ningln blanco a menos de 1 (un) metro (3.28 pies) sn la previaautorizacion del
Jez Arbitro. La violacion de estanorma resultara en una advertencia para la primera vez, pero a
discrecion del Arbitro, @ competidor 0 su delegado pueden incurrir en un error de procedimiento para
lassguientesveces en € mismo match.

Tocar los Blancos — Mientras se esté puntuando, los competidores 0 sus delegados no deben tocar,
medir o interferir de ningiin modo con ningln blanco sin la autorizacion del Juez Arbitro. S e Juez
Arbitro considera que e competidor o su deegado ha influenciado o afectado € proceso de puntuacion
debido atd interferencia, podra

9.121 Puntuar d blanco afectado como un blanco no impactado (missed); o
9.12.2  Imponer pendizaciones por cuaquier blanco de pendlizacién afectado.

Blancos Parcheados Prematuramente — S un blanco es parcheado prematuramente, evitando la
determinacion delapuntuacionrea, € Juez Arbitro debe ordenar d competidor que repitad gercicio.

Blancos No Restablecidos — Si un competidor que esta siendo puntuado, después de que €l gercicio
haya sdo redizado por un competidor anterior, encuentrauno o0 mas blancos que no han sdo
parcheados, 0 § hay puntuaciones extras o impactos pendizables cuestionables, y no es obvio para d
Juez Arbitro cuales son los impactos hechos por € competidor que se esta calificando, se le debe ordenar,
a competidor afectado, larepeticion de gercicio.

Impenetrable — Bl area de puntuacién de todos los blancos de IPSC, puntugbles o pendizables, s
conddera que esimpenetrable. Si:

9.15.1 Una bda impacta completamente dentro de &ea depuntuacién de un blanco de papd,
y continlia e impacta € &ea de puntuacion de otro blanco de papd, d impacto en los
subsiguientes blancos de papel no contarani para puntuar ni pendizar, seglin sea d caso.

9.152 Una bda impacta completamente dentro del &ea depuntuacién de un blanco de papd,
y continlia e impacta o hace caer un blanco metdlico, esto sera tratado como uno falo en €
equipo de campo. Se requerira a competidor que vuelva a repetir e gercicio después que
este haya sido restaurado.

9.153  Unabalaimpacta parcid mente dentro del &rea de puntuacion de un blanco de pape o metdlico,
y continlia e impacta € &ea de puntuacion de otro blanco de papd, @ impacto en los
subsiguientes blancos de papel también contaran para puntuar o pendizar, seglin sea d caso.

9.154  Unabalaimpacta parcia mente dentro del area de puntuacion de un blanco de papel o metdico,
y continlla y hace caer (0 impacta en € &ea puntuacion) otro blanco metdico, €
subsiguiente blanco metdico caido (o impactado) también contara por puntuar o penalizar,
seglin sea € caso.

A no ser que, en d briefing escrito de un gercicio, sean descritos epecificamente como “cubierta blanda’
(soft cover) (ver Regla 4.1.4.2), todos los decorados, paredes, barreras pantdlas de vison y otros
obstéculos, serén considerados como “cubiertadura’ (hard cover) impenetrable. Si:

9.1.6.1 Una bada impacta completamente dentro de una cubierta dura, y continlla para impactar
cuaquier blanco de papd puntuable o penaizable, ese impacto no contard ni para puntuar ni para
pendizar seglin sea d caso.

9.1.6.2 Una baa impacta completamente dentro de una cubierta dura, y continGa para impactar o hacer
caer un blanco metdico, esto seré traado como falo del equipo de campo (ver Seccién 4.6). Se
lerequeriraa competidor que repitael gercicio después que este haya sido restaurado.
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9.16.3  Una bada impacta parcidmente dentro de una cubierta dura, y continlia hasta impactar end
area de puntuaciénde un blanco de papel, € impacto en dicho blanco contara para puntuar
0 pendizar, seglin sea d caso.

9.164 Una bala impacta parcidmente dentro de unacubierta dura, y continlia hasta hacer caer
un blanco metdlico o impactar ensu aea de puntuacion. El blanco metdico caido o
impactado contard para puntuar o pendizar, segiin sea €l caso.

M éodosde Puntuacion

El brigfing escrito para cada recorrido de tiro debe especificar uno de los siguientes métodos de
puntuacion:

“Comstock” - Tiempo ilimitado que se detiene en e Ultimo disparo, nimero ilimitado de disparos a ser
redizados y nimero estipul ado de disparos puntuables por blanco.

9221  Lapuntuacion de un competidor se calcula sumando @ valor més alto del nimero egtipulado de
digparos por blanco, menos las penaizaciones, dividido por € tiempo tota (registrado con dos
decimdes) utilizado por @ competidor parafindizar € gercicio, y conseguir asi € factor de
impacto (hit factor). El resultado generad del gercicio se puntuara dandole d
competidor con € hit factor més eevado la totalidad de puntos digoonibles para € recorrido
de tiro, y todos los demas competidores seran puntuados proporcionalmente a  ganador del
gercido.

“Virginia Count” - Tiempo ilimitado que se detiene en d Ultimo disparo, nimero de disparos limitado y

ndmero estipulado de digparos puntuables por blanco.

9231  Lapuntuacion de un competidor se calcula sumando € vaor més alto del nimero etipulado de
disparos por blanco, menos las penaizaciones, dividido por € tiempo tota (registrado con dos
decimdes) utilizado por e competidor parafindizar € gercicio, y conseguir asi e factor de
impacto (hit factor). El resultado generd del gercicio sepuntuara dandole a competidor
con € hit factor mas elevado la totalidad de puntos disponibles para € recorrido de tiro, y
todos los demés competidores, seran puntuados proporciondmente al ganador del gercicio.

9232  SOlo s debe usar blancos de papd en el sistema Virginia Count, y slo se puede usar en
Ejercicios Standard, Clasificatorios o Recorridos de Tiro Cortos.

9.23.3 H Virginia Count no debe usarse en matches Nivel 1V o0 superiores, excepto en rdacion aun
Ejercicio Standard (ver Regla 6.1.2).

“Tiempo Fijo” - Tiempo limitado, nimero limitado de disparos aredlizar y nimero estipulado de disparos
totales para ser puntuados.

9241 Lapuntuacidnde un competidor se cdcula sumando € vaor més ato dd ndmero tota de
disparos edtipulados menos penalizeciones. El resultado generd del gercicio se obtiene
ordenando |os puntos netos conseguidos por cada uno de los competidores.

9242  SOlo % deben usar blancos de pgpel en Tiempo Fijo y deberian ser, dentro de lo posible,
blancos que desaparecen.

9.24.3 Tiempo Fijo sdlo puede usarse en Ejercicios Standard, Clasificatorios y Recorridos de Tiro
Cortos.

9.24.4  Tiempo Fjo no debe usarse en matches Nivel |V 0 superiores, excepto en relacion a un
Ejercicio Standard (ver Regla 6.1.2).

9245  Losrecorridos detiro de Tiempo Fijo no incurren en pendizaciones de “error a no disparar &
o tiros errados (misses).

Los resultados por gercicio deben ordenar a los competidores dentro de la Divison declarada, en
orden descendiente de puntos individual es obtenidos, cal culados con 4 (cuatro) decimales.

Los resultados dd match deben ordenar a los competidores dentro de la Divisién declarada en orden
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descendiente dd total combinado de puntos individuaes obtenidos por gercicio, caculados con 4
(cuatro) decimales.

Empates

Si, en opinién dd Director del Match, sedebe romper un empate de los resultados de un match, los
competidores afectados deberan disparar uno 0 mas recorridos de tiro, designados o creados por €
Director del Match, hasta que se rompa e empate. El resultado de este “desempate” (ticbreaker) sdlo serd
usado para determinar la posicion final de los competidores afectados, y sus puntos dd match
(match points) permaneceran indterables. Los empates nunca deben romperse por azar.

Valoresde Puntuacion y Penalizaciones

Los impactos puntuables en los blancos de | PSC serén puntuados de acuerdo a los va ores aprobados por
la Asamblea General de lalPSC (ver ApéndicesBy C).

Cadaimpactovishbleend
area de puntuacion de un blanco de papel pendizable, sera pendizado con € vaor equivaente a doble del
mayor vaor de un impacto puntuable, hasta un maximo de 2 (dos) impactos por blanco pendizable.

Cada impacto vishle en € area de puntuacion de un blanco penalizable de metd, sera pendizado con € vaor
equivaente d doble del mayor valor de un impacto puntuable, hasta un maximo de 2 (dos) impactos por
blanco pendizable, sn importar que haya sido disefiado para caer o no (ver Reglas4.3.1.7y 4.3.1.8).

Cada falta de impacto (miss) sera pendizado con € doble del valor dd méximo impacto puntuable en
e blanco, excepto en d caso que sean blancos que desaparecen (ver Reglas 9.2.4.5y 9.9.2).

En recorridos detiro Virginia Count o de Tiempo Fjo:

9451 Los disparos extra (es decir, digparos en exceso d nlmero especificado en la serieo
gercicio), incurriran en un de error de procedimiento por cada uno de dlos Adicionamente,
durante la puntuacién, no s puntuaran mas que |os impactos que hayan sdo especificados.

945.2 Impactos extra (es decir, impactos en areas puntuables de blancos de papel, en exceso
nimero totd especificado en € gercicio), incurriran en unerror de procedimiento por
cada uno. Sin embargo los impactos en cubierta dura y/o blancos pendizables no son
tratados como impactos extra

9453  Los digoaros “gpilados’ (es decir, disparar € nlmero correcto de tiros en una serie, pero
disparando a menos blancos que los especificados para la serie), incurriran en un
aror de procedimiento por cada uno. Eda penadizacion no se gplicara s, en d briefing
excrito del gercicio, se autoriza especificamente | os digparos apilados.

En un recorrido detiro de Tiempo Fijo:

94.6.1 Digaros fuera de tiempo (es decir, disparos hechos después que la sefid para dgar de
disparar haya sdo dada), serén, cada uno, pendizados con d vaor maximo disponible paraun
impacto puntuable en ese blanco, excepto en @ caso de blancos que dessparecen.

Politicas de Puntuacién

A no s que s especifique otra cosa en @ briefing escrito del gercicio, a los blancos de papd
puntuables se les debe disparar un minimo de dos disparos a cada uno, puntuandose los dos
impactos mejores. A 1os blancos metdicos puntuables se |es debe digparar un minimo de un digparo a cada
uno y deben caer para puntuar.

S d didmetro de una bala que impacta en un blanco puntuable toca la linea de puntuacion entre dos
areas puntuables, 0 § atraviesa varias &reas puntuables, sera calificado con € valor masalto.

S d didmetro de una baa toca @ &ea puntuable de un blanco de puntuacién y e &rea penalizable
de uno de pendizacion, recibira lapuntuacidn eincurrirden la penalizacion.
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Los deggarros radiales que parten hacia afuera desde d orificio de una bada, no contardn ni para
puntuacion ni parapenalizacion.

Lapuntuacion minimapara un recorrido detiro o serie sera de 0 (cero).

Un competidor que no dispare, a cada blanco puntuable en un recorrido de tiro, por 10 menos un
disparo, incurrira en unerror de procedimiento por cada blanco, por “no disparar a un blanco”, como
también las pendizaciones correspondientes alos misses (ver Regla 10.2.7).

Verificacion y Reclamacién dela puntuacion

Después que @ Juez Arbij[ro haya declarado “Campo Libre’, s le permitira d competidor 0 su
delegado que acompafiea Arbitro regponsable de la puntuacion paraverificar lamisma.

El Juez Arbitro responssble de un recorrido de tiro, puede edipular que € proceso de puntuacion
comenzard mientras € competidor se encuentra completando & mismo. En tdes casos, € delegado del
competidor debe acompafiar a Arbitro responsable de la puntuacion a los efectos de verificar la misma.
Los competidores deben ser avisados de este procedimiento durante € briefing de la escuadra.

Un competidor (0 su delegado) que no verifique un blanco durante € proceso de puntuacion, pierde el
derecho de apelacion con repecto ala puntuacion de ese blanco.

Cualquier reclamacion alapuntuacion o penalizacion debe ser apdada a Juez Arbitro por € competidor
(o su ddegado) antes de que € blanco en cuestion sea pintado, parcheado, o restaurado, de lo contrario,
tales objeciones no serén aceptadas.

En @ caso que @ Juez Arbitro mantenga la puntuacion o penalizacion origina y € competidor esté en
desacuerdo, éste podra gpelar d Jefe de Arbitros y después a Range Master para una decision.

La decison de Range Master sera definitiva. No se permitiran més apelaciones sobre la decisén de
puntuacion.

Durante una reclamacion sobre puntuacion, d/los blanco/s en cuegtion no debeln ser parcheado/s, ni
interferido/s de ninguna manera, hasta que la reclamacion sea resudta El Juez Arbitro podré retirar el
blanco de papel en digouta dd recorrido de tiro, para su examen pogerior, alos efectos de evitar demoras
en d match. Ambos, d Juez Arbitro y € competidor, deberdn firmar & blanco e indicar claramente
cud(es) es(son) e(los) impacto(s) sujeto(s) areclamacion.

Cuando sea necesario, solo se deben usar overlays gprobados por  Range Magter, para verificar y/o
determinar |a zona de puntuacion aplicable alos impactos en un blanco de papd.

Hojas de Puntuacion

El Juez Arbitro debe registrar toda la informacion (incluyendo cua quier advertencia formulada) en la hoja
de puntuacion de cada competidor, antes de firmarla. Después que @ Arbitro haya firmado la hoja, €
competidor debe agregar su firma en d lugar apropiado. Si @ Director Regiond lo aprueba, podran
utilizarse firmas eectronicas en las hojas. Deben usarse nlmeros enteros pararegistrar puntuaciones o
pendizaciones. El tiempo transcurrido utilizado por € competidor para completar € recorrido de tiro,
debe ser registrado con 2 (dos) decimales en € lugar gpropiado.

S se requiere hacer correcciones a una hoja, édtas deben estar claramente registradas en € origina y en
las copias de las hojas dd competidor. EI competidor y € Arbitro deberian poner sus iniciaes para
cualquier correccion.

Si por cuaquier razén, un competidor rechaza firmar o poner sus iniciaes en una hoja de puntuacion, la
cuestion sera referida d Range Master. S d Range Magter esta conforme con que € recorrido de tiro ha
sido dirigido y puntuado correctamente, la hoja sin firmar sera enviada de forma normal para su inclusién
en | as puntuaciones del match.

Una hoja firmada por ambos, competidor y Juez Arbitro, es evidencia concluyente de que d recorrido
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de tiro ha sdo completado, y que @ tiempo, puntuaciones y penaizaciones registrados en la misma, son
correctos y no recusados. La hoja firmada se considera un documento definitivo y, con excepcion de un
consentimiento mutuo entre e competidor y € Juez Arbitro firmante, o debido a una decison de arbitraje,
s6lo podra ser modificada para corregir errores aritméticos o para agregar errores de procedimiento bgo la
Regla8.6.2.

S s encuentra que una hoja tiene registros insuficientes 0 en excesn, 0 d tiempo no ha sdo
registrado, d competidor sele pedira que repitad recorrido detiro.

En d caso que no sea poshle o permishle repetir la gercicio por cuaquier razén, prevalecerdn las
siguientes acciones:
9.76.1 S fdtad tiempo, & competidor recibira puntuacion O (cero) paraese recorrido detiro.

9.7.6.2 S s ha regigrado un ndmero insuficiente de impactos o misses, aquelos que hayan sdo
registrados serén considerados completosy concluyentes.

9763 S = ha registrado un nimero en exceso de impactos 0 misses, & usaran los impactos
puntuables de mayor puntgje que se hayan registrado.

9.76.4  Los errores de procedimiento regisrados en la hoja serén condderados completos y
concluyentes excepto s e aplicala Regla8.6.2.

9765 S enlahojafdtalaidentificacion del competidor, deberd ser referida d Range Magter, quien
debe tomar la accion que considere necesaria para rectificar la Stuacion.

Responsabilidad dela Puntuacion

Cada competidor es regponsable de mantener un registro preciso de sus puntuaciones, para verificar las
ligtas publicadas por € Arbitro de Edadigticas.

Después que los competidores hayan completado @ match, € Arbitro de Estadisticas deberd publicar
los resultados provisionales por gercicio, en un lugar visble, con € propésto de que los
competidores los verifiquen.

Si un competidor detecta un error en los resultados provisionaes d find del match, debe presentar una
reclamacion a Arbitro de Estadisticas en no més de 1 (una) hora después de que los resultados hayan
sido publicados. S la reclamacion no s presenta dentro del limite de tiempo, las puntuaciones
publicadas permaneceran y la apelacion seraignorada

Puntuacion de Blancos M 6viles
Los blancos moviles deben ser puntuados de acuerdo alo sguiente:

Los blancos méviles que presentan, al menos una parte del area puntuable del vaor més ato cuando
edan en reposo, 0 agquelos que aparecen y desgparecen continuamente, sSempre incurriran en
pendizaciones de“no disparar aun blanco” y/o fataimpactos (misses) (excepcion ver Regla 9.2.4.5).

Los blancos mdviles que no cumplen con los criterios de arriba, no incurriran en pendizaciones de “no
digparar aun blanco” o misses, excepto donde aplique laRegla 9.9.3.

Los hlancos mdviles siempre incurrirén en penalizaciones de “no disparar aun blanco” y misses s
un competidor fallaal activar d mecanismo que activa el movimiento del blanco.

Tiempo Oficial

Sdlo @ cronometro mangjado por & Juez Arbitro debe ser usado para registrar @ tiempo  utilizedo por in
compdidor en un recorrido de tiro. S @ cronometro resultara defectuoso, a competidor que no le se
pueda acreditar un tiempo preciso, selerequerira paraquerepita el gercicio.

Si, en opinion del Comité de Arbitrge, @ tiempo registrado a un competidor para un gercicio es
considerado irred, se requerira d competidor que vuelva a repetir @ gercicio (ver Regla9.7.4).
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Un competidor que reacciona a la sefid de inicio pero, por cuaquier razon, no continlia con €l gercicio y
no obtiene el tiempo oficia que debia ser registrado con € cronometro utilizado por d Juez Arhitro, recibira
un tiempo de 0 (cero) y unapuntuacion de O (cero) para ese recorrido detiro.

Programas de Puntuacion

El programa de puntuacién agprobado por IPSC es  Match Scoring Sysem (MSS) y € Windows®
Match Scoring Sysem (WinMSS). No debe ser usado ningln otro programa para cuaquier match
sancionado por IPSC sn una previa gorobacion escrita del Director Regional de la regidn organizadora.
En d caso dd MSSy dd WIiNnMSS, se usarén las versiones més recientes digoonibles en  stio web de
IPSC.
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Capitulo 10 - Penalizaciones
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1025

10.2.6

10.2.7

10.2.8

ErroresdeProcedimiento — ReglasGenerales

Los errores de procedimiento son impuestos cuando un competidor no cumple con los procedimientos
egpecificados en d briefing escrito del gercicio. El Arbitro que impone la penalizacion debe registrar
claramente, en lahojadel competidor, € nimero de errores, y larazén por laque fueron impuestos.

Los errores de procedimiento son penalizados con € doble del mayor valor disponible para un impacto
puntuable en un blanco de pape de IPSC td como se establece en & Apéndice B. S & maximo vaor
disponible de un impacto puntuable en un blanco de papel IPSC es 5 puntos cada error de procedimiento
sera de menos 10 puntos.

Un competidor que reclame la aplicacion o nimero de errores de procedimiento, puede gpelar d Jefe
de Arbitros y/o d Range Magter. S @ competidor continlla en desacuerdo, puede presentar una
gpelacion a comité dearbitrge.

Erroresde Procedimiento — Ejemplos Especificos

Un competidor que efectlia disparos mientras cudquier parte de su cuerpo esta tocando € suelo mas alla

de una Linea de Fdta o de Carga, recibira un error de procedimiento. Sin embargo, s €
competidor ha ganado una ventgia competitiva sgnificativa mientras cometiala fata, en lugar de un
solo error, s le aplicard un error por cada digparo efectuado en esa posicion. No s aplica ninguna
penalizacion s € competidor no ef ectlia digparos mientras comete lafdta

Un competidor que no cumpla con & procedimiento egpecificado en d briefing escrito del gercicio,
incurrird en un error de procedimiento por cada falta cometida. Sin embargo, S € competidor ha ganado
unaventga competitiva dgnificativa mientras cometialafata, e competidor podra recibir una
pendizacion por cada digparo efectuado, en lugar de la pendizacion smple (por gemplo, efectuar
multiples digparos contrariando la posicion o postura requerida).

Cuando se agplican lasmiltiples pendizaciones de los casos anteriores, no deben exceder d maximo
nimero de impactos puntuables que puedan s dcanzados por € competidor. Por gemplo, un
competidor que gana una ventgja mientras sobrepasa una Linea de Fata o de Carga donde son vishles
s6lo 4 blancos metdlicos, recibira un error de procedimiento por cada disparo efectuado mientras cometia
lafata, hasta un méximo de 4 penaizaciones, sn importar del nlimero de disparos rea mente efectuados.

Un competidor que no cumpla con una recarga obligatoria incurrird en una pendizacion de
procedimiento por cada disparo efectuado, después dd punto donde era requerida la recarga, hasta que la
recarga searedizada.

En un Tund Cooper, un competidor que mueva una o mas piezas dd material dd techo, recibird un error
de procedimiento por cada pieza de dicho materid que caiga Las piezas dd materia del techo que
caigan porque € competidor ha empujado o chocado contra los soportes verticales, 0 como resultado
de los gases de boca del arma, lare-elevacion o € retroceso de la misma, no serén pendizados.

Si un competidor se “mueve’ (creeping) (por gemplo, mueve las manos hacia d arma, un cargador o
municion) o se mueve fisicamente a una situacion, posicion, o postura de tiro més ventgjosa, después dela
orden de “Atencidon” (Standby) y antes de la orden de la “Sefial de Inicio”, incurrird en un error de
procedimiento. Si @ Arbitro puede detener d competidor a tiempo, se le aplicard una advertencia
paralaprimeravez y d competidor, repetiralasdida

Un competidor que no efectlie por 1o menos un disparo, a cuaquier blanco puntuable, incurrird en 1
(un) error de procedimiento por blanco, més d nimero aplicable de misses, excepto cuando se
apliquelo previgo en lasReglas9.2.4.509.9.2.

Si un recorrido de tiro especifica que se debe tirar s6lo con mano fuerte o déil, no se penaizara a un
competidor por usar la otra mano para desactivar € seguro externo, recargar 0 para corregir una
interrupcion del arma de forma segura. Sin embargo, al competidor se le aplicara 1 (un) error
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de procedimiento por digparo efectuado mientras:
10281 Tocad armacon laotramano mientras efectiadigaros,
10.28.2 Usalaotramano para soportar € arma, mufieca o brazo mientras ef ectla digparos,

10.2.83 Usar laotra mano en una barricada u otro decorado para incrementar la etabilidad mientras se
efectlan disparos.

Un competidor que deja una posicion de tiro puede retornar y digparar de nuevo desde la misma ubicacion,
sempre y cuando lo haga en forma segura. Sin embargo, los briefings escritos para Clasificatorios,
Ejercicios Standard y matches Nivel | y |1, pueden prohibir dichas acciones, en cuyo caso, s gplicard 1
(un) error de procedimiento por disparo efectuado.

No gplicable.

Pendizacion Especiad: Un competidor que no pueda gecutar completamente cuaquier parte de un
recorrido de tiro debido a una incapacidad o lesidn, puede, antes de redlizar d gercicio, pedir que €
Range Master aplique unapenaizacion en lugar del requerimiento estipulado.

102111 S lasolicitud es aprobada por € Range Master, se deducira de la puntuacion del competidor,
desde un minimo de un error de procedimiento, hasta una pendizacion maxima de un 20% de
los puntos obtenidos por € competidor en € gercicio (redondeado a dza hasta @ siguiente
vaor entero). Por gemplo, § hay 100 puntos disponibles y € competidor obtiene 90, la
pendizacidn especid es unadeducci6n de 18 puntos como maximo.

Descalificacion del Match — ReglasGener ales

Un competidor que cometa una infraccion de seguridad o cuaquier otra actividad prohibida durante un
match de IPSC, sera descdificado ddl mismo, y se le prohibira que termine los restantes recorridos de tiro
de ese match, snimportar la planificacion o estructurafisica dd mismo.

Cuando se dictamina una descalificacion dd match, & Arbitro debe regigtrar 1as razones de lamisma, y
lafecha'y hora dd incidente, en la hoja del competidor, y € Range Master debera ser notificado lo antes
posible.

Las puntuaciones de un competidor que haya recibido unadescdificacion del match, no deben ser eliminados
de los resultados dedl mismo, y los resultados del match no deben ser declarados definitivos por €
Director del Match, hasta que € limite de tiempo establecido en la Regla 11.3.1 haya pasado, siempre que
no = haya presentado una gpelacion de arbitrgje de ninguna cuestion, a Range Master (0 su delegado).

S una apdacion por arbitrge es enviada dentro del limite de tiempo establecido en la Regla 11.3.1,
prevaleceralo previsto en la Regla11.3.2.

Las puntueciones para un competidor que haya completado un pre-match o match principal sin
una descaificacion de mismo, no serén afectados por una descalificacion recibida después, mientras
el competidor esta participando en un Shoot-Off u otro match colaterd.

Descalificacion del Match — Descarga Accidental

Un competidor que cause una descarga accidental debe ser detenido por @ Juez Arbitro lo antes
posible. Unadescarga accidenta se define acomo:

Un digparo, que pasa sobre € parabdas trasero, latera o en cuaquier otra direccion, consderada, y
egecificada en € briefing escrito del gercicio, como insegura por |os organizadores del match. Sin embargo
un competidor que legitimamente efectta un disparo a un blanco, € cud va en direccion insegura, no sera
descdificado, pero se gplicaran las previsiones de la Seccion 2.3.

Un disparo d cua impacta € suelo amenos de 3 (tres) metros (9.84 pies) del competidor, excepto
cuando s esté digparando a un blanco de papel a menos de 3 (tres) metros (9.84 pies) dd competidor.
Una baa que impacta d sudo amenos 3 (tres) metros (9.84 pies) del competidor debido a una carga
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104.3

1044
104.5
104.6

104.7

104.8
104.9

10.5

1051

10.5.2

1053

1054

fdlida (squib load), esta exentade estaregla

Un disparo que ocurramientras s esté preparando 0 mientras s esta cargando, recargando o descargando
un ama. Eso incluye cuaquier disparo que ocurra durante los procedimientos enumerados en la Regla
8.3.7.

10431 Excepcién — una detonacion, que ocurra mientras se esté descargando un arma, no se
conddera un disparo o0 descarga sUjeta a decdificacion del match, sn embargo, s
puede gplicar laRegla5.1.6.

Un disparo que ocurre durante la correccién de unainterrupcion dd arma.
Un digparo que ocurre durante latransferencia dd armade unamano a otra.

Un disparo que ocurre durante un desplazamiento, excepto cuando se esté, realmente, digparando a los
blancos.

Un disparo hecho a un blanco metdico desde una distancia menor a 7 (siete) metros (22.96 pies), medida
desde la cara del blanco a la parte més cercana del cuerpo del competidor que esté en contacto con €
sudo (ver Regla2.1.3).

No aplicable.

Excepcion: Cuando pueda ser comprobado que la causa de la descarga es debida a la rotura de una parte
dd ama y que & competidor no a cometido ninguna infraccién de seguridad de esta Seccién, no s
dictaminara la descdificacion del match, sin embargo, las puntuaciones ded competidor para ese
recorrido de tiro seran 0 (cero). El arma debera ser presentada inmediatamente, para ingpeccion, d Range
Masgter 0 su delegado, quien inspeccionard € ama y llevara a cabo todas las pruebas necesarias para
establecer que larotura de una parte causd la descarga. El competidor no podrd, apelar una descaificacion
dd match, por descarga insegura debido a larotura de una parte del arma, s no presenta d arma para su
ingpeccion previa antes de abandonar € gercicio donde se provoco ladescarga.

Descalificacion del Match —Mango | nseguro del Arma
Ejemplos de manejo inseguro de un armaincluyen, pero no estan limitados a:

Mangiar un arma en cualquier momento, excepto en € area de seguridad designada o cuando se esté bajo
supervision de, y en respuesta a unaorden directa emitida por un Juez Arbitro

Si en cudquier momento durante un recorrido de tiro, un competidor permite que la boca del cafién de su
arma apunte hacia atrés, eso es, mas de 90 grados de la interseccién media dd parabalas, o en caso que
no haya parabdas, permite que labocade cafidn gpunte hacia la parte ddantera de la galeria, tanto que
€l armaesté cargada o no.

S en cudquier momento durante un recorrido de tiro, o mientras carga recarga, 0 descarga, un
competidor degja caer su arma 0 causa que esta caiga, cargada 0 no. Sin embargo un competidor que, por
cuaquier razén durante un recorrido de tiro, en forma segura e intencionada coloca € arma en € suelo o
sobre otro objeto estable no sera descalificado sempre y cuando:

105.3.1 H competidor mantenga contacto fisico con d arma, hasta que ésta sea colocada firme y
seguramente en € suelo o sobre otro objeto esable, y

105.3.2 El competidor permanece, todo d tiempo, dentro de 1 (un) metro (3.28 pies) dd ama, y
10.5.3.3 Noocurrenadadelo previgto por laRegla10.5.2, y

105.3.4 E arma s encuentra en la condicidn de ligta (ready condition) como se especifique en la
Seccion 8.1, 0

10535 A unapigtola semi-automética se le ha quitado d cargador y la corredera se encuentraabiertay
trabada, o

105.3.6 Unrevolver tiened cilindro abierto y vacio.

Desenfundar o enfundar un arma dentro del interior de un tunel.
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1055 Permitir que la boca del cafién del arma apunte a cudquier parte dd cuerpo del competidor durante un
recorrido detiro (esdecir, barrido), que no sea cuando se desenfundao enfundad arma.

105.6 Permitir que la boca del cafion de un arma cargada apunte hacia aras mas ala de un radio de 1 (un)
metro (3.28 pies), desde los piesdd competidor, cuando se desenfundao enfundad arma

105.7 Portar 0 usar mas de un arma en cual quier momento durante un recorrido detiro.

105.8 No mantener los dedos fuera del guardamonte mientras se corrige una interrupcion del arma, donde €
competidor, claramente mueve d arma, agandola de los blancos a que apunta.

1059 No mantener |os dedosfuera del guardamonte durantela carga, recarga o descarga.
105.10  No mantener los dedos fueradel guardamonte durante el movimiento de acuerdo con la Seccién 8.5.
105.11  Enfundar un armacargada, en cudquierade las Sguientes condiciones:

105.11.1 Una pistola semi-automética de smple accion sin € seguro activado.

105.11.2 Una pigola de doble accion o de accion sdlectiva con € martillo montado y € seguro no
activado.

10.5.11.3 Un revolver con d martillo montado.

10.5.12 Mangjar municion red o falsa (dummy) (incluyendo cartuchos de practica o entrenamiento, “snap caps’
y vanas vacias), cargadores o digpostivos de carga rapida (speed loaders) llenos, en un Area de
Seguridad, o no cumplir con laRegla2.4.1.

10513  Poseer un arma cargada en otro momento que no sea cuando este especificamente ordenado por € Juez
Arbitro. Se define como arma cargada un arma que tiene un cartucho red en la recamara o tiene un
cartucho red en un cargador insertado en lamisma.

10514  Recuperar un ama caida. Las armas caidas deben, Sempre, ser recuperadas por un Juez Arbitro quien,
después de verificar y/o descargar d arma, la colocara directamente en la cga dd arma, una funda para
armas 0 en la funda dd competidor. Dgjar caer un arma descargada o causar que caiga, fuera de un
recorrido de tiro, no es una infraccion, sin embargo, si es el competidor el gque recupere € ama caida,
recibird ladescdificacion dd match.

10.6 Descalificacion del Match — Conducta Antideportiva

106.1 Los competidores serén descalificados de un match por conductas, las cudes un Arbitro, consdere
que son antideportivas. Ejemplos de taes conductas incluyen, pero no estén limitadas a, hacer trampas
comportamiento deshonesto, no cumplir con directrices razonables de un Arbitro del match, o cuaquier
comportamiento capaz de provocar una mala reputacion al deporte. El Range Mader deberd
ser netificado tan pronto como sea posible.

10.6.2 Otras personas podrén ser expulsadas dd campo por conductas consideradas inaceptables por un Arbitro.
Ejemplos de conductas inaceptables incluyen, pero no estén limitadas a no cumplir con directrices
razonables de un Arbitro del match, interferencias en laoperatividad de un recorrido detiro y/o en € intento
de un competidor en & mismo, y cudquier otro comportamiento capaz de provocar una mala
reputacion al deporte.

10.6.3 Un competidor quien, en condderacion del Arhitro, intencionamente, haya retirado o causado la
pérdida de la proteccion visud o auditiva, a los efectos de ganar una ventga competitiva, serd
descdificado por conducta antideportiva

10.7 Descalificacion del Match — Substancias Prohibidas

10.7.1 Durante los matches IPSC, se requiere que todas las personas estén bgjo un completo control tanto fisico
como menta de sl mismas.

10.7.2 La IPSC conddera como una ofensa extremadamente seria € abuso de productos acohdlicos, drogas sin
prescripcion médica o no esencides y d uso de drogas ilegdes paa megorar los resultados o
rendimiento, Snimportar como se tomen o administren.
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10.7.3

10.7.4

Excepto cuando se usen para propéstos medicinaes los competidores y Arbitros en los matches no
deben estar afectados durante los mismos por drogas de ninguin tipo (induyendo & acohal). Cuaquier
persona, que en opinidn del Range Master, exd, visblemente, bgo la influencia de cuaquiera de los
elementos aqui descritos, seradescaificada del match y podra ser requeridaa abandonar € campo.

La IPSC = reserva € derecho de prohibir cualquier sustancia general o especifica y a introducir, en
cual quier momento, comprobaciones para detectar 1a presencia de dichas susancias.
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Capitulo 11 - Arbitraje e I nter pretacion de las Normas

111
1111

1112

1113

1114

1115

1116

1117

1118

1119

11.2
1121

Principios Generales

Administracion — Es inevitable que, en actividades competitivas regidas por normes, s presenten
disputas ocasionales. Egt4 reconocido que, a los més atos nives de competicion, los resultados son
mucho més importantes para d competidor. Sin embargo, una administracion y planificacion efectiva del
match, evitaralamayoria, s no todas, las disputas.

Acceso — Las protestas pueden ser remitidas al comité de arbitrge de acuerdo con las siguientes reglas
por cudquier asunto, excepto donde sea egpecificamente denegado por otra regla Las protestas
provenientes de una descdificacion por una infraccion de seguridad sOlo serdn aceptadas para
determinar 9 las circungancias excepcionales jugtifican 0 no una reconsderacion de la descdificacion
del match. Sin embargo, la comisién de la infraccion, ta como la describe € Juez Arbitro (Range
Officer), no et sujetaaobjecidn o gpelacion.

Apdlaciones — Las decisones las toma inicidmente & Juez Arbitro (Range Officer). S d
competidor esta en desacuerdo con la decision, se deberé llamar a Jefe de Arbitros (Chief Range Officer)
al gercicio 0 &ea en cuestion, para que decida. S € desacuerdo persste, se debe pedir d Range Master
(Range Magter) que decida

Apelacién al Comité — En caso que & competidor continlle estando en desacuerdo con la decison,
podraapelar a Comité de Arhitragje formulando una protesta formd.

Retencion de Evidencia — El competidor debe informar, d Range Master, su desso de presentar una
apelacion d Comité de Arbitraje y puede pedir que los Arbitros retengan cuaquier documentacion
relevante u otra evidencia, en espera de la audiencia No serén aceptadas como evidencia grabaciones
de audio y/o video.

Preparacion de la Apelacion — El competidor es responsable de la preparacion y entregadela solicitud
excrita, junto con latasaestipulada. Ambas cosas deben ser enviados a Range Master dentro del periodo
de tiempo especificado.

Obligaciones de los Arbitros del Match — Cuaquier Arbitro dd match que reciba una solicitud de
arbitraje debe sn demora, informar d Range Master, tomar nota de todos los testigos y Arhitros
involucrados y pasar esta informacion d Range Master.

Obligaciones dd Director del Match — Al recibir la apdacion de manos del Range Magter, d Director del
Match debe reunir a Comité de Arbitraje en un lugar privado o antes posible.

Obligaciones del Comité de Arbitraje — EI Comité de Arbitrgje esta obligado a observar y aplicar las
actuales Reglas de la IPSC y emitir una decision consecuente con esas reglas. Cuando sea necesario
lainterpretacion de las mismas, 0 cuando un incidente no esta especificamente cubierto por las dlas, €
Comité de Arhitraje usard su mejor criterio dentro dd espiritu de estas reglas.

Composicion del Comité

Comité de Arbitraje — En los matches de Nivel 111 o superior, la composicion del Comité de Arbitrge
esasujetaalassiguientesreglas

11.2.1.1 El presdente dela|PSC, o su ddegado, o un Juez Arbitro titulado designado por € Director
del Match (en ese orden), actuara como presidente del comité, sin voto.

11.2.1.2 Tres (3) Arbitros serén designados por @ presidente de la IPSC, o su ddlegado, o por €
Director del Match, (en ese orden), con un voto cada uno.

11.2.1.3  Cuando sea posible, los Arbitros deberian ser competidores del match y deberian ser Arbitros
titulados.

11214 Bgo ninguna circundancia debe, ni e Presdente ni ningdn miembro del Comité, ser una
partede la decisén inicid o delasapdaciones, que llevaron d arbitrge.
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1122

11.3
1131

1132

114
1141

114.2

115
1151

1152

1153
1154

1155

1156

1157

1158

115.9

Comité de Arbitraje — Para matches Niveles | y 11, e Director de Match puede designar un Comité de
Arbitraje de 3 (tres) tiradores con experiencia que no sean parte de la reclamacion y que no tengan
ningdn conflicto de intereses con & resultado del caso. Los eegidos deberfan ser Arbitros titulados de ser
posble. Todos los miembros del comité votaran. El Juez Arbitro senior (més veterano), o e mayor delos
tiradores s no hay Arbitros, oficiara de presidente.

Tiempo limitey Consecuencias

Limite de Tiempo para la Solicitud de Arhitraje — Las peticiones por escrito de arbitrgje deben
s enviadas d Range Magster antesde 1 (un@) hora desde € incidente o suceso en litigio. La no
presentacion de la documentacién necesaria dentro del tiempo especificado dgara sn vdidez la
peticion y no setomardn més acciones.

Tiempo Limite para la Decisién — El comité debe llegar a una decisén antes de las 24 horas de la
presentacion de la solicitud de arbitraje o antes de que los resultados hayan sido dedarados definitivos
por parte del Director del Match, cuaquiera sea lo que ocurra primero. Si e comité no puede llegar a una
decisén en dicho periodo, tanto & competidor interesado como  terceras partes ver Seccion  11.7
tendran éxito, autométicamente en sus apelaciones, y latasa serd devudta

Tasas

Importe — Para los matches Nive |1l o superiores, latasa de apdacién que permite a un competidor
apdar a arbitrge, serd de US $ 100.00 (ddlares americanos cien con 0/00) o € equivaente alainscripcion
individual del match (lo que sea menor), en moneda loca. Latasa de apelacion para otros matches puede
ser fijado por los organizadores del mismo, pero no deben exceder los US $ 100.00 (délares americanos
cien con 0/00) o equivdente en moneda loca. Una gpeacion presentada por € Range Master con
respecto aun asunto de match, estaraexentadelatasa.

Pago — Si la decis6n del Comité es apoyar la apelacion, latasa pagada serd devudta. Si la decisién del
Comité es de denegar la gpelacion, latasade apelacion debe enviarse a Indituto Regional o Naciond
de Arbitros (RROI 0 NROI), con respecto a matches Nivel 1 y I, y d International Range Officers
Association (IROA), con respecto amatches Nivel 111 y superiores.

Nor mas de Procedimiento

Obligaciones y Procedimiento de Comité — El Comité estudiara la presentacion escrita 'y retendrd, en
beneficio delos organizadores, € dinero pagado por € interesado hasta que se a cance unadecision.

Presentaciones — Después, € Comité deberd pedir a interesado que de, persona mente, mas detdles de su
protestay puede interrogarlo sobre cuaquier punto relevante de lamisma.

Audiencia—Selepedirdd interesado que se retire mientras e Comité analiza mas evidencias.

Testigos — Depués, @ Comité escuchara a los Arbitros del match, asi como otros testigos, involucrados en
laapdacion. El Comité examinaratodas las evidencias presentadas.

Preguntas — El Comité puede interrogar a los Arbitros y testigos en relacion a cuaquier punto relevante de
laagpelacion.

Opiniones — Los miembros del Comité evitaran expresar cuaquier opinidn o veredicto mientras una
gpelacion s encuentre en curso.

Verificacion visual del Area — El Comité puede observar cudquier galeria o &ea relacionada con la
apdacion y solicitara a cual quier persona o Arbitro que considere Util al proceso que lo acompafie.

Influencia Indebida— Cuaquier persona que intente influenciar a los miembros ddl Comité de
cualquier modo que no sea presentando evidencias, puede edtar sujeta a acciones distiplinarias a
discrecidn del Comitéde Arbitrgje.

Déliberacién — Cuando d Comité esé de acuerdo de que estd en posesion de toda la informacion y
evidencias necesarias paralaapelacion, ddiberaran en privado y dcanzardn su decision por mayoria.
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116
116.1

116.2

11.6.3

1164

11.7
1171

118
1181
1182

11.83

Veredictoy Acciones Posteriores

Decision del Comité — Cuando se haya alcanzado la decisdn por parte del Comité, éste deberd citar d
competidor y al Range Magter (Range Madter) para presentar su falo.

Aplicacion de la Decison — Sera responsabilidad del Range Magter laaplicacionde la decision del
Comité. El Range Master comunicara a persona apropiado dd match la decisién quela publicaran en

un lugar a visible a todos los competidores. La decisén no es retroactiva y no afectara cuaquier
incidente anterior aladecison.

La Decisién es Inapelable- La decisén de Comité es finad y no puede ser gpdada a no sar que, en
opinion del Range Master, se hayan recibido nuevas evidencias, después de la decision, que justifiquen
unareconsderacion.

Acta — La decisén dd Comité de Arbitragje serd registrada y servira de precedente para cua quier
incidente Smilar durantee match.

Apelacionesde Terceros

También pueden ser presentadas apdaciones por otras personas en base a la “apdacion de terceras
partes’. En tdes casos, todas |as previsiones de este Capitul o deben permanecer en vigor.

I nterpretacion de las Reglas
Lainterpretacion de estas normas y reglas es laresponsabilidad del Consgjo Ejecutivo de lal PSC.

Las personas que busquen aclaracion de cuaquier regla, deben enviar sus preguntas por ecrito, tanto sea
por fax, correo 0 e-Mail, alas oficinas centrales de IPSC.

Todas las interpretaciones de las reglas publicadas en d sitio web de IPSC serén consideradas como
precedentes y serén agplicadas a todos los matches con sancion de IPSC, que comiencen a los 7 dias, o
después, de su fecha de publicacion. Tales interpretaciones estan sujetas a ratificacion o modificacion en
lasiguiente Asamblea de | PSC.
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Capitulo 12 - Asuntos Varios

121

12.2

12.3

124

125

Apéndices
Todos los apéndicesincluidos aqui, son parteintegral de este reglamento.
Idioma

El inglés es d idioma oficid de las reglas de la IPSC. De haber discrepancias entre la verson inglesa de
este reglamentoy versiones presentadas en otros idiomas, prevaecerdlaverson eninglés.

Responsabilidades

Los competidores y toda otra persona que concurre a un match IPSC es completa, exclusva y
personal mente responsable de que todo y cuaquier equipamiento que é haya llevado d match y eta
completamente de acuerdo con todas las leyes gplicables en & area geo-politica donde = eté
desarrollando & match. Ni la IPSC ni ninguno de sus Arbitros, tampoco cuaquier organizacion afiliada a
IPSC, ni ningin Arbitro de cuaquier organizacion &iliada a IPSC acepta ninguna responsabilidad en
relacion a esto, ni tampoco con repecto a cudquier pérdida, dafio, accidente, herida 0 muerte sufrida por
cualquier persona 0 entidad, como resultado del uso, legd o ilega, de cudquier elemento de dicho
equipamiento.

Género

Las referencias hechas aqui en relacion a género masculino (e, de €), se entiende que incluyen € género
femenino (ela dedld).

Glosario
A lolargo detodo este reglamento, se aplican las sguientes definiciones:

Aftermarket Elementos no fabricados por, o disponibles directamente
dd, fabricante original del arma.

Bada El proyectil de un cartucho pensado paraimpactar un blanco.

Barrido Apuntar laboca dd cafion de un arma acua quier parte del cuerpo
de cuaquier persona (ver Regla10.5.5).

Cdibre El didmetro de una bala medido en milimetros (o milésimas de
pulgada.

Gderia [También “campo”. Lugar donde se desarralla un gercicio.

Carga Lainsercion de municion en un arma.

Descarga Retirar lamunicién de un arma.

Detonacion Ignicién de fulminante de un cartucho, de otro modo que no sea

por laaccion de la aguja percutora, donde la bala no pasa através
de cafion (por gemplo, cuando la corredera se esta abriendo
manualmente, cuando un cartucho cae).

Director Regiona La persona, reconocida por IPSC, que representa un Directorio
Regiond.

Directorio Regiond La organizacion, reconocida por IPSC, que dirige las
actividades de Tiro Préctico | PSC en una Region.

Digparo Una baa que pasa completamente por € cafion de un arma.

Digparo en Seco Laactivacion dd gatillo y/o accidn de un arma con ausencia total
de municién.
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Faso Inicio Comenzar un gercicio antes dela*” Sefial de Inicio”
(ver Regla 8.3.4).

Tomar Miras Apunter un arma hacia un blanco sin, efectivamente, dispararle
(ver Seccion 8.7).

Fulminante La parte del cartucho que causa una detonacién o que se efectle
un disparo.

Grain Unidad de medida que cominmente se usa en rdacion a peso de
unabaa (1 grain = 0.0648 gramos).

Match Competicion o prueba detiro préctico |PSC.

No Aplicable Laregla o requerimiento no se aplica ala disciplina en particular,
laDivisgén o Nivel dd Match.

Ayudante del Match Una persona que cumple con tareas o funciones arbitraes en un
meatch, pero que no esta necesariamente calificado como Juez
Arbitro.

Pogicion de Tiro La presentacion fisca ded cuerpo de una persona (por gemplo,
parado, sentado, arrodillado, acostado).

Postura La presentacién fisca de los miembros de una persona (por
gemplo, manos alos lados, brazos cruzados, etc.).

Recarga Rdlenado o insercién de municion adiciond dentro de un arma.

Recorrido detiro (También stagey “COF’) Una expresitn usada de forma
intercambiable con “gercicio” (ver Regla6.1.3).

Regién Un pais u otra &reageogréfica, reconocida por | PSC.

Reshoot Larepeticidn pogerior de un competidor en un recorrido de

tiro, autorizado de antemano por un Juez Arbitro o un Comité de
Arbitrge. Volver adisparar una gercicio.

Snap Cap (También “Spring Cap”) Un tipo de cartucho falso (dummy).

Squib Un bala alojada dentro del cafion de un arma o unabala que sae
dd cafién aunavelocidad extremadamente baja.

Stuacion Untugar geogralico dentro de un recorrido de tito

Vana El"cuerpo principal de un cartucho, & cual contiene todas SUs
partes componentes.

12.6 M edidas

A lo largo de egte reglamento, donde se expresen medidas, las que gparecen entre paréntesis sdlo s
establecen como unaguia
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Apéndice Al

Niveles de las Competiciones de IPSC

Clave: N/A = No Aplicable, R = Recomendado, M = Mandatario

Nivel | | Nivel Il | Nivel 1l | Nivel IV | Nivel V

01 — Debe seguir latltimaedicion dd las Reglas IPSC M M M M M
02 — Los competidores deben ser miembros individuales de R M M M M
sus Regiones | PSC deresidencia (Seccion 6.5)

03 —Director del Match M M M M M
04 —Range Mader (Red 0 designado) M M M M M
05— Range Magter gprobado por Directorio Regiona R R M R R
06 — Range Mader gorobado por Consgo Ejecutivo de IPSC N/A N/A N/A M M
07 — Jefe de Arbitros de Campo R R R M M
08— Un Arbitro RROI/NROI 0 IROA por gercicio R R M M M
09 — COF aprobados por e Directorio Regiona R R M N/A N/A
10— COF gprobados por €l Comité de IPSC N/A N/A M M M
11 —-Sancién deIPSC N/A N/A M M M
12 - Crondgrafo R R M M M
13 — Registro en IPSC tres meses antes N/A N/A M N/A N/A
14 — Aprobacién por Asamblea |PSC en un ciclo de 3 afios N/A N/A N/A M M
15—Inclusén en d calendario de Matches IPSC N/A N/A M M M
16 — Publicar reportes del match alROA N/A N/A M M M
17 — NUmero minimo recomendado de diparos 28 75 150 300 450
18 — NUmero minimo recomendado de Ejercicios 2 5 8 25 35
19 — NUmero minimo recomendado de competidores 10 20 120 200 300
20— Cdlificacion del Match (puntos) 1 2 3 4 5
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Apéndice A2

Reconocimiento IPSC

Antesdel comienzo de un match, |os organizadores deben especificar que Divisién(es) seran reconocidas.

A no s que s especifique otra cosa, los matches sancionados por IPSC reconoceran las Divisones y Categorias
basados en € nlmero de competidores registrados que realmente compiten en e match, estableciendo los siguientes
criterios

1. Divisones
Nivel 1 & 11 Un minimo de 5 competidores por Divison (recomendado)
Nivel 111 Un minimo de 10 competidores por Divison (mandatario)
Nivel IV & V Un minimo de 20 competidores por Division (mandatario)

2. Categorias

Las divisiones deben ser establ ecidas antes de que |as Categorias sean reconocidas

Para todos los Niveles ... Un minimo de 5 competidores por Categoria por Divison (ver lisga de categorias
gprobadas més abgj0).

3. Categorias Individudes

Las categorias individuales gorobadas para entrega de premios son las Sguientes.

(a) Dama
(b) Janior Competidores que tienen menos de 21 afios de edad a primer diadd match.
(c) Senior Competidores que tienen més de 50 afios de edad a primer diadel match.

(d) Super Senior - Competidores que tienen més de 60 afios de edad d primer diadel match.
4. Categorias de Equipos

Los matches | PSC deben reconocer |os siguientes equipos paralaentrega de premios:

(a) Equipos regionaes por Divison.

(b) Equipos regionales por Divisién para Categoria Damas.

(c) Equipos regionaes por Divison para Categoria Jinior.
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Apéndice B1

Presentacién de los Blancos

o

Cortar la parte superior de los soportes de los blancos, meorala apariencia estética

Pég. 50




Apéndice B2

Blanco IPSC Classic
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Apéndice B3

Blanco Métrico IPSC
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Apéndice C1

Calibracion de Poppers IPSC

. El RangeMaster debe designar una cantidad especifica de municion y una o mas armas para ser usadas, como
herramientas de calibracion oficial, por parte de Arbitros autorizados por é como Arbitros de calibracion.

. Antes dd comienzo del match, la municion de calibracién debe ser medidaen é crono usando d
procedimiento especificado en la Regla 5.6.2. Dicha municidn, cuando sea probada en cada arma desgnada,
debe dcanzar un factor de potencia de 125 (+/- 5%) parapoder ser usada.

. Unavez quelamunicion y armas des gnadas hayan sido probadas y aprobadas por € Range Master, éstas no etaran
Ujetas a objecion por 1os competidores.

. Bl Range Master debe hacer 1os arreglos necesarios para que cada popper sea calibrado antes del comienzo del
match, y Sempre que sea hecesario durante el mismo.

. Para |la calibracion inicia, cada popper debe ser preparado para que caiga cuando sea impactado dentro de la
zona de cdibracion, con un solo disparo hecho con € arma designada usando la municién de caibracién. El
disparo debe ser hecho desde la stuacion del recorrido de tiro més lgjana a popper que esta sendo cdibrado.
Las zonas de calibracion estén indicadas en los diagramas de las siguientes paginas.

. S, durante un recorrido detiro, un popper no cae cuando se ledigpara, & competidor tienetres alternativas.

(8 Le sgue digparando hagta que caiga. En este caso, no se requieren mas acciones y € recorrido de tiro se
puntia“como se digpard”.

(b) E popper s dga sin abatir pero € competidor no protesta la calibracion. En este caso, no se requieren
mas accionesy d recorrido detiro se punttia“como sedispard’, y € popper seré puntuado como un miss.

() El popper s dgja sinabdtir y e competidor protesta |a calibracion. Es este caso, € popper y toda & area que
lo rodea no debe ser tocada o interferida por ninguna persona. Si un Arhitro del match viola esta regla, €
competidor debe repetir e gercicio. S € competidor o cudquier otra persona viola estaregla, € popper sera
puntuado como unmissy € resto dd recorrido detiro se puntda“ como se dispar6”.

En ausencia de cudquier interferencia, @ Arbitro de cdibracion debe redizar la prueba de caibracion de
popper en cuestion (cuando se lo requiera bgjo 6 (¢) de arriba), desde una situacion lo mas cercana posible a
punto donde e competidor dispard d popper, en ese caso = aplicard o siguiente:

(@ S é primer disparo efectuado por & Arbitro de calibracion impacta en la zona de cdibracion y & popper
cae, se considera que @ popper esa correctamente calibrado, y sera puntuado como un miss.

(b) Si @ primer disparo efectuado por & Arbitro de caibracion impacta en la zona de cdibracion y € popper no
cae, s consdera que € popper ha falado, y d competidor se le debe ordenar larepeticion del  recorrido de
tiro, unavez que e popper haya sdo recdibrado.

(©) S d primer digparo efectuado por € Arbitro de caibracion impacta arriba o abgjo de la zona de calibracion,
s conddera que la prueba de cdlibracion ha fallado y se le debe ordenar a competidor que repita €
gercicio.

(d) Si @ primer disparo efectuado por € Arbitro de calibracion falla completamente en impactar € popper, se
debe efectuar otro disparo hastaque uno de 7(a), 7(b) o 7(c) ocurra.

8. Sinembargo losblancos metdicas autorizadas no estén sujetos a calibracion o protesta (ver Regla4.3.1.6).

Péag. 53



Apéndice C2

Zonas de Calibracién en Poppers IPSC
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Apéndice C3

Blancos Metalicos IPSC

Redondos Cuadrados 0 Rectangulares
20cm de diametro Dimensiones Minimas I5cm cada Tado
30cm de diametro Dimensiones Maximas 30cm cada Tado
Valor de Puntuacion
5 puntos Minor y Mayor 5 puntos

Nota de Construccién

que no gire de costado cuando sea impactado.

Un listén de madera pequefio (indicado por el sombreado oscuro de arriba), de
aproximadamente 2 cm. x 2 cm, y de aproximadamente el mismo ancho que el del
blanco, debera estar fijado frente a la base del blanco, para ayudar a prevenir
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Apéndice D1

Division Open

1 Factor de potencia minimo para Mayor 160

2 Factor de potencia minimo paraMinor 125

3 Peso minimo delabaa 120 grains para Mayor

4 Cdibre minimo delabaa/ largo delavaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748")
5 Minimo cdibre de labaa para Mayor No

6 Peso minimo dedl disparador (ver Apéndice F2) No

7 Tamafio méximo del arma No

8 Longitud méximadel cargador 170 mm (Ver Apéndice F1)
9 Capacidad maximade municion No

10 [Distanciamaximadd armay cargadores/speed loaders d torso 50 mm

11 Aplicaregla5.2.3.1 S

12 Redtriccion enlaposicion delafunday demés equipo No

13 Se permiten miras pticas'el ectrénicas S

14 Se permiten compensadores S

15 Se permiten ports (perforaciones) S

Condiciones epecides:

16. La municion que no cumpla con d minimo peso de baa especificado arriba, pero que medida en € crono de
factor de potenciamayor, seratratada como municion inseguray debe ser retirada (ver Regla5.5.6).
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Apéndice D2

Divisién Standard

1 Factor de potencia minimo para Mayor 170

2 Factor de potencia minimo paraMinor 125

3 Peso minimo delabaa No

4 Cdibreminimo delabala/ largo delavaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748")
5 Cdibre minimo de la bala para Mayor 10 mm (0.40")
6 Peso minimo del disparador (ver Apéndice F2) No

7 Tamafio maximo del arma Si, ver abgjo

8 Longitud méxima de cargador Si, ver abgjo
9 Capacidad méaxima de municion No

10 Distanciamaximadd armay cargadores/speed loaders al torso 50 mm

11 Aplicaregla5.2.3.1 S

12 Redtriccion enlaposicion delafunday demés equipo S, ver abajo
13 Se permiten miras pticas'el ectrénicas No

14 Se permiten compensadores No

15 Se permiten ports (perforaciones) No, ver abgo

Condiciones epecides:

16. Un arma en su condicion de lista (ver Seccidn 8.1), pero descargada y con un cargador vacio insertado, debe

17.

entrar completamente dentro del interior de una cga cuyas dimensiones internas son 225 mm x 150 mm x 45
mm (tolerancia de +1 mm, -0 mm). Se debe comprobar que todos los cargadores cumplan la norma, de lo
contrario se gplicardlaRegla6.2.5.1.

Ni e arma, ni cuadquiera de sus accesorios, ni cuadquier equipo relacionado (por emplo, cargadores u otros
dispositivos de carga), se pueden extender mas adelante de la linea ilustrada en & Apéndice F3. Cuaquiera de
taes dementos que un Juez Arbitro consdere que no estén de acuerdo, deben ser gustados inmediatamente en
forma segura, delo contrario se aplicaralaRegla6.2.5.1.

18. SAlo seprohibelaperforacion de cafiones. Las correderas podran estar perforadas.
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Apéndice D3

Divisién Modificada

1 Factor de potencia minimo para Mayor 170

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Peso minimo delabaa No

4 Cdibreminimo delabaa/largodelavaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748")
5 Cdibre minimo de la bala para Mayor 10 mm (0.40")
6 Peso minimo del digparador (ver Apéndice F2) No

7 Tamafio méximo del arma Si, ver abgjo
8 Longitud méxima de cargador Si, ver abgjo
9 Capacidad méaxima de municion No

10 Distanciamaximadd armay cargadores/speed loaders al torso 50 mm

11 Aplicaregla5.2.3.1 S

12 Redtriccion enlaposicion delafunday demés equipo S, ver abagjo
13 Se permiten miras pticas'el ectrénicas S

14 Se permiten compensadores S

15 Se permiten ports (perforaciones) S

Condiciones epecides:

16.

17.

Un arma en su condicion de lista (ver Seccidn 8.1), pero descargada y con un cargador vacio insertado, debe
entrar completamente dentro del interior de una cga cuyas dimensiones internas son 225 mm x 150 mm x 45
mm (tolerancia de +1 mm, -0 mm). Se debe comprobar que todos los cargadores cumplan la norma, de lo
contrario se gplicardlaRegla6.2.5.1.

Ni e arma, ni cuaquiera de sus accesorios, ni cuaquier equipo relacionado (por gemplo, cargadores u otros
dispositivos de carga), se pueden extender mas adelante de la linea ilustrada en & Apéndice F3. Cudquiera de
tales elementos que un Juez Arhitro conddere que no estén de acuerdo, deben ser gustados inmediatamente en
forma segura, delo contrario se aplicardlaRegla6.2.5.1.
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Apéndice D4

Divisién Produccién

1 Factor de potencia minimo para Mayor No aplicable

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Peso minimo delabala No

4 Cdibreminimodelabda/largo delavaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748")
5 Cdibre minimo de la bala para Mayor No Aplicable

6 Peso minimo del digparador (ver Apéndice F2) 2.27Kg (5 Ibs) para ler. digparo
7 Tamafio maximo del arma Max largo cafién 127 mm (5")
8 Longitud méximadd cargador Si, ver abgjo

9 Capacidad méaximade municion No

10 Distanciamaximadd armay cargadores/speed loaders al torso 50 mm

11 Aplicaregla5.2.3.1 S

12 Redtriccion enlaposicion delafunday demés equipo S, ver abagjo

13 Se permiten miras pticas'el ectrénicas No

14 Se permiten compensadores No

15 Se permiten ports (hibridos) No

Condiciones epecides:

16.
17.

18.

10.

EnlaDivisién Produccion sdlo se pueden usar armas aprobadas y listadas en € sitio web de IPSC.

Estén prohibidas las armas de smple accidén solamente. El primer digoaro debe ser en doble accion. Las aamas
con martillo externo lo deben tener completamente abatido. Los competidores de esa Divison que,
después de la emisén de la“ Sefial de Inicio” y antes de efectuar d primer disparo, monten & martillo de un
arma con la recdmara cargada, incurriran en un error de procedimiento cada vez que lo hagan. Asi mismo el
error de procedimiento no serd impuesto s @ primer dispao en doble accion  fdla, o respecto a
recorridos de tiro en los que la condicion de lisgo requiere que € competidor prepare € arma con la
recamara vacia. En estos casos, € competidor puede hacer € primer disparo en smple accién.

Ni e arma, ni cuaquiera de sus accesorios, ni cuaquier equipo relacionado (por gemplo, cargadores u otros
dispositivos de carga), se pueden extender més addlante de la linea ilustrada en € Apéndice F3. Cuaquiera de
tales dementos que un Juez Arbitro considere que no estén de acuerdo, deben ser gjustados inmediatamente en
forma segura, delo contrario se aplicaralaRegla 6.

Los recambios y componentes de serie ofrecidos por € fabricante origina del arma (FOA) como equipo standard,
0 cOmo una opcidn, para un modelo epecificode la lista de armas aprobadas por IPSC, estén permitidos,
sujetosalo siguiente:

19.1. Esté prohibido modificarlos, salvo detalles menores.

19.2. Egén prohibidas las tapas de cargadores y/o cuaquier otro digpostivo que provea capacidad adiciona
de municién (por ejemplo, extensiones +2 de cargadores).
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19.3. Lasmiras delanteras podran ser reducidas, gjustadas y/o tener aplicada pinturanegraparamiras.

20. Estén prohibidos los componentesy accesorios tipo “ Aftermarket”, exceptuando lo siguiente:

20.1. Se permiten los cargadores aftermarket cuyas dimensiones externas coincidan con las de los cargadores
standard of recidos por € fabricante paralas armas aprobadas.

20.2. Se pemiten las miras aftermarket del mismo tipo y clase ofrecidos por e fabricante para las
armas aprobadas, semprey cuando su ingtalacién y/o gjuste no requiera ateraciones del arma.

20.3. Se permiten las empufiaduras aftermarket que tengan @ mismo perfil que las gandard provigtas por €
fabricante para las armas gorobadas y/o € uso de cinta para empufiaduras (Skate tape), sn embargo,

estan prohibidas las cubiertas de goma.
21. Uncompetidor que no cumplacon cua quierade los requerimientos anteriores, etard sujeto alaRegla6.2.5.1.
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Apéndice D5

Divisién Revolver Standard

1 Factor de potencia minimo para Mayor 170

2 Factor de potencia minimo para Menor 125

3 Peso minimo delabaa No

4 Cdibreminimodelabda/largo delavaina 9 mm (0.354")/19 mm (0.748")
5 Cdibre minimo de la bala para Mayor No

6 Peso minimo del digparador (ver Apéndice F2) No

7 Tamafio méximo del arma No

8 Longitud méximadd cargador No aplicable
9 Capacidad maximade municion No, ver abgo
10 Distanciamaximadd armay cargadores/speed loaders al torso 50 mm

11 Aplicaregla5.2.3.1 S

12 Redtriccion enlaposicion delafunday demés equipo No

13 Se permiten miras pticas'el ectrénicas No

14 Se permiten compensadores No

15 Se permiten ports (hibridos) No

Condiciones epecides:

16. No hay limite para la capacidad del cilindro, Sn embargo, solo se pueden disparar un maximo de 6 (29
cartuchos antes de recargar. Las violaciones incurrirén en un error de procedimiento cada vez.

17. Se permite cudquier revolver completo (o un revolver ensamblado desde componentes), producido por un
fabricantey digponible a publico en general (excepto prototipos).

18. Edgén prohibidas modificaciones taes como contrgpesos u otros digpositivos para controlar y/o reducir €
retrocesn y re-devacion.

19. Lasmodificaciones permitidas estan limitadas a:
19.1. Reemplazo, o modificacion, de miras, martillosy paancas de liberacion de cilindro;

19.2. Reemplazo de cafiones, Semprey cuando € largo del mismo coincide con € standard del fabricante
19.3. Megoras cosméticas que no den una ventgja competitiva (por gemplo, cromado, serrado del armazon,
empufiaduras epecia es).

19.4. Modificaciones d cilindro parapoder usar “Moon Clips’.

20. Enegadivison esan prohibidos los revdlveres semi-autométicos con correderas retractiles.
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Apéndice E1

Escalera“J” para 16 Competidores
Orden de encuentros
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Se necesitan dos derrotas por eliminacion
Ganador de 12 debe haber perdido una sola

1°. Ganador de 11

2°, Ganador de 12

3 Perdedor de 12

49, Perdedor de 10

50, Ganador de 9

6°. Perdedor de 9

7°. Ganador de 8

8°. Perdedor de 8

Q0- 120, Registrado por tiempo en encuentro 4
13°- 16°. Registrado por tiempo en encuentro 2
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Apéndice E2

Escalera“J” para 8 Competidores

Orden de encuentros
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Necesarias dos derrotas por eliminacion
Ganador de 9 debe haber perdido una solavez
Ganador de 9 debe haber perdido una solavez

1°. Ganador de 8
20, Ganador de 9
3°, Perdedor de 9
49, Perdedor de 7
5, Ganador de 6
6°. Perdedor de 6
7°. Ganador de 5
8°. Perdedor de 5

5%-6°.  Registrado por tiempo en encuentro 4
7°- 8° Registrado por tiempo en encuentro 2
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Apéndice F1

Procedimiento para medir los cargadores

el
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Apéndice F2

Procedimiento parala Prueba del Peso del Disparador

Cuando en una Division se requieraun peso minimo para e digparador, |as armas deberdn ser probadas de la siguiente
manera

El arma descargada debe ser preparadacomo s estuvieralista para efectuar un digparo en doble accidn;

El contrapeso para € gatillo o el medidor, serén fijados tan cerca como sea posible d centro de la
cara externa de gatillo;

3. El gatillo del arma, con laboca del cafién gpuntando verticamente hacia arriba, debe:
(& Levantar y mantener un peso de2.27 kilos (5 libras), o
(b) Regigrar nomenosde 2.27 kilos (5 libras) en un medidor;
Las pruebas anteriormente mencionadas deben ser realizadas un maximo de 3 (tres) veces,

5. Si d martillo o percutor no cae en 1 (uno) de los 3 (tres) intentos de 3(a), 0 no registra d menos 2.27 kilos
(5libras) en 3(b), & armahabra pasado |a prueba.
6. S e martillo o percutor cae en los 3 (tres) intentos de 3(a), 0 s €l medidor registra menos de 2.27 kilos

(Slibras) en 3(b), @ arma no habra superado lapruebay se aplicaralaRegla6.2.5.1.
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Apéndice F3

Diagrama de la Posicion del Equipo

Limite ddantero delante del hueso de la cadera, marcado por lalinea

parad arma, lafunday todo € equipo relacionado.

P4g. 66



ANEXO:
Normas Especiales

para Competiciones de
TiroaMetal.



NORMASESPECIALESPARA COMPETICIONESDE TIROA METAL

Principiosy normas gener ales.

11--Los Campeonatos de Tiro a Metaes, incluidos en e Caendario
Nacional o factibles de ser homologables en los niveles Il o Ill, se
regiradn por las normas técnicas dictadas por la RFEDETO, basandose
en los principios del Action Shooting y Steel Challenger.

1.2.--Las normas técnicas y e Reglamento Internaciona de IPSC tienen
caracter supletorio y complementario, siempre que no contravengan
esta normativa especial.

13.--En € tiro a meta prima, de forma razonable, la velocidad y €
espectaculo frente alaprecision y ala potencia.

Ejerciciosy arbitraje

2.1.-- Ningun gercicio estara disefiado con méas de seis disparos en cada serie,
partiendo de posiciones estéticas basicas.

2.2.-- Cada gercicio deberd repetirse un minimo de tres entradas, no
computandose la peor 0 peores atendiendo a numero de repeticiones
efectuadas.

2.3.-- Se recomienda e uso de discos con un didmetro minimo de 21 cm. y
planchas de 46 X 60 cm., ademés de otros metales como el pepper
poper, evitando, en la medida de lo posible la utilizacién de metales
reactivos.

2.4.-- Los jueces &bitros, seran los responsables de lareposicion de las
condiciones originales del gercicio, con los medios necesarios para €llo,
antes del inicio del mismo por parte de un tirador.

Medidas de seguridad. Posiciones de partida. I nicio.

3.1-- Se adoptaran las mismas medidas de seguridad estructurales
y personades que para las competiciones reglamentadas por IPSC
y las normas técnicas de |laRFEDETO.

3.2.-- La posicion de partida sera la que se establezca para cada caso en €
diseio de gercicios.



3.3.--

Las 6rdenes de inicio se efectuaran conforme a las normas de recorridos
deTiro.

Factor de potencia.

4.1.--

El factor minimo de potencia exigido es de 125.

Puntuacion. Penalizaciones. Clasificaciones. Categorias.

5.1.--

5.2.--

5.3.--

5.4.--

5.5.--

5.6.--

5.7.--

5.8.--

Cada metal no impactado se penalizara con la suma de dos segundos a la
serie correspondiente.

La pendizacion en una serie no finalizada serd como méaximo de
dos segundos por cada disparo del gercicio. En cualquier caso, €
tiempo total de un gercicio no sera superior a dos segundos por disparo.

En caso de averia de un arma en un gercicio, ésta solo podra ser
sustituida, en las condiciones habitualmente conocidas, después de
finalizar el mismo.

La puntuacion dada para la clasificacion de cada tirador se efectuara
conforme a la suma del tiempo empleado en las series que no hayan
sido eliminadas para tal fin, ademas de las penalizaciones computables
en las que hubiera podido incurrir.

La clasficacion genera estard encabezada por e competidor
gue menos tiempo haya empleado en realizar los gercicios, siguiéndole
en orden correlativo de menor amayor tiempo los demés tiradores.

Para el computo de la clasificacion de equipos se efectuarala suma de los
tiempos de los tres mejores clasificados de los cuatro componentes del
mismo, ganando €l equipo que menos tiempo haya empleado en €
campeonato.

En las competiciones de metales se consideran las siguientes
categorias.

-- Damas.

-- Veteranos.
-- Juniors.

-- Rangers.

Para cada una de las divisiones:
-- Open.

-- Standard.
-- Modificada.



