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De Caza (Android)
Manual del usuario

Introduccion

Esta aplicacién se ha realizado para su uso en dispositivos
moviles basados en Android, tratando de que el mismo sea muy
intuitivo y practico, para que cualquier cazador pueda consultar
desde temas balisticos hasta temas de navegacion GPS. Para
ello se ha dividido la aplicacion en dos secciones principales:
Balistica externa y Navegacion GPS, afiadiendo la posibilidad
de enviar un mensaje de socorro al teléfono que fije en el
fichero de configuracion en caso de un accidente, enviando sus
coordenadas para una rapida localizacion.

Contenido
Comienza con una pantalla inicial para poder ir a las distintas

secciones del programa.

El boton:

Nos lleva a la seccion de balistica externa, cuya finalidad es la de

calcular el adelanto necesario en el disparo para acertar en una zona

vital de la pieza.

El bot6n
Nos abre varias opciones de localizacion, mapas, tracks (recorridos) y

waypoint (Puntos de interés), asi como la de guardarlos en la tarjeta

del dispositivo o borrar los que ya no sean necesarios.
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El boton
busca nuestra localizacion actual y envia un mensaje personalizable,

conteniendo las coordenadas de latitud y longitud para facilitar la tarea de

ayuda.

El boton
Da los datos, autor y créditos del programa.
El boton:
Cambia parametros de la aplicacion para personalizarla.
El boton:

Permite borrar, copiar o renombrar Tracks y WayPoints grabados en la tarjeta

Horarios de salida y puesta del sol
Fases de luna y su horario de salida y puesta
Calendario

Cierra la aplicacion.
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AN
En la esquina superior derecha, tenemos un icono para enlazar con varias paginas Web -
con informacién del tiempo meteoroldgico, sin salirse de la aplicacion De Caza.

Son web comerciales que tienen publicidad. En un proximo futuro, trataré de
implementar una opcion que permita conocer el tiempo en las coordenadas que
deseemos.

Debajo de este botdn, encontramos un icono que permite el acceso a la camara
fotogréfica del dispositivo, sin salir de la aplicacion.

Otra ventaja es que en las fotografias tomadas desde ella, tenemos que poner el
nombre de la fotografia.

La fotografia se guardaré con el nombre introducido (si no hay
nombre, no se salva) y este nombre aparecera en el pié de la
foto salvada, junto con la fecha y la hora, y las coordenadas del
punto desde donde se saca la foto, si se tiene una localizacion
vélida de GPS, en caso contrario mostrard coordenadas 0,0

Se pueden sacar tantas fotografias como se quiera sin salirse
de la aplicacion.
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BALI ST CA DE MONTER

Balistica de Monteria es una calculadora que, basandose en las tablas de caracteristicas y
trayectorias de cartucheria metalica publicadas por los distintos fabricantes, calcula la
distancia de adelanto necesaria para acertar en un blanco en movimiento.

Aunque se usan légicamente las formulas fisicas necesarias, los resultados son
aproximados. Fundamentalmente no se conoce la velocidad del blanco, y ademéas no se
contemplan factores importantes como son el viento (su fuerza y direccién), la humedad
relativa, la altitud, etc., ni ningun factor de balistica interna, como es la longitud del cafion
del arma que, en algunos casos el fabricante lo especifica y en otros no.

Existe una version para PC basados en Windows y publicada en la web de Jara y Sedal.
Ahora se trata de una version para dispositivos moviles basados en Android, en la que se
han suprimidos algunas opciones propias de un ordenador de sobremesa.

COMENZANDO A USARLA

Comienza con unidades en el Sistema Métrico, en la configuracion de la

app se podréa cambiar al Sistema Imperial. Cartuchos
comerciales

Pulsando sobre el icono de iniciacion:
i Cartucha Favarito
Listado de cartuchos comerciales e
Mi Cartucho Favorito 1 i Cartucho Favorito?
Mi Cartucho Favorito 2 e
Crear Cartucho & Sy =T
Cargar creado
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Listado de cartuchos comerciales.

Elegida esta opcién que es obligatoria la primera vez que se utiliza la aplicacion,
entraremos en la pantalla que nos permite visualizar todos los cartuchos incluidos en la
aplicacion (actualmente 1800) o usar uno de los filtros previstos:

Por calibre

Por Marca
Todos

Por Otro Criterio

e
T e e

1. Por Calibre

Elegido este filtro obtendremos el listado de los calibres
incluidos, en pulgadas.

Es una lista desplazable verticalmente, desde el calibre 0.172
pulgadas (4.44 mm.) al 0.510 (12.95 mm.)

Pulsado en el calibre deseado, obtenemos el listado de los
cartuchos con este calibre.

En una lista desplazable tanto
horizontal como verticalmente para
ver las caracteristicas, denominacion
y peso de la bala, de los cartuchos
incluidos.

Pulsando en la fila del cartucho deseado, obtendremos la ficha del mismo.

Vemos que los datos de la trayectoria en este ejemplo (en la imagen Elevacion en
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centimetros) estan calculados con el segundo cero a una distancia de 100 metros, con
una elevacion a 50 m de -1 cm (1 cm por debajo a los 50 m)

Debajo de esta tabla vemos una barra con un cursor deslizante que nos permite
cambiar la elevacion de la trayectoria.

Si movemos el cursor deslizante vemos que varian los _

datos de elevacién en rojo. EARNES J00 Wi Mag 17208
Altura Visar Tebls: 5.0 m
., Aftura de mi Vizorn
Ponemos una elevacion de 2 cm a los 50 m y obtenemos Galibire = 0,306 Pulgadas = 7.3mm

. Peso =165 graing = 10,7 grarmos
los datos del primer cero a 32 m y del segundo cero (que (2~ = amre = o e

. . . 131 A7a 4111 0 7
Varia, como es légico, la trayectoria (columna en rojo), 123 g;a gia]“_e EE o
., . La} g T 20
manteniéndose en la columna anterior los datos de latabla s 772 383 172 0
.. 300 739 G -A0R 170
original.

=@

Debajo de la barra que cambia la trayectoria, observamos 4 botones:

es el que nos interesa) a 243 m Bensidad seccional = 0,243
Dist. vel. Emer. Elev. Elev.
m mis I. cm i P&:;EH
0 US1 48365 3B TRy
51 B13 4463 -] 20
Thn
i

SALVAR COMO FAVORITO 1
SALVAR COMO FAVORITO 2
CALCULAR ADELANTO
CAPTURA DE PANTALLA

Estos dos primeros botones nos permiten salvar el cartucho mostrado en un fichero, de
forma que, como atajo, otra vez que entremos en la aplicacion, podemos ir directamente a
él. Vemos que tenemos la posibilidad de salvar dos cartuchos.

El botén, “ADELANTOS” nos lleva a la pantalla buscada como finalidad de esta
aplicacion: La distancia de adelanto a la que tenemos que disparar para acertar en el
blanco.
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ADELANTO DEL DISPARO:

m De Caza. Balistica de Momnteria

RWS 9.3x62 KS

La primera linea es la denominacion del DISTANCIAS HORIZONTALES

cartucho, siendo la primera palabra la marca
comercial, normalmente el fabricante.

La segunda linea nos indica las distancias
horizontales de célculo.

Debajo de ella, la columna a la izquierda,
muestra la velocidad en Km/h de las velocidades
del blanco.

Ala derecha de esta columna, tenemos la tabla
de doble entrada con los adelantos buscados.

Debajo de la tabla de adelantos, en una ventana
con fondo de color amarillo, se indica las
elevaciones del proyectil sobre la linea de vision.

. . . . Zona vital 40x40
La primera linea muestra las distancias con la bt | .

i i ., i i 1 i IR 1]
inclinacién que se encuentra a la izquierda.

Vemos que si variamos la inclinacién del dispositivo no cambian las distancias. En la
imagen del ejemplo vemos que para una inclinacion de 36° las DISTANCIAS REALES son

62 124 185 247 309 371
Que se corresponden con las horizontales:
50 100 150 200 250 300

Siguiendo con la imagen del ejemplo, nos indica que el cero esta puesto a 150 m para una
distancia horizontal 0 a 185 m para una distancia inclinada de 36°

Las distancias positivas indican que el proyectil, en su trayectoria parabdlica, va por
encima de la linea de vision. Las distancias negativas que el proyectil va por debajo.

Por ejemplo, si suponemos que le blanco se mueve a una velocidad de 20 Km/h 'y se
encuentra a una distancia de 200 m. trazando una linea horizontal desde la velocidad 20
hasta que se encuentre con la columna debajo de la distancia 200, obtendremos un
adelanto de 156 cm., o aproximadamente de metro y medio.

Debajo de la tabla tenemos un botén. Si lo pulsamos, obtenemos

la gréfica de la trayectoria: #‘M,
Bl i am A ]

El rectangulo coloreado sobre el que se dibuja la trayectoria, indica, aproximadamente,
donde el proyectil impactaria dentro de una zona vital de 40 x 40 cm.
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Si en esta misma pantalla pulsamos sobre el adelanto buscado, en
este ejemplo sobre el 145, se visualiza esta pantalla, en la que se
muestra de forma gréfica, en verde el lugar apuntado y en rojo el impacto

En la forma de llegar al listado de cartucho, elegimos por Calibre, si
elegimos “Por Marca”, obtendremos el listado de marcas incluidas en
la aplicacion.

HORKNALY

Se trata de una lista desplegable en sentido vertical, pulsando en una —
de ellas obtendremos el listado de los cartuchos de esa marca. NEISLER
PHEC
PP
REM IMNGTORN

RS

Si queremos acotar mas la busqueda

de cartuchos, podemos usar la PR OTRO CA
HP4 “ ” RroduEcs 2l ) B blescar,
opcién “*OTRO CRITERIO”: g o

FEDERAL 30-06

FILTRAR POR ESTE CRITERID

FILTRAR POR ESTE CRITERID

Por ejemplo, si queremos solo las FEDERAL del calibre 30-06,
introducimos “FEDERAL 30-06" :
30-08 Spr g 17 S2x01mm; 5P
ERRL 30-06 Sring 17 E2xnImm 5P
L 30 0B Soring 7 E2e63nm) O

FEDERAL 30-06 Spring. (7.52maZrmrm) FY

Pulsamos en “FILTRAR POR ESTE CRITERIO” y tendremos g G R
todas las 30-06 de la citada marca, como siempre, en una lista FEIFEAL AIL16 Surirg [T AZeEAmm) N1 7S R
desplegable tanto horizontal como verticalmente. FEIEhL At M LR T s

FEDERAL 30-06 Spring. [7.62x0i3mmi MP

FODCRAL 20-06 Spring, [T 62xEdmm| 4P

partir de la lista tendriamos las siguientes opciones de calculo. R e T A

FECERAL 30-0a5 Spiiv g [TaZib3mimy SEARS Garig

g 7 42ak3mm} SIESAA Wit
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GPS

Pulsado este boton tenemos las distintas opciones
relacionadas con el GPS

S Nos muestra CUANDO EL GPS encuentre una posicion valida, es decir, como minimo
A . . Unatriangulacion de 3 satélites GPS, los datos de las coordenadas geodesicas del
"% *  punto donde nos encontramos.

Su pulsacién abre el mapa de Open Street Map (OSM)
centrado en las coordenadas y zoom previsto en la
configuracion de la app.

Si cuando pulsamos esta opcién alun no tenemos una posicién
de GPS valida, el mapa visualizado estara centrado en las coordenadas
del fichero de configuracion.

En la parte inferior un mensaje indicandonos que se ha activado el GPS.
Esto no quiere decir que tengamos una posicion GPS valida.

Al tocar en cualquier parte de la pantalla, en su parte inferior se visualizan
los signos + y — para aumentar o disminuir el zoom, respectivamente.

Cuando el nimero de satélites GPS es suficiente para localizar con

precision nuestra posicién, el mapa se sitla centrado en la misma. g0 latnd  iongind Velocicad
U gzasrun 2azesn 0 Em/h

En la parte inferior de la pantalla tenemos:
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Una brajula que nos indica el Norte

Los grados, desde el Norte, donde apunta el dispositivo

Latitud del punto donde estamos

Longitud

Velocidad en Km/h de desplazamiento

Icono que indica el tipo de desplazamiento: Andando, En coche por
caminos (velocidad alrededor de 30 Km/h), En coche por carretera.
Estos parametros se fijan en el fichero de configuracion.

La cartografia OpenStreetMap se descarga de sus servidores en linea.
Su formato es GPX bajo el sistema de coordenadas universal WGS84 lat. lon.

Se descargan las teselas correspondientes al zoom establecido y se guardan en la tarjeta
del dispositivo.

En el momento en que se estable una posicion GPS, el mapa se centra en la misma,
orientado al Norte y en esta posicion se dibuja un pequefio icono conteniendo un coche.

Se trata del comienzo del itinerario (Track) que vamos a realizar. Con la imagen de este
icono hemos querido representar el sitio donde se deja el coche, o el sitio de partida,
cuando vamos al puesto de la batida o monteria.

A partir de este momento se ir4 dibujando en pantalla una polilinea con el recorrido que
vamos realizando y centrandose el mapa en cada posicion actual.

Puede suceder que no se tenga cobertura de Internet y no dispongamos de mapa en linea
ni la tesela correspondiente la tengamos en la tarjeta de nuestro dispositivo. En este caso
el track se ir4 dibujando en la pantalla en blanco.

El color de este track, su grosor y su transparencia, se fija en el archivo de configuracion
de la app.

En la parte izquierda de la pantalla, tenemos los botones que se describen a continuacion:

Salva el track actual, es decir, el recorrido realizado desde
gue tuvimos la primera posicion GPS hasta el momento en
gue pulsamos el boton. Cuando se pierde la posicion
vélida de GPS, une el tltimo punto valido con el primero
gue vuelve a obtener.

Ponemos un nombre al track y pulsamos en ACEPTAR para grabar en
nuestra tarjeta el recorrido realizado.
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Carga un track que en cualquier hayamos salvado en la tarjeta del dispositivo

U@  ylodibujaen el mapa.
Ly

-‘ El color y el grueso del trazo se fijan en el fichero de configuracion.

Aungue no hay opciones de navegacion (no es el propdsito de esta app) este itinerario
cargado nos puede servir para regresar a nuestro coche, por ejemplo.

Este boton abre varias posibilidades de creacion de un
WayPoint:

Posicion actual. Se crea un waypoint en la posicion
establecida por el GPS. Su precision sera la del GPS del
dispositivo. Abre la pantalla para darle nombre al
waypoint creado:

Por Coordenadas. Abre una ventana para introducir la latitud
y la longitud donde queremos crear el nuevo waypoint.

Por Rumbo y Distancia. Si disponemos de un medidor de
distancia, podemos crear un Waypoint usando el sensor de
orientacion del dispositivo. Esta opcion solo estara habilitada

cuando tengamos una posicion de GPS valida. I
Pondremos la distancia estimada al waypoint y con el e Tl
dispositivo apuntaremos hacia él. Entonces pulsaremos el e

botdn inferior. Como podemos suponer, la precision de este _
método depende de estos factores, por lo que no sera muy

exacta. Hemos de tener en cuenta que una variacion angular de 1° a

1000 m. supone una desviacién de 17 m. Observe su movil y vera como
en <Rumbo apuntado> éstos varian facilmente mas de 1°.
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Para facilitar la posicion del dispositivo al apuntar, en la pantalla aparece
una linea vertical en el centro de la misma, para apuntar con ella.

Por 2 Rumbos. Se trata de realizar una triangulacion basandonos en los
sensores del dispositivo. Su precision es alin menor que la anterior. Su
funcionamiento es el siguiente:

mu:_rnmnrrrm-t

En punto cualquiera se observa el punto donde
gueremos crear el waypoint y cuando lo hayamos
apuntado, pulsamos en “FIJAR”

Nos desplazamos a otro punto (cuanto mas
distante, mejor) y apuntamos de nuevo al mismo
punto. Volviendo a pulsar en “FIJAR”, obtenemos
los datos del nuevo Waypoint. Pulsamos en
“MOSTRAR RESULTADOS".

Si es aceptable, tenga en cuenta su poca
precisién, lo salvamos a la tarjeta.

MARCANDO EN EL MAPA. Se muestra un aviso para que hagamos un
“click” en el mapa

Para que podamos hacerlo, tenemos que PANTALLA GOOGLE
tener en cuenta que en la configuracioén, %

tiene que estar activada.

Un click rapido crea el Waypoint y abre una pantalla para darle nombre y
salvarlo. En la pantalla se muestra con un “globo”.

Este botdn sirve para cargar un WayPoint,
previamente salvado en el dispositivo, en el Mapa.

Muestra la lista de los que tenemos grabados:
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Carga en el mapa el WayPoint seleccionado y dibuja un marcador en las coordenadas

EESCE
<)

rr—1

correspondientes.

Si pulsamos sobre él, se visualiza una pantalla que nos

muestra una brdjula y una flecha roja.

La brujula nos indica como siempre los puntos cardinales

y la flecha la direccién al WayPoint pulsado.

En la parte superior podemos ver las coordenadas de

nuestra ubicacion actual y las del WayPoint, asi como la distancia al mismo y su acimut.

B En la parte superior derecha de la pantalla hay una pequefa
flecha. Si pulsamos n ella se despliega una lista de mapas:

Estos mapas tienen sus caracteristicas propias, por ejemplo, el zoom
maximo posible. Sin embargo no todos estan disponibles en todos los

lugares.

CORIFI
G
N

Nos muestra una pantalla explicativa de los anteriores

botones

Abre la pantalla de configuracion de la aplicacion:

T ahies 5 rreansl
N
A Y ST BE LA Luss

Taniowds 1

aanrs
[T
% KLY Lo ) panesd

Friewd il caam

SEs
L= T ] E-mr-:nrrr-u
an oo

THACK ACTLAL
T i =

TACE CANTAR]
fechern Do [l

Tiene un desplazamiento vertical para poder examinar todas las opciones.

En BALISTICA esta en este momento activada solo la opcion del Sistema Métrico.
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En SALIDAY PUESTA DE LA LUNA, tendremos que poner la zona horaria.

En MAPA fijaremos las coordenadas de inicio de la aplicacion
cuando no hay una posicion GPS vélida, y el ZOOM del mapa. Si

tenemos una ubicacién por Red Celular, se fijara el centro del mapa ancty TEMGRACTURL
en dichas coordenadas.

T ok
En GPS, fijaremos las lecturas del GPS, en tiempo y en distancia s
minima. P —

PANTALL® GMMGLE

En TRACK ACTUAL y en TRACK CARGADO, podemos fijar la NS D B GENCAA
ANCHURA, el COLOR y la TRANSPARENCIA del trazo. i ot A
Si fijamos el Track cargado con una anchura mayor y un color Ry i apd gt
distinto al recorrido que se esté haciendo, podremos ver, en el caso

de tratarse de un regreso, mejor los dos tracks.

En ALERTA DE PROXIMIDAD, se puede activar el que nos avise cuando nos acercamos a
un WayPoint cargado (es imprescindible cargarlo antes). También fijaremos Is distancia a
la que queremos que nos avise, tanto al entrar o al salir de ese circulo

En CLICK EN PANTALLA, podemos activar la opcion del click en la pantalla del mapa Con
el click activado, al pulsar en el mapa se creard un WayPoint en el lugar de la posicion. El
desactivarlo favorece el manejo de la pantalla, sin que se cree un WayPoint
inadvertidamente.

En MENSAJE DE EMERGENCIA, fijaremos el mensaje que se enviara al teléfono que
indiguemos.
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Opcidn para examinar la tarjeta.

Pulsando, abre la lista de ficheros guardados en la
tarjeta. En ella podemos tener tres tipos de ficheros.

feariimi Cunlahaaa S ico mgl

Bt mpl

Con extension .wpt -> los WayPoint

Con extension .dat -> los Tracks

Con extension .TRK -> |os realizados con CompeGPS y
trasladados al directorio GPSFiles de nuestra tarjeta

Una vez seleccionado el fichero, si pulsamos en <Mostrar> pasamos a la siguiente
pantalla:

Vemos un listado de coordenadas de cada punto del track

seleccionado junto al gréfico del mismo. {AmayLict
[]'9.'-"3922
A B T717474
En la barra de botones tenemos tres opciones: 3078511
i -RTNT24
. . . . By 20.TEEID.
Este boton nos permite eliminar el fichero de la o ™= -5.r179m4
. . . | 30, 7EEEG
tarjeta del dispositivo. = T 5718248
30.78ETE
-R.TIAS1 5
39.78B60;
-5.f18 /23
30.7ERAT,
) 5710054
Genera un fichero de texto con los datos del 3078833
[ . 5716374
+ fichero .dat 30 788201
-5 T19415
f- h t d I, I s o0 70T

Este fichero contiene en cada linea las - Langitisd: MOPtos:

BYCERI) Lo 1

coordenadas de latitud y longitud de cada punto del track.

Este fichero se puede importar desde otros programas como el CompeGPS LAND, para
examinarlo desde el PC.

Permite renombrar un track. A veces, en el campo o en el coche, no
interesa distraernos poniendo un nombre muy largo al track. Ponemos un
nombre corto y en casa lo podemos cambiar.

20 78807 pylsando en este botdn obtenemos la longitud y el nimero de
Langitud: N°Ptos: puntos de un recorrido. Podemos ver la diferencia entre un track
12892 695 realizado andando y uno realizado en coche, por el nimero de
* puntos. Esto lo podemos fijar en el fichero de configuracion.
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Sol y Luna

Pulsando en esta opcion se muestra un calendario para elegir la
fecha de la consulta.

Seleccionada la fecha, pulsaremos sobre uno de los tres botones
inferiores:

LUNA
SOL
CALENDARIO

LUNA DB EREe 1 W4 A4%u 10058

Visualizamos la fase de la luna del dia seleccionado con
datos de horarios, tamafio, edad (los dias transcurridos
desde la dltima luna nueva) etc.
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SOL.

Obtendremos los siguientes datos:

Situacién del observador: Coordenadas geogréficas, latitud y longitud, del observador.
Fecha de observacion: Afio, mes y dia

RESULTADOS: Horas de Salida y Puesta del Sol

Otros datos: El desfase horario

Y como curiosidad, el dia Juliano.

CALENDARIO.

Nos da las fechas de salida y puesta de la luna de un
mes posterior a la fecha.
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Auxilio

Este boton, de acceso inmediato al abrir la aplicacion, tiene por objeto el
enviar un mensaje corto indicando nuestras coordenadas, para una posible
ayuda.

L = =27

SRR e ssss Hasta que no se tiene una localizacion GPS, no aparece el boton inferior.
MEMSAIE A ENVIAR ., . i i
s et Pulsando en él se enviaria el mensaje y las coordenadas, si se tiene cobertura

Lot 4328002 Lons 3 801VS

de la Red Celular.

t-- . . . s . e
J El mensaje se personaliza en la configuracion de la aplicacion.

Sobre la app

Nos muestra los datos del autor y los créditos y licencias.

Febrero 2017
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