INFORMACIÓN A LOS PARTICIPANTES EN LA I FASE DE LA COPA PRESIDENTE DE R.T.
MATCH Y PREMATCH
C.D.C.M.    VALDEMORO
	Dado el importante número de inscripciones en la I Fase de la C.P., la organización de la misma cree conveniente informar a todos los participantes de algunos aspectos que considera de interés para el normal desarrollo de la competición.
MATCH
1º.- ESCUADRAS. 
a) Los participantes se encontrarán con  13 escuadras de unos 15 tiradores cada una. 
b) En los accesos a las galerías, un listado por orden alfabético le indicará en qué Escuadra se encontrará ubicado. El viernes 24 (prematch) ya estarán expuestos.
c) Su número de escuadra le indicará el Stage por el que comenzará la competición.
d) En los accesos, y repartidos por todo la instalación, encontrará planos con el nº de Stage y su ubicación.
e) Varios miembros de la organización que portarán chaleco amarillo rotulado con “STAFF” le podrán informar de cualquier cuestión relacionada con el campo de tiro.
f) El número máximo de tiradores por escuadra será de 15. No obstante, al menos dos escuadras tendrán un número inferior, concretamente las escuadras que terminan la competición en los Stages más largos.
g) Los árbitros dispondrán de un sobre con las hojas de puntuación de los tiradores, que  estarán preparadas por orden de tiro en cada uno de los Stages.
h) Los participantes deberán portar durante toda la competición las hojas de check-in , que podrán localizar en la web de la Federación Española. http://www.tirolimpico.org/apps/displayFile/es/RFEDETO/public/pages/Normativas-reglamentos-documentacion-RRTT.cms_xhtml
2º.- HORARIOS.
a) El inicio de la tirada ( Primer disparo) se hará a las 8:00 h. Por consiguiente, cada tirador debe encontrarse en su Stage correspondiente a las 7:55, hora en que se iniciarán los briefing.
b) El tiempo máximo para cada Stage se ha establecido en 50 min.
c) Los briefing en cada Stage comenzarán cada 50 min., coincidiendo con los horarios establecidos, se encuentren, o no, todos los miembros de la escuadra El Briefing sólo comenzará antes de su hora, si se confirma que la escuadra está completa.
d) Por todo el campo de tiro existirán cuadros con los horarios de los Stages.
e) NO se impedirá a los participantes recoger vainas, pero es importante que el competidor tenga en cuenta lo indicado en el apartado c). 
3º.- CHRONO.
a) El chrono será el Stage nº 1. Pasarán escuadras completas como un ejercicio más.
b) Todos los participantes pasarán por el Chrono. 
c) En el primer Stage de la mañana recibirán unas bolsas donde introducirán 8 cartuchos.
d) Por motivos extraordinarios que afecten a la competición, se podrá reducir el número de tiradores que pasen por el  Chrono.
e) Independientemente de los 8 cartuchos que se entregan en el primer stage, durante el desarrollo de la competición se podrá pedir nuevamente munición a cualquier tirador.
4º.-  BRIEFING.
a) Las fechas de la competición y la importante participación hacen necesario restringir los tiempos máximos de Briefing.
b) El briefing en cada Stage, desde que el árbitro dé comienzo al mismo,  tendrá una duración exacta de TRES MINUTOS.
c) Al objeto de que el tirador pueda analizar con mayor detenimiento el ejercicio y evaluar la fórmula adecuada de resolverlo, la organización accede a que los tiradores puedan pasar al interior del Stages en el prematch, con el límite máximo de las líneas de falta existentes, para el análisis pormenorizado del mismo, siempre y cuando la escuadra no esté disparando.
5º TRÁNSITO POR EL CAMPO.
a) El competidor podrá portar en todo momento el arma en su funda, siempre que se encuentre en el interior de las galerías o de traslado a  cualquiera de los Stages. 
b) [bookmark: _GoBack]EN NINGÚN CASO podrá cruzar el tirador el portón principal de acceso al bar y baños con el arma enfundada.    Cualquier tirador será descalificado si incumple esta norma.
PREMATCH
1º.- ESCUADRAS. 
a) Los participantes se encontrarán con  12 escuadras de unos 7 tiradores cada una. 
b) En los accesos a las galerías, un listado por orden alfabético le indicará en qué Escuadra se encontrará ubicado. 
c) Su número de escuadra le indicará el Stage por el que comenzará la competición.
d) En los accesos, y repartidos por todo la instalación, encontrará planos con el nº de Stage y su ubicación.
e) Varios miembros de la organización que portarán chaleco amarillo rotulado con “STAFF” le podrán informar de cualquier cuestión relacionada con el campo de tiro.
f) El número máximo de tiradores por escuadra será de 7. 
g) Un mínimo de 2 árbitros irán en cada escuadra y serán ellos los primeros tirar el Stage.

2º.- HORARIOS.
a) El inicio de la tirada ( Primer disparo) se hará a las 10:30 h. Por consiguiente, cada tirador debe encontrarse en su Stage correspondiente a las 10:25, hora en que se iniciarán los briefing.
b) El tiempo máximo para cada Stage se ha establecido en 30 min, por lo que se prevé finalizar a las 16:30 
c) Los briefing en cada Stage comenzarán cada 30 min., coincidiendo con los horarios establecidos, se encuentren, o no, todos los miembros de la escuadra El Briefing sólo comenzará antes de su hora, si se confirma que la escuadra está completa.
d) NO se impedirá a los participantes recoger vainas, pero es importante que el competidor tenga en cuenta lo indicado en el apartado c). 
3º.- CHRONO.
a) Cualquiera de los participantes en el prematch podrá pasar Chrono. 
b) El Chrono se pasará una vez terminados todos los Stages.
c) Por parte de la organización se establecerá el sistema para solicitar 8 cartuchos
d) A los tiradores podrán pedírsele en más de una ocasión munición para la prueba del Chrono.
4º TRÁNSITO POR EL CAMPO.
a) El competidor podrá portar en todo momento el arma en su funda, siempre que se encuentre en el interior de las galerías o de traslado a  cualquiera de los Stages. 
b) EN NINGÚN CASO podrá cruzar el tirador el portón principal de acceso al bar y baños con el arma enfundada.  Cualquier tirador será descalificado si incumple esta norma.
El Club ha hecho un enorme esfuerzo económico y de organización, buscando que esta competición se pueda realizar por todos los competidores en un día, evitando el perjuicio, y gasto innecesario, que para todos supone realizarla en dos días. 
Esperamos la comprensión de todos los participantes y pedimos su colaboración para agilizar en la medida de lo posible el desarrollo de esta competición que, como saben, ha roto todas las cotas de participación.
Por otra parte hemos querido agradecer a todos los que han participado el premach, por su compresión, reduciendo su inscripción en 40 €. Entendemos que ciertamente no participan totalmente del ambiente de la competición y sin su colaboración hubiese sido imposible poder pensar en la realización de esta competición en un día. 
No quiero olvidar,  la inestimable y desinteresada ayuda del staff arbitral al prestarse a realizar el prematch con 57 tiradores más de cualquier previsión, que puede reducir sus posibilidades  de clasificación en la tabla general de resultados.
Un saludo
Juan Carlos Ballesteros
Presidente del Club Deportivo Centro Madrid
