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GENERALIDADES
Objetivo y Fines de los Reglamentos de laISS F

La ISSF establece las normas técnicas para el deporte del tiro, a fin de regir la
direccion de las disciplinas reconocidas por la ISSF (véase Reglamento
General de la ISSF). El objetivo de la ISSF es conseguir la uniformidad en la
direccion del tiro deportivo en todo el mundo para promocionar el desarrollo de
este deporte. Las normas técnicas de la ISSF estan previstas para conseguir
este objetivo.

El Reglamento Técnico de la IS SF incluye normas para la construccion de
campos de tiro, blancos, puntuacién, etc. para todas las disciplinas de tiro, y los
Reglamentos Técnicos Especiales, que se aplican especificamente en las
cuatro disciplinas de Tiro: Carabina, Pistola, Blanco Mavil y Plato.

El Reglamento Técnico y el Reg lamento Disciplinario de la ISSF  estan
aprobados por el Consejo de Administracién de la ISSF, de acuerdo con la
Constitucion de la ISSF.

El Reglamento Técnico y el Reg lamento Disciplinario de la ISSF  estan
subordinados a la Constitucion de la ISSF y al Reglamento General de la ISSF.

El Reglamento Técnico y Re glamento Disciplinario de la ISSF  estan
aprobados con validez minima de cuatro afios, a partir del 1 de enero del afio
siguiente a la celebracion de los Juegos Olimpicos. Excepto en casos
especiales, las Reglas de la ISSF no se modificaran durante este periodo de
cuatro afos.

Aplicaciones del Reglamento Técnico y del Reg  lamento Disciplinario de la
ISSF

En todos estos Reglamentos, las competiciones donde se puedan establecer
records del mundo y que estén supervisadas por la ISSF de acuerdo con el
Reglamento General de la ISSF, seran denominados "Campeonatos /
Competiciones Supervisados por la ISSF”.

Los Reglamentos de la ISSF deben aplicarse en todos los Campeonatos /
Competiciones Supervisados por la ISSF.

La ISSF recomienda que los Reglamentos de la ISSF sean aplicados en
competiciones donde estén programadas pruebas de la ISSF, incluso cuando
no puedan establecer se Records del Mundo en ellas. Estas competiciones
seran denominadas “Eventos Supervisados por la ISSF”.

Contenido del Reglamento Técnico

El Reglamento Técnico incluye:

Las Reglas para la preparacion y organizacion de los Campeonatos /
Competiciones Supervisados por la ISSF.

Las normas para proyectar la construccién e instalacién de Campos de tiro.

Las Normas que se aplican a todas las disciplinas del tiro o0 a mas de una de
ellas.

Todos los Tiradores, Jefes de Equipo y Oficiales deben estar familiarizados

con las Reglas de la ISSF y deben asegurar que estas Rules se cumplan. Cada
Tirador es responsable de cumplir con las Reglas.
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6.1.4.1 Cuando una Norma se refiere a un tirador diestro, la misma Norma al revés se
referira a un tirador zurdo.

6.1.4.2 Con excepcion de que una Regla se refiera en forma especifica a pruebas para
hombres o para mujeres, debe aplicarse en forma indistinta en las
competiciones de uno u otro sexo.

6.1.5 Organizaciéon y Direccion de los Campeonatos / Competiciones
Supervisados por la ISSF

6.1.5.1 Debe constituirse un Comité de Organizacién, de acuerdo con el Reglamento
General de la ISSF, que sera responsable de la preparacion, administracion y
direccion de las competiciones de tiro. Representante(s) de la ISSF pueden ser
invitados como asesores técnicos sin derecho a voto.

6.1.5.2 Un Jefe(s) de Galeria, con la ayuda de los Ayudantes de Galeria, el Jefe de
Arbitros y los Arbitros designados por el Comité de Organizacion, seran los
responsables de los aspectos técnicos y direccion de las competiciones
individuales.

6.1.5.2.1 Para Plato: El jefe de los Arbitros y los Arbitros
Cuando sea requerido por la organizacién se debera llevar la camiseta de
arbitro de plato (azul) de la ISSF. Essta debe ser adquirida en la sede de la
ISSF (nota: WCH 2010)

6.1.5.3 El Comité de Organizacidon establecera una Oficina de Clasificacion para
probar, sellar, numerar y preparar blancos antes de las competiciones, para
puntuar y controlar blancos durante las mismas y para registrar y hacer listas
de resultados después de las competiciones. La oficina debera estar
supervisada por el Jefe de Clasificacion, con los Ayudantes de Clasificacion
necesarios.

6.1.5.4 Un Jefe de Control de Armas y Equipos, con la ayuda de los Ayudantes de
Control de Armas y Equipos designados por el Comité Organizador seran los
responsables del control de armas y equipos.

6.2.0 SEGURIDAD
LA SEGURIDAD ES DE SUMA IMPORTANCIA

6.2.1 Las Reglas de la ISSF establecidas con los requisitos especificos de seguridad
exigidos por la ISSF se usaran en los Campeonatos / Competiciones
Supervisados por la ISSF. Necesariamente y especialmente la regulacién de la
seguridad en los campos de tiro difiere de un pais a otro pais. Por esta razén no
hay detalles incluidos en este reglamento. La seguridad de un Campo de Tiro
depende en gran medida de las disposiciones o leyes locales, y el Comité de
Organizacion puede establecer reglas adicionales de seguridad. EI Comité de
Organizacion debe conocer las normas de seguridad de un Campo de Tiro y
tomar las medidas necesarias para aplicarlas. EI Comité de Organizaciéon es
responsable de la seguridad. Debe informarse a los Delegados de Equipo y a los
Tiradores de cualquier norma especial.

6.2.2 La seguridad de Tiradores, Oficiales de Galeria y Espectadores, requiere una
continuada y cuidadosa atencién en el manejo de las armas y de su movimiento
por el campo. Es necesario autodisciplina por parte de todos. Cuando tal
autodisciplina no exista, es obligacién de los Oficiales de galeria el imponerla y
de los Tiradores y Delegados de los Equipos ayudar a su aplicacion.
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6.2.2.7.2

Cualquier Miembro del Jurado o Arbitro de Galeria puede detener la prueba
cuando lo considere necesario por razones de seguridad. Los tiradores y
Delegados de Equipo tienen la obligacion de notificar a los Arbitros o a los
miembros del Jurado sobre cualquier situacién que pueda resultar peligrosa o
que pueda ser causa de un accidente.

Un Responsable del control de equipo, un Arbitro de Galeria o un Miembro del
Jurado, pueden inspeccionar el equipo de un tirador (incluida el arma) sin su
permiso, pero en su presencia y con su conocimiento. Se debe reaccionar
inmediatamente cuando se ve involucrado un asunto de seguridad.

Para garantizar la seguridad, todas las armas deben manejarse siempre con el
maximo cuidado. El arma no debe moverse de la linea de tiro durante el curso del
disparo excepto con el permiso de los arbitros de galeria.

Mientras el tirador esta en la linea de tiro, el arma debe de estar siempre
apuntando en una direccion segura. Cuando no se esta disparando, todas las
armas deben estar descargadas y el cerrojo o mecanismo debe estar abierto. El
cerrojo, recamara, o dispositivo de carga no debe cerrarse hasta que el arma
esté apuntando en una direccion segura hacia el blanco y siempre por delante
de la linea de tiro.

Aunque la pistola para 50 m o carabina tenga cargador, sélo se puede
introducir un cartucho. Si se usa una pistola de aire de 5-disparos en la
modalidad de Pistola Aire 10 m so6lo se puede introducir un balin.

En la Galeria, cuando el arma no esté en la linea de tiro, siempre estara en su
caja, a no ser que haya sido autorizado por el Arbitro de Galeria.

Antes de que el tirador deje el puesto de tiro, éste debe cerciorarse y el Arbitro

de Galeria debe verificar que el mecanismo esté abierto y que no hay
cartuchos o balines en la recamara o el cargador. Si un tirador guarda su
carabina o fusil o la retira del puesto de tiro sin que haya sido revisada por el
Arbitro de Galeria, podra ser descalificado.

Estan permitidos los disparos en seco y los ejercicios de punteria, pero sélo con
la autorizacion del Arbitro de Galeria y Gnicamente en la linea de tiro o en
una zona designada para ello. No se permite la manipulacion de armas
cuando haya personal delante de la linea de tiro.

Tiro en seco significa la liberacion del mecanismo del disparador sin cargar
el arma, o la liberacion del mecanismo del disparador en armas de aire o gas con
un dispositivo que activa el disparador para que opere sin realizar descarga de aire
0 gas.

Las armas/cargadores deben cargarse sdlo en la linea de tiro y s6lo después de
gque se haya dado la orden o sefial de "CARGUEN" o "YA". El tiempo restante
las armas/cargadores deben estar descargadas(os).

Si un tirador efectla un disparo antes de la orden de “CARGUEN”" o "YA", o
después de que la orden de "ALTO" o "DESCARGUEN" haya sido dada, puede
ser descalificado si la seguridad estéa involucrada.

Durante la competicion, el arma podra dejarse solamente después de sacar los

cartuchos y/o el cargador y el mecanismo esté abierto. Las armas de aire o de
CO, se deben asegurar abriendo la maneta para armar y/o la apertura de carga.
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6.2.2.7.3 Cuando se dé la orden o sefial de "ALTO", se debe dejar de disparar
inmediatamente. Cuando se dé la orden de "DESCARGUEN" todos los
tiradores deben descargar sus armas, vaciar sus cargadores, y ponerlas en
seguridad, (para descargar armas de aire pedir permiso a un arbitro de
galeria). Sélo se podra reanudar la tirada cuando se dé la orden apropiada o la
sefal de "YA".

6.2.2.7.4 El Jefe de Galeria, u otros Arbitros de Galeria, son los responsables de dar las
ordenes de “CARGUEN” , “YA” , “ALTO” , “DESCARGUEN" vy cualquier otra
orden necesaria. Los Arbitros de Galeria deberan asegurarse de que las
ordenes se cumplen y que las armas se manejen con seguridad.

6.2.2.7.5 Cualquier tirador que toque el arma o el cargador, excepto para descargarla
pistola, sin el permiso del Arbitro de Galeria, después de que la orden de
“ALTO” o “DESCARGUEN" haya sido dada, podra ser descalificado.

6.2.2.8 Es responsabilidad del tirador que cualquier cilindro de aire o0 CO, haya sido
certificado como seguro y esté todavia dentro de la fecha de homologacion.

6.2.3 Proteccién de los Oidos

Sefales de advertencia deben estar expuestas muy a la vista y los protectores
de oidos estar a disposicién de todas las personas en el campo de tiro. A todos
los tiradores y otro personal en inmediata proximidad a la linea de tiro se les
aconseja llevar tapones para los oidos, cascos auriculares u otra protecciéon
similar. La proteccion de los oidos en forma de tapones o cascos (no solo
algoddn) debe ser proporcionada a todos los Oficiales de Galeria cuyo cometido
les requiera permanecer cerca de la linea de fuego durante la tirada (es decir
Secretarios de Puesto, Arbitros de Galeria, Miembros del Jurado, etc.). Los
protectores de oidos que incorporen cualquier dispositivo de recepcion no
estan permitidos para los tiradores.

6.2.4 Proteccion de los Ojos

Se recomienda a todos los tiradores el uso de gafas de tiro inastillables o
cualquier proteccién similar para los ojos mientras disparen.

6.2.5 Equipos Reproductores de Sonido
Solo podran usarse dispositivos reductores de sonido. Radios, reproductores

de cinta, o cualquier tipo de reproductor o sistema de comunicacion estan
prohibidos durante las competiciones y cualquier entrenamiento.

6.3.0 NORMAS PARA LOS CAMPOS DE TIRO Y LOS BLANCOS
6.3.1 Requisitos Generales para Blancos de Papely  para Tiro al Plato
6.3.1.1 Deben enviarse al Secretario General de la ISSF muestras de todos los blancos

de papel (cinco (5) de cada clase) y de los platos (veinte (20) de clasificacion y
veinte (20) impregnados de polvo para finales) que vayan a utilizarse en
Campeonatos / Competiciones supervisadas de la ISSF donde puedan
establecerse Records Mundiales, para pruebas, verificacion de sus
especificaciones y su aprobacion, por lo menos seis (6) meses antes del comienzo
de los mismos.

6.3.1.2 La calidad y dimensiones de todos los blancos seran examinadas de
nuevo por los Delegados Técnicos antes del comienzo de los Campeonatos /
Competiciones Supervisados por la  ISSF. Solamente podran utilizarse los
blancos que sean iguales a las muestras aprobadas.
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6.3.1.3

6.3.1.4

6.3.1.5

6.3.1.6

6.3.1.7

6.3.1.7.1

6.3.2

6.3.2.1

El papel del blanco debe ser de un color y material no reflectante, de modo que
la zona negra de punteria (centro) sea claramente visible bajo condiciones
normales de luz a las distancias apropiadas. El papel del blanco y las lineas de
puntuacion deben mantenerse con precisién en sus dimensiones, cuales sean las
condiciones climaticas y de tiempo. El papel del blanco debe registrar los
impactos sin deformacion o desgarro excesivos.

Las dimensiones de todas las zonas (anillos) de puntuacion se toman desde el
borde exterior (diametro exterior) de las mismas.

En los Campeonatos / Competiciones Supervisados por la ISSF Unicamente se
permiten blancos con una (1) sola diana, excepto en caso de Blanco Mavil.

Los blancos estan divididos en zonas (anillos) de puntuacién por medio de
lineas circulares.

Blancos Electrénicos (EST)
Solo podran usarse Blancos Electrénicos aprobados por la ISSF.
Blancos de Papel para Competicion

Blanco de Fusil a 300 Metros

Zona 10 | 100 mm. | (x 0,5 mm.) Zona 5 600 mm. (3,0 mm.)
Zona9 | 200 mm.| (1,0 mm.) Zona 4 700 mm. (3,0 mm.)
Zona8 | 300 mm.| (1,0 mm.) Zona 3 800 mm. (3,0 mm.)
Zona 7 | 400 mm.| (3,0 mm.) Zona 2 900 mm. (3,0 mm.)
Zona 6 | 500 mm. | (3,0 mm.) Zonal 1.000 mm. (3,0 mm.)

Diez interior (mosca) = 50 mm. (£ 0,5 mm.).
Negro del 5 al 10 = 600 mm. (+ 3,0 mm.). Grueso de las lineas: 0.5 - 1.0 mm.

Tamarfo minimo visible del cartén del blanco: 1.300 por 1.300 mm. (O como
minimo 1.020 mm. por 1.020 mm. provista de una trasera en donde el blanco
es montado siendo del mismo color que el blanco).

Los valores de zonas de puntuacién 1 - 9 van escritos sobre las zonas,
diagonalmente formando angulos rectos. La zona 10 no va indicada
con cifra.

Blanco de Fusil de 300 Metros
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6.3.2.2

6.3.2.3

Blanco de Carabina 50 Metros

Zona1l0 | 10,4 mm. | (x0,1 mm.) | Zona 90,4 mm. | (x0,5mm.)

Zona 9 | 26,4mm. | (x0,2mm.) | Zona 106,4 mm. | (£0,5mm.)

Zona 42,4mm. | (x0,2mm.) | Zona 122,4 mm. | (£0,5mm.)

138.4 mm. | (£0,5mm.)

PN w|M~|lO

8
Zona 7 | 58,4mm. | (x0,5mm.) | Zona
6

Zona 74,4 mm. | (x0,5mm.) | Zona 154,4 mm. | (£0,5mm.)

Diez interior (mosca) =5 mm. (£ 0, 1 mm.).

Zona negra desde parte del 3 al 10 = 112,4 mm. (x 0,5 mm.).
Grueso de las lineas: de 0,2 mm. a 0,3 mm.

Tamafio minimo visible de carton del blanco: 250 por 250 mm.

Los valores de zonas de puntuacion del 1 - 8 van impresos en sus respectivas
zonas horizontal y verticalmente, formando angulo recto.

Las zonas 9 y 10 no estan marcadas con ninguna cifra.

Pueden usarse Blancos Insertados (200 mm x 200 mm).

Blanco de Carabina de 50 Metros

Blanco de Carabina Aire 10 Metros

Zona 10 0,5 mm. (0,1 mm.) | Zona 255mm. | (£0,1 mm.)

Zona 9 55 mm. (0,1 mm.) | Zona 30,5mm. | (£0,1 mm.)

Zona 10,5mm. | (0,1 mm.) | Zona 355mm. | (£0,1mm.)

40,5 mm. | (x0,1 mm.)

RPIN[W O

8
Zona 7 155mm. | (0,1 mm.) | Zona
Zona 6

20,5mm. | (£0,1mm.) | Zona 455 mm. | (0,1 mm.)

Diez interior (mosca): Cuando la zona del 10 (punto) haya sido arrancada
completamente tal como se determina con la utilizacion del calibrador
EXTERIOR de Pistola Aire.

Negro del 4 al 9 = 30.5 mm. (£ 0.1 mm.). La zona 10 es un punto blanco = 0,5
mm. (= 0,1 mm.). Grueso de lineas = 0, 1 mm. a 0,2 mm. Tamafio minimo
visible de cartén del blanco = 80 por 80 mm.

Los valores de zonas de puntuacién del 1 al 8 van impresos en sus respectivas

zonas horizontal y verticalmente, formando angulo recto. La zona 9 no esta
marcada con ninguna cifra. El 10 es un punto blanco.
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6.3.2.4

Deben colocarse cartones de fondo, de 170 mm. por 170 mm., de color similar
al material del blanco para mejorar la visibilidad de aquel.

Blanco de Carabina Aire de 10 Metros
Blanco de Pistola de Tiro Rapido a 25 Metro s

(Para Pistola Velocidad 25 m y las Fases de Tiro Rapido de Pistola de Fuego
Central 25 m y Pistola Deportiva 25 m):

Zona 10 100 mm. (x0,4mm.) | Zona 7 | 340mm. | (1,0 mm.)

Zona 9 180 mm. (0,6 mm.) | Zona 6 | 420 mm. | (£1,0 mm.)

Zona 8 260 mm. (#1,0mm.) | Zona 5 | 500 mm. | (£1,0 mm.)

Diez interior (mosca) = 50 mm. (£ 0,2 mm.).
Zona negra del 5 al 10 = 500 mm. (+ 0,1 mm.).
Grueso de linea = de 0,5 mm. a 1,0 mm.
Tamafo minimo visible de carton del blanco:  ancho: 550 mm
Alto: 520 mm. - 550 mm.

Los circulos de la zona de puntuacion con valores entre 5 y 9 estan impresos
s6lo en las lineas verticales de la zona de puntuacién. La zona del 10 no tiene
numeracion. Los nimeros de cada zona tendran aproximadamente 5 mm. de
alto y 0,5 mm. de espesor. A la izquierda y derecha del centro del blanco, unas
lineas horizontales de color blanco sustituiran a los nimeros correspondientes
a los circulos de puntuacion. Cada linea tiene 125 mm. de largo y 5 mm. de
ancho.

Blanco de Pistola de Tiro Rapido de 25 Metros
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6.3.2.5

6.3.2.6.

Blanco de Pistola de Precision a 25 Metros  y 50 Metros

(Para Pistola Libre a 50 m Pistola Standard a 25 m. y Fases de Precision de
Fuego Central y resto de las modalidades de Pistola a 25 m)

Zona 10 50 mm. (x0,2mm.) | Zonabs 300 mm. (1,0 mm.)
Zona 9 100 mm. | (0,4 mm.) | Zona4 350 mm. (1,0 mm.)
Zona 8 150 mm. | (0,6 mm.) | Zona 3 400 mm. (2,0 mm.)
Zona 7 200mm. | (x1,0mm.) | Zona?2 450 mm. (2,0 mm.)
Zona 6 250 mm. | (x1,0mm.) | Zonal 500 mm. (2,0 mm.)

Diez interior (mosca): 25 mm. (£ 0,2 mm.).
Negro del 7 al 10 =200 mm. (+ 0,1 mm.).
Grueso de las lineas: 0,2 mm. a 0,5 mm.

ancho: 550 mm.
Alto: 520 mm. - 550 mm.

Tamarfio minimo visible del cartén del blanco:

Los valores de puntuacion del 1 al 9 van impresos en las zonas de puntuacion
en linea horizontal y vertical, en angulo recto entre ellas. La zona 10 no va
marcada con ndmero. Los niimeros tendran aproximadamente 10 mm. de alto y
1 mm. de ancho y deberan ser facilmente legibles con catalejo normal a la
distancia apropiada.

NN
[ R R

Blanco de Pistola de Precision de 25 / 50 Metros

Blanco de Pistola de Aire 10 Metros

Zona 10 | 11,5mm. | (0,1 mm.) | Zonab 91,5mm. | (£0,5mm.)
Zona9 | 27.5mm. | (x0,2mm.) | Zona4 | 107,5mm. | (£0,5mm.)
Zona8 | 435mm. | (x0,2mm.) | Zona3 123,5mm. | (£0,5mm.)
Zona7 | 595mm. | (x0,5mm.) Zona 2 139,5mm. | (£0,5mm.)
Zona6 | 755mm. | (x0,5mm.) Zonal 155,5mm. | (£0,5mm.)

Diez interior (mosca): 5,0 mm. (x 0,1 mm.).

Zona negra del 7 al 10 = 59,5 mm. (x 0,5 mm.).

Grueso de linea: de 0,1 mm. a 0,2 mm.
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6.3.2.7

6.3.2.7.1

Tamarfio minimo visible del cartén del blanco:

170 por 170 mm.

Los valores de zonas de puntuacion del 1 al 8 van impresos en sus respectivas
zonas horizontal y verticalmente, formando angulo recto. Las zonas 9 y 10. no
estan marcadas con ninguna cifra. Los nimeros no tendran mas de 2 mm. de
alto.

Blanco de Pistola Aire 10 Metros

Blanco Mévil
Blanco Mévil 50 Metros

Los blancos méviles 50 m. deben representar a un jabali corriendo, con la zona
circular de puntuacion en su espalda. Los blancos deben ser impresos en un
solo color. El blanco mavil estd impreso para mostrar al animal corriendo hacia
la izquierda y hacia la derecha. Debe imprimirse la silueta del animal en un
papel de blanco de forma rectangular. Esta prohibido recortar el armazon
siguiendo la silueta del animal (véase Figura A).

Zona 10 60 mm. (x 0,2 mm.) Zona s 230 mm. | (x 1,0 mm.)
Zona 9 94 mm. (x 0,4 mm.) Zona 4 264 mm. | (£ 1,0 mm.)
Zona 8 128 mm. (x 0,6 mm.) Zona 3 298 mm. | (x 1,0 mm.)
Zona 7 162 mm. (x 0,8 mm.) Zona 2 332mm. | (£ 1,0 mm.)
Zona 6 196 mm. (x 1,0 mm.) Zonal 366 mm. | (£ 1,0 mm.)

Diez interior (mosca): 30 mm. (£ 0,2 mm.).

Grueso de la linea: De 0.5 mm. a 1.0 mm.

El centro de la zona del 10 debe estar a 500 mm. del hocico del jabali, medidos
en linea horizontal.

Los valores de las zonas del 1 al 9 deben estar impresos con claridad en las
zonas apropiadas en columnas diagonales, formando angulos rectos.

Pueden emplearse centros de reposicién (C) o medios blancos (B). Los centros

de reposicion o los medios blancos deben colocarse correctamente en el
blanco completo.
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6.3.2.7.2

Blanco Mavil 50 Metros

Blanco Movil 10 Metros

El blanco de Blanco Mévil 10 m es simplemente una tarjeta con dos zonas de
puntuacion con lineas circulares del 1 al 10 en ambas zonas, y una simple marca
de punteria en el centro.

Zona 10 5,5 mm. (+ 0.1 mm.)) Zona s 30,5mm. | (+ 0.1 mm.)

Zona 9 10,5mm. | (+ 0.1 mm.) Zona 4 355mm. | (+ 0.1 mm.)

Zona 8 155mm. | (+ 0.1 mm.) Zona 3 40,5mm. | (+ 0.1 mm.)

Zona 7 20,5mm. | (+ 0.1 mm.) Zona 2 455mm. | (+0.1 mm.)

Zona 6 25,5mm. | (+ 0.1 mm.) Zonal 50,5 mm. | (+ 0.1 mm.)

Diez interior es blanco (mosca): 0.5 mm. (+ 0.1 mm.), medido en la misma
direccion de los circulos del 3 - 10

Las zonas de puntuacion del 5 al 10 son de color negro = 30,5 mm. (+ 0,1 mm.)
Grueso de la linea: de 0.1 mm. a 0.2 mm.

Tamafio recomendado de la tarjeta del blanco: 260 mm. por 150 mm. (minimo 260
mm. por 140 mm.)

El centro de la zona del 10 debe estar a 70 mm. (+ 0.2 mm.) del centro de la
marca de punteria, medido horizontalmente.

Los valores de las zonas del 1 al 9 deben estar impresos con claridad en el
blanco. Todos los valores de las zonas de puntuacion seran impresos en
columnas diagonales, formando angulos rectos.

La marca de punteria central es de color negro y de un diametro exterior de 15.5

mm. y debe incluir anillos blancos del tamafio del 10 (5.5 mm.) y del 9 (10.5 mm.)
y un punto central blanco (0,5mm.).
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6.3.2.7.2.1 Blanco de Papel para Blanco Mévil 10 Me  tros

— 70,0 mm ———Wi———70,0 mm——

15,5
m
30,5 mm-
[4——350,5 mm—
6.3.2.7.2.2 Blanco Electronico para Blanco Mévil 10  Metros
| 70,0 mm [ o] 70,0 mm >

(15,50 15.5m
mm mim

- 30,5 mm -

El circulo de 30.5 mm. de diametro es un agujero.

6.3.2.8 Calibradores para Blancos de Papel

Para puntuar impactos dudosos deben utilizarse calibradores de las dimensiones

siguientes:

6.3.2.8.1 Pistola de Fuego Central 25 m
Diametro del borde de medicién |9,65 mm. (+0,05/-0,00 mm.)
Grosor del borde 0,50 mm. aproximadamente
Diametro del calibrador Segun calibre a puntuar
Longitud del calibrador 10 mm. a 15 mm.
A utilizar en Pistola Fuego Central
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Fusil Grueso Calibre 300 m

Diametro del borde de medicion

8,00 mm. (+0,05/-0,00 mm.)

Grosor del borde

0,50 mm. aproximadamente

Diametro del calibrador

Segun calibre a puntuar

Longitud del calibrador

10 mm. a 15 mm.

A utilizar en

Fusil 300 m

Carabina de Pequefio Calibre y Pistola 5,6 mm. (.22" cal)

Diametro del borde de medicion

5,60 mm. (+0,05/-0,00 mm.)

Grosor del borde

0,50 mm. aproximadamente

Diametro del calibrador

5,00 mm. - 5,20 mm.

Longitud del calibrador

10 mm. a 15 mm.

A utilizar en

Todas las modalidades utilizando municiéon
de 5,6 mm.

Calibradores INTERIORES para 4,5 mm

Diametro del borde de medicion:

4,5 mm. (+0,05/-0,00 mm.)

Grosor del borde

0,50 mm. aproximadamente

Diametro del calibrador:

Diametro del borde de medicibn menos
0,02 mm. (4,48 mm.)

Longitud del calibrador:

10 mm. a 15 mm.

A utilizar en:

Determinacion de las zonas 1y 2 de
carabina aire y blanco mévil a 10 m.
Determinacion de la zona 1 de los blancos

de pistola aire a 10 m

Utilizacién del Calibre EXTERIOR de Pis tola Aire para puntuar dieces

interiores de Carabina Aire

borde de medicién

Si el borde exterior de un
Calibrador Exterior de
Pistola Aire no se sale
de la zona del 7 de un
blanco de carabina aire
entonces el valor del
impacto es un diez
interior.
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6.3.2.8.4.2 Utilizacién del Calibre EXTERIOR de DIE CES INTERIORES de Pistola Aire
para puntuar dieces interiores de Pistola Aire

Diametro del borde de medicion: 18.0 mm (+0.00/ -0.05 mm)

Grosor del borde: 0.50 mm aproximadamente

Diametro del calibrador: 4.60 mm (+0.05 mm)

Longitud del calibrador: 10 mm a 15 mm

A utilizar en: Dgtermin_acién de los dieces interiores de
Pistola Aire

Si el borde exterior de un
Calibrador Exterior de
Dieces Interiores de Pistola
Aire no se sale de la zona
borde de medicion del 9 de un blanco de
pistola aire entonces el

balin valor del impacto es un
circulo diez interior diez interior.
6.3.2.8.5 Calibrador EXTERIOR para 4,5 mm en Carabi na Aire 10 m y Blanco Mavil
Aire 10m

Diametro del borde de medicién: |5,50 mm. (+0,00/-0,05 mm.)

Grosor del borde: 0,50 mm. aproximadamente
Diametro del calibrador: 4,60 mm. (+ 0,05 mm.)
Longitud del calibrador: 10 mm. a 15 mm.

Carabinas y Blanco Mévil a 10 m, zonas
A utilizar en: del 3 al 10. También en Blanco mavil para
dieces interiores.

6.3.2.8.5.1 Utilizacién del Calibre EXTERIOR para C arabina de Aire

Medidas en mm

15-20
~(.5
Calibrador ~80° 10-15

Diametro de
Medicidn

-

Crificio de Bala

La ilustracion “A” representa un impacto dudoso. Se ve el borde exterior del
calibrador dentro de la zona del 7, por lo tanto el impacto se da como 9.

La ilustracion “B” representa un impacto dudoso. Se ve el borde exterior del

calibrador pasando la zona del 7 y dentro de la zona del 6, por lo tanto, el
impacto es un 8.

RTG 15



6.3.2.8.6

6.3.2.8.6.1

6.3.2.8.7

6.3.2.8.7.1

6.3.2.8.7.2

6.3.2.8.8

6.3.2.9

Calibrador EXTERIOR para 4.5 mm en Pistol a Aire 10 m

Diametro del borde de medicién 11,50 mm. (+0,00/-0,05 mm.)
Grosor del borde 0,50 mm. aproximadamente
Diametro del calibrador 4,60 mm. (+ 0,05 mm.)

Longitud del calibrador 10 mm. a 15 mm.

A utilizar en Pistola aire 10 m, zonas del 2 al 10

Calibre EXTERIOR para Pistola de Aire

_
=
15-20
50_5‘L - *‘
calibrador — ~80° 10-15
Diametro de y
Medicion ’

11.50

La ilustracion “A” representa un impacto dudoso con el calibrador exterior
colocado. El borde exterior del calibrador esta dentro de la zona 9, por lo tanto
el impacto es un 10.

La ilustracion “B” representa un impacto dudoso con el calibrador exterior
colocado. El borde exterior del calibrador pasa la zona del 9 y esta dentro de la
zona del 8, por lo tanto el impacto es un 9.

Plantilla para Rasgados

La plantilla para rasgados es una lamina de plastico, transparente y plana, con
dos lineas paralelas grabadas en uno de sus lados.

Para Pistola de Fuego Central 25 m (9,65 mm.) la distancia entre las lineas es
de 11,00 mm. (+0,05 mm. - 0,00 mm.), medida entre los bordes interiores.

Para las competiciones de pequefio calibre (5,6 mm.), la distancia entre las
lineas es de 7,00 mm. (+0,05 mm. - 0,00 mm.), medida entre los bordes
interiores. (Utilizada en las pruebas a 25 m. de Pistola 5,6 mm.).

Todos los calibradores e instrumentos utilizados en Campeonatos /
Competiciones Supervisados por la ISSF deben ser controlados y aprobados
por el Delegado Técnico de la ISSF antes de la competicion.

Platos (para Skeet, Foso y Doble Trap)

Diametro 120 mm. (+ 1 mm.)
Altura 25 a 26 mm.
Peso 1059 (x5 0).

Los platos pueden ser de color negro, blanco, amarillo o naranja en su totalidad
o bien el saliente puede estar pintado de color blanco, amarillo o naranja, o
puede llevar pintado un anillo blanco, amarillo o naranja alrededor del saliente.
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El color del plato debe estar especificado en todos los programas de los
Campeonatos / Competiciones Supervisados por la ISSF. El color del plato
debe ser claramente visible contra el fondo del campo, bajo condiciones
normales de luz. Debe utilizarse el mismo color de platos en el entrenamiento.

6.3.2.9.1 Especificaciones Generales de los Platos
1 |
I & |
I-q *l
1 |
Sl e y !
f GJ I 1 . . 1 l
— [ 1
D} T%F_ ]
' B |
() -
" 1
A - Peso 1059 #5¢ E - Altura de la base 11 mm. +1 mm.
B - Diametro base |110 mm.+1 mm. |F — Altura del anillo de giro 7mm.+1mm.
C - Anillo de giro 95 mm.-98 mm. |G - Altura del saliente* 8 mm. £1 mm.
D - Altura total 25 mm.-26 mm. |H - Altura de la base y anillo | 18 mm. £ 1 mm.

* “G” La raz6n de la forma saliente del plato, es la de proporcionar mejor disefio
aerodinamico y estabilidad de vuelo.

*x “Fragilidad”. Los platos deben poder resistir la fuerza de la maquina al ser
lanzados a una distancia de 80 metros y ser rotos facilmente con cartuchos
normalizados por la ISSF para Foso y Skeet, dentro de las distancias de tiro
reglamentarias.

6.3.2.9.2 Platos “Flash”

6.3.2.9.3 En las finales y en los disparos de desempate necesarios después de la Final,
se deben usar platos “Flash” que contienen un polvo rojo de material no téxico.

6.3.2.9.4 En Clasificatorias y Desempates antes de las Finales se podran usar platos
“Flash” que contienen un polvo verde de material no toxico.

6.3.2.9.5 En todos los casos en que se usen platos “Flash”, todas las normas para el uso
de este tipo de platos deben aplicarse.

6.3.3 Blancos de Prueba

Los blancos de prueba deben estar claramente marcados con una raya negra
diagonal en la esquina superior derecha del blanco. La raya debe ser
claramente visible a simple vista, a la distancia apropiada, bajo condiciones
normales de luz. (Excepto para Blanco de Tiro Rapido 25 m).
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6.3.4

6.3.4.1

6.3.4.2

6.3.4.2.1

6.3.4.2.2

6.3.4.2.3

6.3.4.2.4

6.3.4.3

6.3.4.3.1

Blancos Testigo, Cartulinas Traseras, Laminas  de Control

Blancos Testigo para Galerias de 50 y 300 m  etros

Se debe colocar un blanco testigo en la parte posterior del blanco. Este debe
renovarse por cada tanda y en Carabina 3 X 40 en cada posicidon a menos que
se use una lamina de control (excepto en 10m cuando se usa una cinta
negra de papel).

Blancos Testigos para Galerias de 25 metros

En los Campeonatos / Competiciones Supervisados por la ISSF se deben usar
blancos testigos para todas las competiciones de Pistola a 25 m., para ayudar
en la identificacion de disparos los cuales no hayan tocado los blancos.

Los Blancos Testigo deben, como minimo, cubrir toda la anchura y la altura de

los marcos a 25 m. (los 5 blancos). Estos deben localizarse, a una distancia
uniforme de un (1) metro, detrds de los blancos de competicién. Sin ningun
espacio entre ellos, para registrar cualquier disparo entre los blancos de
competicion.

Los Blancos Testigo deben de estar hechos de un papel no reflectante y de un
color neutro similar al color blanco del blanco de competicion.

Para las modalidades de 25 m. deben cambiarse los Blancos Testigo para cada
tirador. En la Fase de Tiro Rapido de Pistola Deportiva 25 m, Pistola Fuego
Central 25 m y de Pistola Standard 25 m, se deben proveer con blancos testigo
nuevos a cada tirador. Estos deben ser parcheados o cambiados después de
cada serie de cinco (5) disparos.

Laminas de Control — Blancos Electrénicos a 25m

im

A
¥

‘ Blanco Electrénico ‘

—— Blanco Testigo

Lamina de Control

Cartulina Trasera

Detrds de las areas marcadas para apuntar deben de estar cubiertas por
Laminas de Control las cuales pueden cambiarse después de cada serie de
cinco disparos en las fases de Tiro Rapido y después de las series de ensayo y
cada fase en las fases de Precision. En la modalidad de Pistola Velocidad 25
m, las Laminas Control deben parchearse o cambiarse después de la serie de
ensayo y después de cada tanda.
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6.3.4.3.2

6.3.4.4

6.3.5

6.3.5.1

6.3.5.1.1

6.3.5.1.2

6.3.6

6.3.6.1

6.3.6.2

6.3.6.3

6.3.6.3.1

Parcheados o .
Parcheados o . Proporcionado
) cambiados
. cambiados . para cada
Competicion . después de cada :
después de las . . tirador para
: serie de cinco (5)
series se ensayo disparos cada entrada
Pistola Velocidad X
Pistola Deportiva X X X
Pistola Fuego Central X X X
Pistola Standard X X X

Si un agujero de disparo esta f uera del area de la Lamina de Control, debe
hacerse la relaciébn geométrica entre el agujero del disparo en la lamina de
control y la Cartulina Trasera antes de que retire la Lamina de Control.

Cartulinas — Blancos Electrénicosal0 m/ 50 m/ 300 m

Las Cartulinas se deben fijar a la parte trasera del blanco la cual se debe
renovar para cada tanda y en Carabina 3x40 50 m en cada posicién si no se
usa una Lamina de Control (excepto a 10 m cuando se usa una tira de papel
negra).

Normas de los Campos de Tiro
Generalidades para Todas las Disciplinas

Los Delegados Técnicos de la ISSF, de acuerdo con el Reglamento General de
la ISSF y en colaboracién con el Director de la Competicién y los oficiales de
galeria designados por el Comité de Organizacibn para las diferentes
disciplinas, deben inspeccionar las instalaciones de los campos de tiro y el
equipo para todos los Campeonatos / Competiciones Supervisados por la ISSF.
Pueden autorizar pequefias diferencias con las especificaciones de las Reglas
de la ISSF, siempre que no se opongan a las intenciones y espiritu de los
Reglamentos de la ISSF, y cuyas diferencias no afecten a las distancias de tiro
y especificaciones de los blancos, que no estén permitidas. Los paises
participantes o las federaciones deben ser informados de cualquier variacion
antes de la fecha de cierre de las inscripciones para la competicién
correspondiente.

Los campos exteriores de nueva construccion deberan instalarse de modo
que el sol quede detrds del tirador el mayor tiempo posible durante la
competicion. Se tendra especial atencién para que no haya sombras sobre los
blancos.

Normas Comunes para los Campo s de 300 m, 50 m, 25 m y 10 m de Fusil,
Carabina y Pistola

Los Campos de Tiro deben tener una linea de blancos y una linea de tiro. La
linea de tiro debe ser paralela a la linea de blancos.

El campo de tiro debe estar rodeado de tapias, si fuese necesario, por razones
de seguridad. La proteccion contra la salida accidental de proyectiles puede
resolverse por medio de sistemas de parabalas transversales, entre la linea de
tiro y la linea de blancos.

El area usada por los tiradores en galerias de carabina / fusil y pistola debe
estar protegida contra la lluvia, el sol y el viento. Dicha proteccién se
proporcionara de forma que ningun puesto de tiro o parte de la galeria tenga
ventaja alguna.

Las galerias de 300 m deberan tener al menos 290 m abiertos al cielo
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6.3.6.3.2

6.3.6.3.3

6.3.6.3.3.1

6.3.6.3.4

6.3.6.3.5

6.3.6.4

6.3.6.4.1

6.3.6.5

6.3.6.5.1

6.3.6.6

6.3.6.6.1

6.3.6.7

6.3.6.8

6.3.6.9

6.3.6.10

6.3.6.11

6.3.6.12

6.3.6.13

Las galerias de 50 m deberan tener al menos 45 m abiertos al cielo
Las galerias de 25 m deberan tener al menos 12,5 m abiertos al cielo

Las galerias de 50 m y 25 m deben, cuando sea posible, estar al aire libre, pero
pueden, excepcionalmente, estar bajo cubierta o cerradas si condiciones
legales o climaticas lo requieren.

Las galerias de 10 m deben ser instaladas bajo cubierta.

Esta prohibido aplicar ninguna substancia sobre el suelo del Puesto de Tiro.
Esta prohibido limpiar el puesto de tiro sin permiso.

Area de Competicion
Esta prohibido fumar en la galeria y en la zona de espectadores.

Debe haber suficiente espacio detras de los puestos de tiro para que los
Arbitros de Galeria y el Jurado puedan realizar sus cometidos.

Debe existir espacio para los espectadores . Esta zona debe estar separada de la
correspondiente a los tiradores y Oficiales por una barra apropiada, situada, por lo
menos, 5 m detras de la linea de tiro.

El uso de teléfonos mdviles , walkie-talkies o dispositivos similares por tiradores,
entrenadores o jefes de equipo, estan prohibidos dentro del area de la
competicion. Todos los teléfonos méviles deben estar Apagados .

Deben mostrarse sefiales para indicar a los espectadores que los teléfonos
moéviles deben estar Apagados y que queda prohibido hacer fotos con flash
hasta que la competicién haya finalizado.

Cada galeria de tiro debe estar provista de un gran reloj, en cada extremo de la
sala, que pueda ser visto claramente por tiradores y Oficiales. Los relojes
deberan estar sincronizados para mostrar la misma hora.

Los bastidores o mecanismo de los blancos deben estar marcados con
ndmeros que se correspondan con los del puesto de tiro (empezando por la
izquierda). Los numeros deben ser suficientemente grandes para que puedan
verse facilmente bajo condiciones normales de tiro, a simple vista, y a la
distancia apropiada. Los numeros deben ser de colores alternados y con
contraste (especialmente en 300 m) y ser claramente visibles durante la
competicion, tanto si los blancos estan visibles como si estan ocultos. Para
blancos a 25 m cada grupo de cinco (5) se numeraran empezando por la
izquierda.

Los blancos deben fijarse de tal manera que no tengan movimiento apreciable,
aun con vientos fuertes.

Puede utilizarse cualquier sistema de blancos, con tal de que garantice el grado
necesario de seguridad, precision en el control de tiempos, y eficiente, precisa
y rapida puntuacion y cambio de blancos.

Si se utiliza Secretario de puesto, un pupitre y una silla deben colocarse detras
de cada puesto de tiro de tal forma que no moleste a los tiradores.

Debe proporcionarse un sistema de comunicaciones entre los Arbitros de
Galeria en la linea de tiro y el personal que estd manejando los blancos o
trabajando en el foso.

Si se usa un foso con marcadores individuales para cada blanco, habra un
sistema de sefales entre el Secretario de Puesto y el Marcador.
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6.3.7

6.3.7.1

6.3.7.1.1

6.3.7.2

6.3.7.2.1

6.3.7.3

6.3.7.3.1

6.3.7.4

6.3.7.5

6.3.8

6.3.8.1

6.3.8.2

Banderas Testigo de Viento en los Campos de Tiro para Fusil a 300 m,
Carabina y Pistola a 50 m

Se prohiben los indicadores de viento particulares.

Los indicadores de viento no estan permitidos en Blanco M6vil 50 m.

Las banderas rectangulares testigo de viento, indicadoras de los movimientos
del aire en el campo de tiro, estaran hechas con tejido de algod6n de un peso
aproximado de 150 g/m2. Deben colocarse tan cerca como sea posible de la
trayectoria de las balas, sin estorbar ni a las balas ni la visibilidad del tirador
de su blanco. El color de las banderas testigo de viento debe estar en contraste
con el fondo. Banderas testigo de viento con doble color o rayadas estan
permitidas y recomendadas.

Banderas Testigo de Viento

Galerias Distancias Tamario de la Bandera
Galerias de 50 m 10my30m 50 mm. X 400 mm.
Galerfas de 300 m 50 m 50 mm. x 400 mm.
100 my 200 m 200 mm. X 750 mm.

En las galerias de 50 m (carabina y pistola) las banderas testigo de viento se
colocaran a distancias de la linea de tiro, sobre las lineas imaginarias que
separan cada puesto de tiro y su correspondiente blanco de los puestos y
blancos adyacentes. Las banderas deben ser puestas al lado de los tiradores
sin impedir la seguridad.

Si una galeria de 50 m es usada como una galeria de 10 m cerrada, las
banderas de 10 m deben estar colocadas lo suficientemente fuera de los muros
para que no den informacion del viento.

En los campos de 300 m las banderas testigos de viento se colocaran a
distancias de la linea de tiro, sobre las lineas imaginarias que separan cada
cuatro (4°) puestos de tiro y sus correspondientes blancos del siguiente puesto
y blanco. Las banderas deben ser puestas al lado de los tiradores sin impedir la
seguridad.

Los tiradores deberdn comprobar que las banderas testigo no ocultan ni
ocultaran sus blancos. Esta comprobacion debera realizarse antes de que el
tiempo de preparaciéon comience.

Distancias de Tiro
Las distancias deben medirse desde la linea de tiro hasta la cara del blanco. Si
se usan blancos manejados desde el foso, la distancia debe medirse hasta la

cara del blanco delantero, que es siempre el blanco de competicion.

Las distancias de tiro deben ser tan exactas como sea posible. Sujetas a las
siguientes variaciones permitidas:

Campo a 300 m +1,00m
Campoa 50m +0,20m
Campoa 25m +0,10m
Campoa 10m +0,05m
Campo de Blanco Mévil a 50 m +£0,20m
Campo de Blanco Mévil a 10 m +£0,05m
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6.3.8.3

6.3.8.4

6.3.9

6.3.10

6.3.10.1

6.3.11

6.3.11.1

6.3.11.2

En campos combinados de Carabina, Pistola y Blanco Mévil a 50 m, la
variaciéon permitida puede aumentarse a + 2,50 m para el Blanco Moévil. De
conformidad con esto es necesario ajustar la apertura.

La linea de tiro debe estar claramente sefalada. La distancia de tiro debe ser
medida desde el frente del blanco hasta la linea del Puesto de Tiro del lado mas
proximo al tirador. El uso de una tabla como linea de tiro no esta permitido. El
pie de los competidores o el codo en la posicién de tendido no puede estar
sobre o delante de la linea de tiro.

Altura del Centro del Blanco (Centro del 10)

El centro del blanco debe estar dentro de las siguientes alturas, medidas desde
el nivel del Suelo del puesto de tiro:

Altura Normal Variacion Permitida
Campos a 300 m. 3,00 m +4,00m
Camposa 50 m. 0.75m +0,50m
Camposa 25m. 1,40 m +0,10m/-0,20 m
Camposa 10m. 1,40 m +0,05m
Campos de Blanco Mévil a 50 m. 1,40 m +£0,20m
Campos de Blanco Mévil a 10 m. 1,40 m +£0,05m

Todos los centros de los blancos dentro de un grupo de blancos o campo de
tiro deben tener la misma altura (1 cm.).

Variaciones Horizontales entre  Centros de los Blancos a 300 m, 50 m y 10
m en Campos de Tiro de Fusil, Carabina y Pistola

Los centros de los blancos a 300 m., 50 m. y 10 m. deben estar centrados
sobre la perpendicular a la linea de tiro con los centros de los correspondientes
puestos de tiro. Las desviaciones horizontales desde una linea central trazada
perpendicularmente (90 grados) al centro del puesto de tiro pueden ser:

Variaciéon maxima desde el
centro en cada direccion

Fusil 300 m 6,00 m
Carabina / Pistola 50 m 0,75 m
Carabina / Pistola 10 m 0,25 m

Variaciones Horizontales de los Puestos de T iro a 50 m y 10 m en los
Campos de Blanco Movil y de Pistola a 25 m

El centro de los puestos de tiro debe estar situado como sigue:

para las galerias de Pistola Velocidad debe corresponder con el centro del
grupo de cinco blancos;

para los campos de tiro de Blanco Mévil, coincidiendo con el centro de la
abertura;
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6.3.11.3

6.3.12

6.3.12.1

6.3.12.2

6.3.12.2.1

6.3.12.2.2

6.3.12.2.3

6.3.12.2.4

6.3.12.2.5

6.3.12.2.6

6.3.12.2.7

6.3.12.2.8

El centro de puesto de tiro debe estar orientado al centro del correspondiente
blanco o de la abertura. Las maximas desviaciones horizontales, respecto del
centro del puesto de tiro a la linea trazada perpendicularmente (90 grados) al
centro del blanco o de la abertura son:

Maxima variacion en cada direccion
Campoa25m 0,75 m
Campo de Blanco Mdvil a 50 m 2,00 m
Campo de Blanco Mdvil a 10 m 0,40 m

Normas Generales de los Puestos de Tiro pa ra Campos de Tiro a 300 m,
50my10m

Debe construirse el puesto de tiro de tal forma que no vibre o se mueva. Desde
la linea de tiro hasta aproximadamente 1,2 m hacia atras, el puesto de tiro debe
estar nivelado en todas las direcciones. El resto del puesto de tiro debe estar
bien a nivel, o bien con una inclinacién de unos pocos centimetros de caida
hacia atrés.

Si se tira utilizando camastros, éstos deben medir aproximadamente 2,2 m de
largo y de 0,8 a 1 m de ancho, deben ser firmes, estables y moviles. Los
Camastros de tiro deben tener una inclinacion méaxima hacia atrés de 10 cm

Deben equiparse los puestos de tiro con:
un banco o mesilla movible o ajustable, de 0,7 m a 0,8 m de alto;

una esterilla para el tiro en las posiciones tendido y de rodilla. La parte
delantera de la esterilla debe estar hecha de material comprimible de no mas
de 50 mm de espesor, de tamafio aproximadamente 50 cm x 75 cm y no medir
menos de 10 mm cuando se comprime con el aparato de medir espesores que
se usa en la indumentaria de fusil y carabina. El resto de la esterilla debe tener
un grosor maximo de 50 mm y minimo grosor de 2 mm El tamafio minimo total
de 80 cm x 200 cm Como alternativa, se pueden proporcionar dos esterillas,
una gruesa y la otra delgada, pero juntas no deben exceder de las dimensiones
indicadas. Se prohibe el uso de esterillas particulares;

una silla o taburete para el tirador;

si se usan blancos de papel, un pupitre y silla para el Secretario de Puesto y un
catalejo;

si se usan blancos de papel un tablero de 50 cm x 50 cm, aproximadamente,
en donde el Secretario de Puesto pueda anotar la puntuacion no oficial, para
informar a los espectadores. El tablero debera situarse de modo que pueda ser
facilmente examinado por los espectadores, pero sin taparles la visién de los
tiradores;

cuando sea necesario instalar pantallas divisorias en la linea de tiro de 300 m,
han de ser confeccionadas de un material transparente sobre un bastidor
ligero. Las pantallas deben sobresalir por lo menos 50 cm hacia delante de la
linea de tiro y con dimensiones no inferiores a 2,00 m de alto;

si el puesto de tiro esta expuesto a un viento excesivo, debe proporcionarse
proteccion adicional al tirador mediante pantallas u otros medios;

en galerias nuevas no se recomienda para vientos por delante de la linea de

tiro, pero se deben tomar medidas para asegurar que las condiciones
climatoldgicas sean lo mas equitativas posibles a lo largo de todas las galerias.
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6.3.13

6.3.14

6.3.14.1

6.3.14.2

6.3.15

6.3.15.1

6.3.15.1.1

6.3.15.2

6.3.16

6.3.16.1

6.3.16.2

6.3.16.3

6.3.16.4

6.3.16.4.1

6.3.16.4.2

6.3.16.5

6.3.16.5.1

6.3.16.5.2

Normas de los Puestos de Tiro para Camposa 300 m

Las dimensiones del puesto de tiro no deben ser inferiores de 1,6 m de ancho
por 2,5 m de largo. La anchura del puesto de tiro puede ser reducida solamente
si las pantallas divisorias se construyen de modo que un tirador en la posicién
de tendido pueda poner su pierna izquierda en el puesto vecino sin molestar a
ese tirador.

Normas de los Puestos de Tiro para Camposa 50 m

Las dimensiones del puesto de tiro no deben ser inferiores a 1,6 m de ancho x
2,5 m de largo, si el puesto de tiro se usa también para tiro a 300 m.

Para permitir la posibilidad de participacién a mas tiradores en las pruebas a

50 m puede reducirse la anchura del puesto de tiro a 1,25 m. El sistema de
blancos usados en estos campos debe permitir el cambio de éstos sin molestar
a los tiradores vecinos.

Normas para Galerias y Puestos de Tiro para  Galeriasa 10 m

El puesto de tiro debe tener 1 m. de ancho, como minimo.

El borde visible mas cercano del banco o taburete debe estar ubicado 10 cm.
delante de la linea de tiro.

Las galerias de 10 m deben ser equipadas con transportadores de blancos
electromecéanicos o cambiadores, o blancos electronicos.

Normas para los Campos y Puestos de Tirode  Pistolaa 25 m
El techo y las pantallas de los campos de 25 m deben proporcionar al tirador la
adecuada proteccion contra el viento, la lluvia, el sol y la expulsion de las

vainas.

El suelo del puesto de tiro debe estar nivelado en todas las direcciones. Debe
ser de construccion firme y no permitir ninguna vibracion.

El puesto de tiro debe estar techado o cubierto a una altura minima de 2,20 m
por encima del nivel del puesto de tiro.

En las pruebas de 25 m los blancos se colocaran en:

Grupos de cinco (5), para Pistola de Tiro Rapido;

grupos de cinco (5) o excepcionalmente cuatro (4) o tres (3) pueden usarse
para eventos de Pistola Deportiva 25 m, Pistola Fuego Central 25 m y Pistola

Standard 25 m.

Las galerias de 25 m deben dividirse en secciones compuestas de dos (2)
grupos de cinco blancos (siendo cada uno independiente).

Un pasillo protegido debera permitir al jefe de Galeria llegar a la linea de
blancos.

Cada seccion de la galeria sera capaz de operar simultdneamente, pero podra
operar independientemente.
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6.3.16.6

6.3.16.7

6.3.16.7.1

6.3.16.7.2

6.3.16.7.3

6.3.16.8

6.3.16.8.1

6.3.16.8.2

6.3.16.8.3

6.3.16.8.4

6.3.16.9

6.3.16.9.1

6.3.16.9.2

Las dimensiones del puesto de tiro deben ser:

Anchura Profundidad
Pistola de Tiro Rapido 25 m 1,50 m 1,50 m
Pistola Deportiva 25 m, Pistola Fuego
Central 25 m y Pistola Standard 25 m 1,00 m 1,50 m

Los puestos de tiro deben estar separados por medio de pantallas
transparentes que protejan a los tiradores de la expulsion de vainas y
permitan a los oficiales la visibilidad sobre los tiradores. Las pantallas deberan:

extenderse como minimo 0,75 m hacia adelante del borde delantero de la linea
de tiro y aproximadamente 0,25 m hacia atras;

tener como minimo 1,7 m de alto, con el borde superior a 2,0 m por lo menos,
por encima del suelo del puesto de tiro;

si la pantalla no toca el piso del puesto de tiro, el extremo inferior de la misma
no debe estar a mas de 0,7 m por encima del suelo del puesto de tiro.

Cada puesto de tiro debe estar provisto de los siguientes elementos:

un banco o mesa movible o ajustable, de aproximadamente 0,5 m x 0,6 m de
tamafio y de 0,7 m a 0,8 m de alto;

una silla o taburete para el tirador;
un pupitre y silla para el Secretario de Puesto;

un tablero de 50 cm x 50 cm, aproximadamente, en donde el primer Secretario

de Puesto pueda anotar la puntuacion no oficial, para informar a los
espectadores. El tablero debera situarse de modo que pueda ser faciimente
examinado por los espectadores, pero sin taparles la visién de los tiradores.

Normas para las Instalaciones de 25 m con  Blancos Giratorios

Los armazones para el evento de Pistola Velocidad 25 m deben ponerse en
grupos de cinco (5), todos a la misma altura (+1cm), todos funcionando
simultaneamente y todos encarando un puesto de tiro que esta centrado sobre el
blanco central del grupo. La distancia entre los centros de los blancos, eje a eje,
en un grupo de cinco debe ser de 75 cm (+1cm).

Los campos deberan estar equipados con un mecanismo de blancos giratorios
gue les permita un giro de 90 grados (+ 10 grados) alrededor de un eje vertical.
En las fases de precision de las pruebas de pistola a 25 m pueden usarse
armazones de blancos fijos.

El tiempo de giro para ponerse de frente al tirador no debe exceder de 0,3
segundos.

Cuando hayan girado los blancos no debe percibirse ninguna vibracion que
distraiga al tirador.
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6.3.16.9.3

6.3.16.9.4

6.3.16.9.5

6.3.16.9.6

6.3.16.9.7

6.3.16.10

6.3.16.10.1

6.3.16.10.2

6.3.16.10.3

6.3.16.10.4

6.3.16.11

6.3.16.12

6.3.16.12.1

Vistos desde la parte superior, los blancos deben girar en el sentido de las
agujas del reloj para ponerse de frente, y en sentido contrario a las agujas del
reloj para ponerse de perfil.

Rotacién de los Blancos Giratorios

Direccion para el
movimiento "de frentg”

~ & — o . £ & - ~—
-\..\ W .._\ W,
Y v v
1 1 T . A m i 5 BT '_ 1] 1 )
\

Direccion para el
movimiento "de perfil”

Los blancos en una seccién deben girar todos simultdneamente siendo esto
efectuado mediante un mecanismo que proporcione eficacia en la operacion y
precisién en los tiempos.

El sistema automatico de giro y tiempos debe asegurar, precision y constancia
de los tiempos y la permanencia en la posicion de frente de los blancos durante
el periodo de tiempo especificado y el regreso de los blancos a la posiciéon de
perfil después del tiempo especificado (+ 0,2 segundos - 0,0 segundos).

El tiempo debe comenzar al iniciarse el movimiento de los blancos para
ponerse de frente y termina en el momento en que empiezan a girar en sentido
contrario.

Si el tiempo es menor que el especificado, o mayor, en mas de 0,2 segundos,
el Arbitro actuando por iniciativa propia o a instruccion de un Miembro del
Jurado debe parar el tiro, con objeto de regular el mecanismo de tiempo. En
tales casos, el Jurado puede posponer el comienzo o la reanudacion del tiro.
Los Tiempos de exposicion para pruebas a 25 m son:

Pistola Velocidad 25 m: 8, 6 y 4 segundos;

Pistola Standard 25 m: 150, 20 y 10 segundos;

Pistola Deportiva 25 m y Pistola Fuego Central 25 m, en las Fases de Tiro
Rapido:

Tres (3) segundos de frente para cada disparo, alternandose con puestas de

perfil de siete (7) segundos (x 0,1 segundos);

Para todos los tiempos en la posicién de frente se permite una tolerancia de +
0,2 segundos a 0,0 segundos.

Si se usan materiales rigidos para pegar los blancos, la parte de dichos
materiales correspondiente a la zona ocho (8) y superiores debe ser recortada
para facilitar la puntuacion.

Normas para Marcadores Electrénicosa25 m

Cuando se utilizan blancos de marcador electronico, debe instalarse un equipo de
cronometraje para dar el tempo nominal de exposicién mas 0,1 segundos.
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6.3.16.12.2

6.3.17

6.3.17.1

6.3.17.2

6.3.17.3

6.3.17.4

Un “fuera de tiempo" (un periodo para asegurar que los tiros que hubieran sido
vélidos "tiros rasgados” en blancos convencionales, sean también validos en los
blancos electrénicos) se afiadird + 0,2 segundos. (Total = 0,3 segundos).

Condiciones de Luz para Galerias Cubiertas ( Lux)

General Blancos
Galeria Minimo
Cubierta Minimo Minimo Minimo Recomen-
dado
10 m 300 50 1500 1800
BM 10 m 300 50 1000 1000
25m 300 50 1500 2500
50 m 300 50 1500 3000

Las Galerias de Finales deben tener una iluminacién general de 500 lux y un
minimo de 1000 lux en la linea de tiro. Para galerias nuevas cerca de 1500 lux
en la linea de tiro es recomendado.

Todas las galerias cerradas deben tener iluminacion artificial que proporcione la
luz necesaria, sin brillos ni sombras molestas en los blancos o puestos de tiro. El
fondo detras de los blancos debe ser no-reflectante, y de un color neutro suave.

La medicion de la luz del blanco debe hacerse con el aparato de medida situado a
nivel del blanco y apuntando hacia el puesto de tiro (A).

La medicién de la iluminacién general del campo debe hacerse situando el
aparato de medida en el puesto de tiro (B1) y a mitad de camino entre el puesto
de tiro y la linea de blancos (B2) con el aparato dirigido hacia la iluminacion del

techo.

Medidas de Luz en Galerias Cubiertas

A posicion del luxémetro

B ., posicién del luxémetro

C  fotocélula del luxémetro

D borde del banco 10 cm por delante de la lineadeti  ro

K/gj f B,
t
ic e ! _3_181

| L

0.70-0.80m

| Y

-~ -

Distancia de Tiro Linea de Tiro
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6.3.18

6.3.18.1

6.3.18.2

6.3.18.3

6.3.18.4

6.3.18.5

6.3.18.5.1

6.3.18.6

6.3.18.7

6.3.18.8

Normas Generales para los Campos de Tirode  Blanco Movil

El campo debe estar dispuesto de manera que el blanco corra horizontalmente
en ambas direcciones a través de una zona abierta con una velocidad
constante. El espacio, donde puede dispararse al blanco, se llama «abertura».
El movimiento del blanco a lo largo de la abertura se llama “carrera”.

Los muros protectores a ambos lados de la abertura deben tener una altura tal
gue ninguna parte del blanco sea visible hasta que no llegue a la abertura. Los
bordes deben tener un color diferente al del blanco.

Los blancos para 50 m se colocan sobre un carrito o transportador, construido
de tal forma que los dos blancos (uno corriendo hacia la izquierda y otro hacia
la derecha) puedan verse alternativamente. El carrito puede deslizarse
mediante railes, cables o sistema similar y debe ser movido con una unidad de
mando en la que pueda regularse la velocidad con precision. Los blancos para
10 m no se cambian para las carreras a izquierda y a derecha.

Los campos deben construirse de modo que eviten cualquier peligro a las
personas durante el tiro.

El puesto de tiro debe estar dispuesto de modo que los espectadores vean al
tirador. El puesto de tiro debe estar protegido de la lluvia. El tirador debe
también estar protegido del sol y del viento, si ello no impide a los espectadores
observarle.

El puesto de tiro debe tener como minimo 1 m de ancho y debe estar alineado
con el eje de la linea de tiro. El puesto de tiro para entrenamientos en seco
deber estar situado a la izquierda del puesto de tiro. El puesto de tiro debe
estar resguardado por ambos lados con separadores, de tal modo que el tirador
no sea perturbado por los disparos o entrenamiento en seco del otro tirador, o
cualquier otra influencia ajena a él. Los separadores entre el puesto de tiro y el
puesto de entrenamientos en seco deben no ser mas largos de lo que permita
al tirador del puesto de tiro en seco ver la posicién de preparado del tirador en
competicion observando el movimiento de la boca de fuego de su carabina.

Delante del tirador debe haber un banco o una mesa de 0,7 m — 0,8 m de
altura.

Detras del tirador debe haber un espacio para el Arbitro y para, al menos, un
miembro del Jurado. Los Secretarios de puesto deben estar situados detras o
al lado del puesto de tiro.

Los tiempos de carrera del blanco son:

Carreras lentas: 5,0 segundos, + 0,2 segundos -- 0,0 segundos
Carreras rapidas: 2,5 segundos, + 0,1 segundos — 0,0 segundos
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6.3.18.9

6.3.18.10

6.3.18.11

La medida del tiempo debe hacerse, preferiblemente, con un cronémetro
electrénico puesto en marcha y parado por medio de conmutadores montados
en el rail. Si no pudiese usarse este método, la medida del tiempo puede
hacerse usando tres (3) relojes con parada, manejados por tres personas
diferentes Debe considerarse la media de los tres tiempos. Si el tiempo de
carrera fuese menor o mayor que el especificado, el Personal del Campo o el
Jurado deben regular el tiempo para que esté dentro de las normas especificas
para las carreras. Si el cronédmetro estuviera instalado en los controles, la
medida del tiempo serd examinada por el Jurado y sellado.

Para los Campeonatos / Competiciones Supervisados por la ISSF, los tiempos
deben ser controlados electronicamente y expuestos constantemente para su

control por los tiradores y los arbitros. Cualquier diferencia debe rectificarse
inmediatamente.

Campos de Blanco Movil

)
1

\ ruedas /

\ v\ . A) longitud visible
X '« delavia

| 6) . del blanco
B) abertura del muro

," C) distancia desde el
! blanco a la parte
; visible del muro

—— o epenuelsip (Q ——

r
\ * angulo de vision
\ ; deltirador
I‘ ,I
1 I
Al 1

\‘ v J-'

puesto de tiro en seco —p -« puesto de tiro

longitud visible de la via del blanco

abertura del muro entre las esquinas visibles

o0 wm >

distancia desde el blanco a la esquina visible del muro

distancia de tiro

Formula para la determinacion de la apertura:

B=Ax(D-C)/D

Ejemplo (50 m):
C=0,20m

B = 10,00 m x (50,00 m — 0,20 m) / 50,00 m
B = 10,00 m x 49,80 / 50,00 = 10,00 m x 0,996
B=9,96m

Ejemplo (10 m):
C=0,15m

B=2,00mx (10,00 m-0,15m.)/ 10,00 m
B=2,00m x9,85/10,00 =2,00 m x 0,985
B=197m
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6.3.18.11.1

6.3.18.11.1.1

6.3.18.11.1.2

6.3.18.11.1.3

6.3.18.11.2

6.3.18.11.2.1

6.3.18.11.2.2

6.3.18.11.2.3

6.3.18.11.2.4

6.3.18.11.2.5

6.3.19

Normas Especiales para Galerias de Blan co Mdvila50 m

A ambos lados de la abertura debe haber un muro vertical para la proteccién
del personal que atienda la instalacion y para los oficiales de clasificacion.

Detras de la abertura debe haber un terraplén. Delante de la abertura un muro
bajo para ocultar y proteger el mecanismo transportador del blanco.

La longitud visible de la via del blanco debe ser:

10,00 m (+ 0.05 m / 0,00 m) como visto desde la linea de tiro. Esto debe
tenerse en cuenta cuando se mide la abertura ya que la distancia entre la
esquina visible del muro y el blanco aumenta la distancia en la que se ve el
blanco.

Normas Especiales para Galerias de Blan co Mdvila 10 m

Si el cambio de blancos y la puntuacion de los disparos se hace detras del
transportador del blanco, debe existir proteccion suficiente para el personal que
atienda la instalacion y para los Oficiales de Clasificacion. EI cambio de
blancos y la puntuacion debe estar supervisada por un miembro del jurado.

Detras de la abertura debe haber un recogedor o amortiguador de balines para
evitar los rebotes. El frente del mecanismo de transporte del blanco debe tener
una plancha de proteccién.

La longitud visible de la trayectoria del blanco debe ser:

200 m (+ 0,01 m / - 0,00 m) visibles desde el puesto de tiro. Esto debe
considerarse cuando midiendo, después de la abertura, la distancia entre la
esquina visible del muro y el blanco aumenta la distancia sobre la cual el
blanco es visible.

Se pueden instalar dos puestos de tiro que se pueden emplear
alternativamente con el fin de ahorrar tiempo. En este supuesto ambos puestos
han de satisfacer los requisitos previstos.

Cuando se usen blancos electrénicos el tiempo de equipamiento se
seleccionara para dar los tiempos de exposicion nominales mas 0,1 segundos.
Esto aseguraria que se permite la aparicién temprana de la marca donde se
apunta.

Normas Generales para los Campos de Plato

Los campos que estén construidos en el Hemisferio Norte, deben colocarse de
modo que los disparos vayan en direccién Norte o Noroeste. Los campos que
estén construidos en el Hemisferio Sur, deben colocarse de modo que los
disparos vayan en direccion Sur o Suroeste. Esta orientacién, es para colocar
el sol en la espalda del tirador tanto como sea posible durante el dia de la
tirada.

Los nuevos campos de plato deben construirse donde se juzgue necesario con
una zona razonable de nivel de caida del disparo y libre de obstaculos para
permitir al mecanico, la recuperacién para el reciclado del plomo de los
perdigones.
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6.3.19.1

6.3.19.1.1

6.3.19.1.2

6.3.19.2

6.3.19.2.1

Especificaciones de las Instalaciones de F oso Olimpico
El Foso

El alojamiento de las maquinas lanzaplatos debe construirse de modo que la
superficie mas alta del techo esté al mismo nivel que la superficie de los
puestos de tiro. Las medidas interiores del foso deben ser, aproximadamente
de 20 m de extremo a extremo, 2 m desde la parte delantera a la trasera y de 2
a 2,10 m desde el suelo hasta la parte inferior del techo. Estas dimensiones de-
ben permitir libertad de movimiento para el trabajo del personal y suficiente
espacio para almacenar los platos (véase figuras).

La Distancia entre Fosos

La distancia existente entre el centro de la maquina 15 en el Campo A y el
centro de la maquina uno (1) en el Campo B no debe ser inferior a 35 m. En los
casos de campos ya existentes con una distancia menor a 35 m, como se
especifica anteriormente, el Jurado podra reducir el angulo de lanzamiento
orientando la maquina 13 del Campo A, y la tres (3) del Campo B, si fuera
preciso, para prevenir que los platos se crucen por la trayectoria de vuelo del
campo adjunto y asi no molestar a los tiradores.

Maquinas Lanzadoras de Platos

Cada foso debe tener 15 maquinas fijas al suelo o la pared delantera del foso.
Las maquinas deben estar divididas en 5 grupos de tres (3). El centro de cada
grupo debe estar indicado solamente por una marca pintada en la parte
superior del techo, la cual debe estar posicionada de forma que debe indicar el
punto sobre la maquina central de cada grupo de donde saldra el plato cuando
se seleccione el lanzamiento a cero (0) grados. La distancia entre las
maquinas, dentro de cada grupo, debe ser igual y de 1,00 m a 1,10 m La
distancia entre las maquinas centrales de los grupos debe ser de 3 m a 3,30 m
Para canchas ya existentes puede ser de 3,00 a 6,00 m.

En caso de que se utilicen maquinas en las que la lanzadera gire en el sentido
de las agujas del reloj, la distancia entre la maquina de la izquierda (visto desde
detras) y la del centro de cada grupo puede reducirse a menos del indicado
1,00 m a 1,10 m (ver también articulo 6.3.21.1).
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6.3.19.3

6.3.19.4

6.3.19.5

6.3.19.5.1

6.3.19.5.2

Las maquinas deben instalarse en el foso de forma que el esparrago sobre el
que gira la lanzadora esté a 0,50 m (+ 0,10 m) por debajo de la parte superior
del techo del foso y situado a 0,50 m hacia atras (+ 0,10 m) del borde delantero
del techo, cuando la maquina esté ajustada a 2 m. de altura. Esto esta definido
como punto de lanzamiento. Las maquinas pueden ser completamente
automaticas (carga y disparo automaticos), semiautomaticas (carga a mano y
disparo automatico) o manuales (carga y disparo a mano). Cada maquina debe
estar provista de un sistema de precinto de los angulos, alturas y del muelle de
lanzamiento después de que hayan sido inspeccionados y aprobados por el
Jurado. Todas las maquinas deben estar provistas de un dispositivo para fijar la
trayectoria establecida para el lanzamiento del plato. Todas las maquinas que
se carguen a mano deben tener dos topes incorporados. Los topes son
necesarios para prevenir movimientos accidentales o deliberados del plato
hacia adelante o atrds en la lanzadera, cambiando asi las condiciones
preestablecidas del plato. Cada maquina debe contar con los sectores de los
angulos y alturas marcadas con aumentos de 10 en 10 grados.

Las maquinas deben dispararse por sistema eléctrico-manuales o eléctrico
microfénicos. El sistema de control debe estar situado en tal posicién que el
«puller» pueda ver y oir claramente la sefial del tirador. Los aparatos de
disparo deben garantizar la misma distribucién de los platos a cada tirador en
una serie de 25 platos. Esta distribuciéon debe ser: 10 platos a la derecha, 10
platos a la izquierda y 5 platos al centro. Con la distribucién correcta, en una
serie de 25 platos cada grupo de maquinas debe lanzar dos platos de la
maquina izquierda, dos de la maquina derecha y uno de la méaquina central,
segun van avanzando los tiradores del puesto 1 al 5. Después de cada cinco
platos, la aguja del selector debe variar un punto.

Los cinco (5) puestos de tiro deben estar dispuestos en una linea recta, a una
distancia hacia atras de 15 m del borde delantero del foso. Cada puesto de tiro
debe estar indicado por un cuadrado, de 1 m por 1 m delimitado claramente,
que esta centrado sobre una linea perpendicular a la linea de puesto de tiro y
gue se prolonga hacia la marca pintada que indica el punto de lanzamiento a
cero grados sobre la maquina central de cada grupo de tres. Debe estar
marcado un sexto puesto, a unos dos metros hacia atras y ligeramente a la
izquierda del puesto 1, donde debe situarse el tirador nimero 6. Los seis
puestos deben estar provistos de una mesa o banco donde los tiradores
puedan colocar sus cartuchos sobrantes y otros accesorios. Los puestos deben
ser firmes y nivelados en todas direcciones. Cada puesto debe tener una pieza
de madera o trozo de alfombra o de goma de unos 15 cm, cuadrado o redondo,
sobre el cual el tirador pueda descansar su arma.

Para las Finales de Foso y Doble Trap debe montarse una lampara coloreada
de intensidad media en el micréfono del Puesto 1 o en un lugar separado
colocada a una distancia de 1,0 y 1,5 m por detras del centro del borde
delantero del Puesto 1 a una altura entre 40 y 50 cm. Dicha lampara debe ser
controlada por un sistema manual o automético, y debe hacer que la lampara
se ilumine por un periodo de tiempo de 10 a 12 segundos después del disparo
del tirador en el Puesto 5, haciendo ademas inoperable el micréfono del puesto
1 mientras la lampara permanezca encendida.

3 0 4 metros detras de la linea de puestos de tiro debe hacerse un camino de
uso obligatorio para los tiradores que pasan del puesto 5 al puesto 6. Los tira-
dores no deben circular entre este camino y los puestos de tiro. Debera
colocarse un cable, cuerda u otro tipo de barrera conveniente entre 7 my 10 m
por detrds del camino de vuelta. No se permite la presencia de ningdn
espectador a partir de esta barrera. Arbitros y Jueces son responsables del
cumplimiento de esta regla. Los puestos de tiro, el puesto del arbitro y del
operador deben tener una proteccion adecuada para el sol y la lluvia.

RTG 32



6.3.19.5.3

| Cancha de Foso
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6.3.20

6.3.21

6.3.20.1

6.3.20.2

6.3.21.2.1

6.3.21.2.2

6.3.21.2.3

Seccion Foso, Foso y Doble Trap

‘4 I5m Ll

Puesto
de Tiro l—_——r----------------

L 2
0.10m
V’/J 0.50m (+ 0.10m)

U,SW{( Colocacian del
Esparrago de
[— lanzadera
2.0m 3 10m /
> 0m 0.95m
| ]

Normas para Canchas de Doble Trap
El Foso

Son los campos de Foso Olimpico los que mas comunmente se adaptan a la
competicion de Doble Trap al disponer del grupo central de maquinas, nimeros
7,8y 9, directamente delante del puesto 3. Ver reglas de Doble Trap.

Distancias entre Fosos
Ver articulo 6.3.19.1.2 cuando se empleen Fosos Olimpicos.

Cuando se construyen fosos de Doble Trap separados, ver figura 6.3.21.2.9, la
distancia desde la maquina central de un campo hasta la maquina central del
campo contiguo no debe ser inferior a 35 m (Los angulos de los platos en Doble
Trap (ver Figura) no son tan severos como los que hay en el Foso Olimpico, por
lo tanto no requieren reducciones).

Las Maquinas Lanzaplatos

Cada foso de Doble Trap debe tener tres (3) maquinas fijas al suelo o a la
pared delantera del foso. El punto de lanzamiento a cero grados de la maquina
central del grupo debe estar indicado solamente por una marca pintada en la
parte superior del techo. La distancia entre las maquinas, dentro de cada grupo,
debe ser igual y de 1,00 m a 1,10 m (ver articulo 6.3.19.2). Las maquinas
namero 1y 3 deben estar a un minimo de 1,50 m de las paredes traseras.
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6.3.21.2.4

6.3.21.2.5

6.3.21.2.6

Las maquinas deben instalarse en el foso de forma que el esparrago sobre el
gue gira la maquina esté a 0,50 m (+ 0,10 m) por debajo de la parte superior del
techo del foso y situado a 0,50 m hacia atras (+ 0,10 m) del borde delantero del
techo, cuando la maquina estd ajustada a 2 m de altura (ver Figuras). Las
maquinas pueden ser completamente automaticas (carga y disparo
automaticos), semiautomaticas (carga a mano Yy disparo automatico) o
manuales (carga y disparo a mano). Cada maquina debe estar provista de un
sistema de precinto de los angulos, alturas y del muelle de lanzamiento,
después de que hayan sido inspeccionados y aprobados por el Jurado. Todas
las maquinas deben estar provistas de un dispositivo para fijar la trayectoria
establecida para el lanzamiento del plato. Todas las maquinas que se carguen
a mano deben tener dos topes incorporados. Los topes son necesarios para
prevenir movimientos accidentales o deliberados del plato hacia adelante o
atrés en la lanzadera, cambiando asi las condiciones preestablecidas del plato.
Cada maquina debe contar con los sectores de los angulos y alturas marcadas
con aumentos de 10 en 10 grados.

Las maquinas deben dispararse por sistemas eléctrico-manuales o eléctrico
microfonicos. El sistema de control debe estar situado de tal manera que el
«puller» pueda ver y oir claramente la sefial del tirador. Para todas las
Competiciones de la ISSF debe usarse un “timer” (cuenta atras) automatico. El
dispositivo contador debe seleccionarse para lanzar los platos dentro de un
periodo que varie al azar entre cero (0) y un (1) segundo después de la peticion
del tirador. Los aparatos de disparo deben garantizar el disparo simultaneo y
constante de dos (2) platos de las maquinas predeterminadas. Cuando se use
un sistema eléctrico-manual el sistema de suelta debe ser designado de forma
gue so6lo un (1) botén o conmutador pueda usarse para soltar los platos.

Los cinco (5) puestos de tiro deben estar ubicados en una linea recta, a una
distancia de 15 m. hacia atras del borde delantero del foso. Cada puesto de tiro
debe estar delimitado claramente por un cuadrado de 1m x 1m EIl puesto 3
debe estar centrado respecto una linea perpendicular a la linea de puesto de
tiro que se prolonga hacia la marca pintada sobre la maquina central del grupo.
El puesto 2 se encuentra de 3 m a 3,30 m a la izquierda del puesto 3 y el
puesto de tiro 1 esta situado a la misma distancia a la izquierda del puesto 2.
Asimismo, el puesto 4 esta de 3 m a 3,30 m a la derecha del puesto 3 y el
puesto 5 igualmente de 3 m a 3,30 m a la derecha del puesto 4 (ver Figura,
cancha exclusiva para Doble Trap). Debe estar marcado un sexto puesto, a
unos 2 metros hacia atrds y ligeramente a la izquierda del puesto 1, donde
debe situarse el tirador 6 al comienzo de la competicién. Los seis puestos
deben estar provistos de una mesa o banco donde los tiradores pueden colocar
sus cartuchos sobrantes y accesorios de tiro. Los puestos deben ser firmes y
nivelados en todas las direcciones y deben estar al mismo nivel que el borde
frontal del techo del foso. Cada puesto (6) debe contar con una pieza de
madera o trozo de alfombra o de goma de unos 15 cm, cuadrado o redondo,
sobre el cual el tirador puede apoyar su arma.
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6.3.21.2.7

6.3.21.2.8

Para las finales de Doble Trap debe montarse una lampara coloreada de
intensidad media en el micr6fono del Puesto 1 0 en un lugar separado colocada
a una distancia de 1,0 y 1,5 m por detras del centro del borde delantero del
Puesto 1 a una altura entre 40 y 50 cm. Dicha lampara debe ser controlada por
un sistema el cual debe indicar que durante un periodo de 10 a 12 segundos
inmediatamente después de que tirador del Puesto 5 haya disparado a un
blanco(s) regular, el micréfono del Puesto 1 esté inoperable

3 0 4 metros detras de la linea de puestos de tiro debe hacerse un camino de
uso obligatorio para los tiradores que pasan del puesto 5 al puesto 6. Los tira-
dores no deben circular entre este camino y los puestos de tiro. Debera
colocarse un cable, cuerda u otro tipo de barrera conveniente entre 7 my 10 m
por detras del camino de vuelta. No se permite ningln espectador a partir de
esta barrera. Arbitros y Jueces son responsables del cumplimiento de esta
regla. Los puestos de tiro, el puesto del arbitro y del operador deben tener una
proteccion adecuada para el sol y la lluvia.
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6.3.21.2.9

| Cancha Separada de Doble Trap — 3 Maquin as

!"i.;"! & 0.5m (0.1m)

; m m Colocacidn
Dimensidn ESparrago para
Minima del ) lanzadora
interior 2m | .1: 3

Foso db Plate H Bajada
N 4-5m : P
Mola: Qireccidn wver

Los rmuros interiores
se muestran
por claridad

Morma 6.3.19

|]ﬁm

#--—-

Mo 3 |_||1\

Mo 4 I_l

No.s ||

lh!-l—l.l.lm
. t — ]
A vos 1 Arbitro y puesto H
“" 5w 0 M7 del Opéradar P

RTG 37




6.3.22

6.3.22.1

6.3.22.1.1

6.3.22.1.2

6.3.22.2

6.3.22.3

6.3.22.3.1

6.3.22.3.2

6.3.22.3.3

6.3.22.3.4

Normas para las Canchas de Skeet

Una cancha de tiro de Skeet consiste en dos casetas (caseta alta y caseta
baja) y ocho puestos de tiro. Los puestos del 1 al 7 estan dispuestos en un
segmento circular de 19,20 m de radio y una cuerda base de 36,80 m (con una
tolerancia de +/- 0,1 m) el cual estd a 5,5 m. del centro del circulo que esta
marcado con una estaca.

El centro del circulo es el punto de cruce de los platos y estd marcado con una
estaca.

El puesto 1 esté situado en el extremo izquierdo de la cuerda base y el puesto
7 en el extremo derecho, vistos desde cualquier parte del segmento circular y
de frente a la estaca del centro. Los puestos 2 al 6 estan situados en el
segmento circular, en puntos equidistantes entre ellos (la distancia exacta entre
el centro de los puestos 1y 2, 2 y 3, etc,, es de 8,13 m medidos sobre la
cuerda). El puesto 8 esta situado en el centro de la cuerda (véase Figura).

Los puestos de tiro del 1 al 7 son cuadrados de 0,9 m + 0,05 m por 0,90 m =+

0,05 m, con dos lados paralelos al radio del circulo trazado a la marca del
puesto (centro del puesto de tiro). El puesto de tiro 8 es rectangular, de 0,9 m. =

0,5 m de ancho por 1,85 m + 0,05 m de largo, teniendo sus lados largos,
paralelos a la base de la cuerda. La situacién de cada puesto de tiro debe estar

indicada con precision. Las marcas de los puestos de tiro del 1 al 7 estan en el

centro del lado mas proximo al punto de cruce de los platos. La marca del
puesto de tiro 8 esta en el punto central de la cuerda base. Los 8 puestos de
tiro deben estar al mismo nivel, con una diferencia de elevacion de + 0,05 m

Distancias, Angulos y Alturas del Plato

Cada caseta debe contener una maquina (maquina lanzadora de platos) en
posicion fija.

Los platos lanzados desde la caseta alta deben aparecer por un punto a 0,9 m

+ 0,05 m detras de la marca del puesto de tiro 1 (medidos a lo largo de la
prolongacion de la cuerda base) y a 3,05 m + 0,05 m por encima del nivel del
puesto 1. Los platos lanzados desde la caseta baja, deben aparecer por un

punto a 0,9 m £ 0,05 m detras de la marca del puesto 7 (medidos a lo largo de

la prolongacion de la cuerda base) (trasladado 0,75 m + 0,05 m hacia el
exterior de la cuerda base) y a 1,05 m + 0,05 m por encima del nivel del puesto

7.

Los platos lanzados correctamente deben pasar a través de un circulo de 0,9 m
- 0,95 m de didmetro, con un centro situado a 4,60 m + 0,05 m por encima del
punto de cruce de platos.

En condiciones de tiempo en calma, el plato debe alcanzar un minimo de 65 m.
y un maximo de 67 m, medidos desde la fachada de las casetas detras del
puesto 1y 7. Si la distancia correcta no pudiese verificarse mediante medida, el
Jurado decidira si la trayectoria de los platos es correcta.
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6.3.22.4

6.3.22.5

6.3.22.6

6.3.22.7

Los limites de tiro desde los puestos 1 al 7 son 40,3 m + 0,1 m desde
la fachada de cada caseta. Para el puesto 8, el limite de tiro se determina por
el punto de cruce entre una linea recta que va desde el puesto 4 al 8 y el punto
de cruce de platos. Deben colocarse las marcas convenientes en la trayectoria
del vuelo del plato, en puntos situados a 40,3 m + 0,1 m de ambas casetas,
para indicar los limites de tiro. Marcas similares deben colocarse a 65 my a 67
m para indicar la distancia de un plato normal.

Debe instalarse una pantalla de seguridad en la abertura de cada caseta para
que la persona encargada de la maquina no esté a la vista del tirador cuando
éste ocupe cualquier puesto. Esta precaucion es obligatoria como medida de
seguridad para proteger al operador de posibles lesiones por disparos
directos o de rebotes. Debe colocarse una barrera de alambre o de cuerda
situada de 7 m. a 10 m. detras del puesto 4, paralela a la base de la cuerda. No
se permite a ningin espectador entrar dentro de esta barrera. El Arbitro o los
Miembros del Jurado son responsables del cumplimiento de esta norma.

Las maquinas deben dispararse mediante un sistema eléctrico-manual o
eléctrico-microfénico con temporizador que debe estar instalado de forma que
permita al operador (puller) ver y oir a los competidores. En todos los
Campeonatos / Competiciones Supervisados por la ISSF es obligatorio el
uso de un temporizador que desde el momento en que el tirador ha pedido su
plato, retenga el lanzamiento de los platos con un retraso indeterminado,
variando desde un lanzamiento instantaneo hasta un retraso maximo de 3
segundos después de que el tirador haya pedido el plato. Debe disefiarse el
dispositivo de lanzamiento de tal forma que funcione pulsando un (1) solo
botdn (o interruptor) en los lanzamientos de dobletes.

Nota: Si se usa un sistema de electro-micr6fono, debe construirse de forma
que

‘pueda introducirse un retraso variando entre 0,2 y 3,0

segundos.

Una lampara debe fijarse en el exterior tanto de la caseta alta como de la baja.
Las lamparas deben encenderse de inmediato cuando el Puller pulsa el
botén de disparo y apagarse cuando el (el/los) plato(s) (es/son) lanzado(s). El
Arbitro debe poder ver claramente las lamparas. Las lamparas deben instalarse
en el lado de las casetas de Skeet que da al area de espectadores a una
altura de

22 m-28men la caseta alta y de 1,6 m — 2,0 m en la caseta

baja.
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6.3.22.8 | Esquema de la Cancha de Skeet
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6.3.22.9 | Vista de la Cancha de Skeet
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6.4.1

6.4.2

6.4.2.1

6.4.2.1.1

6.4.2.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.4.6.1

EQUIPAMIENTO Y MUNICION — GENERAL

El Comité de Organizacion debe proveer un juego completo de calibradores e
instrumentos para el Control de Equipos antes y durante los Campeonatos /
Competiciones Supervisados por la ISSF. Debe proveerse el Certificado de
Calibracién o el Test del equipamiento.

Los tiradores solo deben usar el equipamiento e indumentaria que cumpla con
las Normas de la ISSF. Esta prohibida cualquier cosa (Armas, dispositivos,
equipamiento, accesorios, etc.) que pueda dar al tirador una ventaja injusta
sobre los otros, y que no esté mencionada en estas normas o0 sean contrarias al
espiritu de las Normas y el Reglamento de la ISSF. El tirador es responsable de
presentar todo el equipamiento e indumentaria para la inspeccion oficial y el
visto bueno del Control de Equipos supervisado por la ISSF previo a la
utilizacion en competiciones ISSF. Los Jefes de Equipo son igualmente
responsables de asegurarse que el equipo de los tiradores y la indumentaria
cumplen con las Normas y el Reglamento de la ISSF. El Jurado tiene el
derecho de examinar el equipo y la indumentaria del tirador en cualquier
momento.

Normas sobre Vestimenta

Es responsabilidad del competidor presentarse en las galerias de tiro vestido
de una manera apropiada para un evento publico. Esto debe ser controlado por
el Jurado. Las prendas de vestir hechas con materiales de camuflaje estan
prohibidas.

El uso de cualquier dispositivo especial, medio o prenda que inmovilice o
reduzca demasiado el movimiento de las piernas, cuerpo o brazos del tirador,
esta prohibido, para asegurar que la destreza del tirador no es artificialmente
mejorada por ropa especial.

Antes de la competicion, todas las armas y otros equipos deben ser controlados
por la Seccion de Control de Equipamiento para comprobar que estan
conformes con las normas de la ISSF. El tirador es el responsable de presentar
todas las armas, equipo y/o accesorios, para su inspeccion y aprobacién oficial.

El Comité de Organizacion debe informar a los Delegados de los Equipos y a
los Tiradores donde y cuando pueden ser inspeccionados sus equipos, con
tiempo suficiente antes de la competicion.

La Seccion de Control de Equipo estara asistida y supervisada por un Miembro
del Jurado.

La Seccion de Control de Equipo debe registrar el nombre del tirador, la marca
(de fabrica), numero de serie y calibre de cada arma aprobada en una tarjeta
de control de equipo.

Todo equipo aprobado debe ser marcado con un sello o pegatina y la
aprobacion debe también anotarse en la tarjeta de control de equipos.

Para Blanco Movil: Las carabinas examinadas deben estar marcadas de

manera que cualquier cambio de visor, 0 aumento de contrapesos que nho
hayan sido oficialmente pesados, puedan ser inmediatamente reconocidos.
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6.4.7

6.4.8

6.4.9

6.4.9.1

6.4.10

6.4.10.1

6.4.10.2

6.4.10.3

Después de que el equipo haya sido aprobado no debe ser alterado en ningin
momento antes ni durante la competicion, de forma que pueda infringir las
Normas de la ISSF.

Si hubiese alguna duda respecto a una alteracion, el equipo debe reenviarse a
Control de Equipos para su re inspeccion y aprobacion.

La aprobacion de un equipo es valida solamente para la competicion, para la
cual se haya hecho la inspeccion.

Para Carabina / Fusil: Si el equipamiento de un tirador no ha pasado el control
de equipo tipo “Una vez solo” entonces el equipamiento es valido para ese
campeonato solamente.

A todos los tiradores se les proveerd un nimero de dorsal (Bib) para llevarlo
sobre la parte trasera de la prenda exterior por encima de la cintura durante
todo el tiempo de la competicion. El nUmero de dorsal debe mostrar el nimero
asignado, apellido y las iniciales de la naciéon del tirador. Se usara la
abreviacién de la nacion de la IOC. La altura de las letras deberan ser lo méas
grande posible y no menos de 20 mm (para Plato ver norma aparte).

El nimero de dorsal [Bib (Start) Number] lo deben llevar todos los tiradores
en sus espaldas y por encima de su cintura en todo momento mientras estén
participando en los entrenamientos oficiales o competiciones. Si el dorsal no
esta puesto, el tirador no podra empezar o continuar.

Todos los tiradores deben acatar las normas de esponsorizacion y Patrocinio
de la ISSF (SECCION 4 de Normas y Regulaciones de los Estatutos Oficiales).
Esta seccion cubre las normas para competir en las competiciones de la ISSF,
y asuntos tales como: Emblemas, Patrocinadores, Publicidad y Marketing
Comercial de Ropa junto con Controles y Sanciones.

Estan permitidos los tapaojos laterales (en uno o en ambos lados) unidos al
sombrero, gorra, gafas de tiro, 0 a una cinta de pelo, no excediendo los 40 mm
de ancho (A). Estos tapaojos no deben sobrepasar el plano de la frente.

También se permite un tapaojo en el 0jo que no apunta de no mas de 30 mm
de ancho (B).
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6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.5.4

6.54.1

6.5.4.1.1

6.5.4.1.2

6.5.4.1.3

6.5.4.2

6.5.4.3

6.5.4.4

6.5.4.5.1

6.5.4.5

6.5.45.1

6.5.4.5.2

6.5.4.5.3

ACTUACIONES PREVIAS A LA COMPETICION

(Asignacién de Puestos de Tiro y Tiradas Eliminatorias)

Las Federaciones Nacionales deben presentar al Comité de Organizacion las
inscripciones finales, con los nombres de los tiradores para las pruebas
individuales y/o por equipos, al menos 30 dias antes del comienzo de los
campeonatos.

Los tiradores y Delegados de los Equipos deben ser informados de los horarios
exactos de tiradas y de la asignacion de puesto de tiro, no mas tarde de las
12:00 horas de la vispera de la competicién. Esta regla es también de
aplicacion para el entrenamiento.

Solo en una prueba de equipo, un tirador puede ser remplazado por otro tirador
ya registrado no mas tarde de 30 minutos antes del tiempo programado de
comienzo de esa prueba. Esta regla es también de aplicaciéon para
competiciones compuestas de varias partes o llevadas a cabo en varios dias.
Principios basicos para la asignacion de pues  tos de tiro

Los tiradores, individualmente y por equipos, deben poder disparar en
condiciones de igualdad tanto como sea posible.

Tiradores del mismo pais no deberian ser colocados en puestos de tiro
adyacentes.

Tiradores del mismo pais deberian ser repartidos de forma tan equitativa como
sea posible entre todas las tandas.

Si en las competiciones por equipos hubiese mas de una tanda, los miembros
de los equipos seran distribuidos equitativamente entre las tandas.

La asignacion aleatoria de los puestos de tiro y tandas a los tiradores, debe de
hacerse mediante sorteo o con un programa de ordenador para este propésito,
bajo la supervisién de (de los) Delegado(s) Técnico(s).

Siempre que se realicen sorteos para determinar los puestos de tiro el
Delegado Técnico debe aprobar la capacidad del campo a tener en cuenta.

Pruebas a 10 m de Carabina Aire y Pistola A ire

Si hay mas tiradores que blancos en la modalidad de Carabina Aire / Pistola
Aire, los blancos deben distribuirse mediante sorteo en dos o mas tandas.

Pruebas Eliminatorias para Galerias al Aire  Libre

Si el ndmero de tiradores excede de la capacidad de la Galeria de Tiro, debe
llevarse a cabo una prueba eliminatoria.

Cualquier eliminatoria debe hacerse realizando una tirada completa.
Los tiradores clasificados consistiran en un ndmero proporcional de los tiradores
de mayor puntuacion de cada tanda eliminatoria, contando solamente los que

hayan participado. El nimero de tiradores clasificados debe anunciarse tan pronto
como sea posible.
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6.5.4.5.4

6.5.4.6

6.5.4.6.1

6.5.4.7

6.54.7.1

6.5.4.8

6.5.4.8.1

6.5.4.9

6.5.4.9.1

6.5.4.9.2

6.5.4.9.2.1

Férmula: ElI nimero de puestos de tiro utilizables dividido por el total de
ndamero de tiradores de la competicion multiplicado por el nimero de tiradores
gue hay en la tanda = al nimero de tiradores que pasan de la Eliminatoria a la
Clasificatoria, p. €j. 60 puestos de tiro y 101 tiradores;

12 tanda: 54 tiradores al comienzo = 32,08 — pasan 32 tiradores;
22 tanda: 47 tiradores al comienzo = 27,92 — pasan 28 tiradores.

Cuando haya pruebas por equipos y se necesiten eliminatorias, los miembros
de los equipos deben ser repartidos equitativamente en las tandas
eliminatorias. Las puntuaciones por equipo se toman de estas tandas.

Si el nimero de blancos es insuficiente para colocar dos miembros de cada
equipo en la primera entrada y los restantes miembros de cada equipo en la
segunda entrada, sera necesario hacer tres entradas con un miembro de cada
equipo en cada entrada.

Un tirador que no se clasifique no se le debe permitir participar en la prueba.

En el caso de empates para las Ultimas plazas de una eliminatoria, el orden de
clasificacion se fijara de acuerdo con las Normas de Desempate.

Si una competicion de carabina / fusil dura mas de un dia, todos los tiradores
deberan tirar un nimero igual de disparos en la misma posiciébn o posiciones
cada dia.

Si una competicion de pistola se divide en dos (2) fases o dias, todos los
tiradores deben finalizar la primera fase antes del comienzo de la segunda fase
o comienzo del siguiente dia. Todos los tiradores deben efectuar el mismo
ndmero de disparos/series cada dia.

Asignacién de Puestos de Tiro - Modalidad d e Pistola Velocidad 25 m

La segunda fase de 30 disparos debe comenzar solamente después de que
todos los tiradores hayan completado su primera fase de 30 disparos. Si hay
menos tiradores de los necesarios para llenar completamente todas las tandas
de la primera fase, los huecos deben dejarse en la dltima tanda de la primera
fase.

Para la 22 fase, el orden de las tandas debe cambiarse como sigue:
Un tirador que ha disparado su primera fase en el puesto de tiro de la izquierda,

debe disparar en el lado derecho del puesto (en la misma seccién de la galeria)
la segunda fase (y viceversa).
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6.5.4.9.3

6.5.4.9.3.1

6.5.4.9.4

6.5.4.94.1

6.5.5

6.5.6

6.5.6.1

6.5.6.2

6.5.6.3

Cuando la competicion se realiza enun so lo dia

Todos los tiradores que en cualquier tanda de la primera fase han disparado
juntos deben hacerlo de nuevo en la segunda fase, y en la misma seccién de la
galeria aunque en puestos invertidos; por ejemplo:

Fase |Tanda Gal_e/ria Gal_e/ria Gal_e/ria Gal_e/ria

Seccion 1 Seccion 2 Seccion 3 Seccion 4

Pto. A B C D E F G H

1 1 1 2 3 4 5 6 7 8
1 2 9 10 11 12 13 14 15 16
1 3 17 18 19 20 21 22 23 24
1 4 25 26 27 28 29 30 31 32
2 1 2 1 4 3 6 5 8 7
2 2 10 9 12 11 14 13 16 15
2 3 18 17 20 19 22 21 24 23
2 4 26 25 28 27 30 29 32 31

Cuando la competicién se realizaendos d ias

Para una competicién a completar en dos dias, la primera tanda de la segunda
fase debe ser la tanda central de la primera fase, o si hay un ndmero igual de
tandas, la tanda inmediatamente posterior a la central de la primera fase; por
ejemplo:

Fa,s;e Tanda Gal_e[ia Galgria Gal_e[ia Galgria
Dia Seccion 1 Seccion 2 Seccion 3 Seccion 4
Pto. A B C D E F G H

1 1 1 2 3 4 5 6 7 8
1 2 9 10 11 12 13 14 15 16
1 3 17 18 19 20 21 22 23 24
1 4 25 26 27 28 29 30 31 32
2 1 18 17 20 19 22 21 24 23
2 2 26 25 28 27 30 29 32 31
2 3 2 1 4 3 6 5 8 7
2 4 10 9 12 11 14 13 16 15

Para pruebas de Tiro al Plato ver sorteo de escuadras.
Blanco Movil

Cada tirador debe disparar toda su competicion en la galeria asignada.
Cualquier cambio en la asignacion de galeria puede hacerse Unicamente si el
Jurado decide que hay condiciones diferentes entre las instalaciones tales
como condiciones de luz.

Si la competicién se lleva a cabo en un (1) dia el orden para disparar en la
segunda entrada, sera el mismo que el orden seguido en la primera entrada.

Si la prueba se realiza en dos (2) dias, el tirador clasificado en Ultima posicion

al final del primer dia tirara el primero el segundo dia, y el tirador en primer
lugar al final del primer dia disparara ultimo en el segundo dia.
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6.5.7 Entrenamientos
6.5.7.1 Entrenamientos Oficiales

Los entrenamientos oficiales deben ser previstos para el dia después al dia
oficial de llegada.

6.5.7.2 Entrenamientos Pre-Competicion

Para Carabina, Pistola y Blanco Movil la galeria debe estar disponible; un
minimo de una (1) hora (tiempo minimo total — no por tirador) para un periodo
de entrenamiento corto el dia antes de la competicion. Esto es ademas del (de
los) dia(s) de entrenamiento oficial del programa (para plato ver norma aparte).

6.5.7.3 Entrenamientos No Oficiales

Ademas de los Entrenamientos Oficiales a los tiradores debe darseles la
oportunidad de entrenar, en la medida de lo posible a la vista de la
organizacion.

6.5.7.4 Zona de Prueba de Funcionamiento

Debe especialmente designarse y supervisarse una zona de prueba de
funcionamiento, sin blancos, para que los tiradores prueben sus armas.

6.6.0 JURADO DE COMPETICION

6.6.1 En Competiciones / Campeonatos supervisados por la ISSF los Jurados deben
formarse de acuerdo con el Reglamento General de la ISSF, para aconsejar,
ayudar y supervisar a los Oficiales de Competiciébn nombrados por el Comité de
Organizacion. Se nombrara un Jurado de Campo para supervisar la direccion
de las pruebas. Se nombrara un Jurado de Clasificacién para supervisar los
resultados y clasificacion. Se nombrara un Jurado de Control de Equipo. A
todos los Jurados de turno se les requiere vestir un “chaleco de Jurado ISSF”
gue puede comprarse en la Sede de la ISSF.

6.6.1.1 Los Arbitros son responsables, en todo momento, de la direccion de la
competicion mientras que el Jurado actia como consejero y supervisor. Ambos
deben cooperar estrechamente. Los Arbitros y Jurado son responsables ante el
Comité Organizador y ante la ISSF, respectivamente, de la direccién de las
competiciones de acuerdo con los Reglamentos y Normas de la ISSF.

6.6.1.2 Todos los Arbitros y Miembros del Jurado deben estar familiarizados con las
Reglas de la ISSF y asegurarse de que estas Reglas se cumplen de manera
imparcial y justa durante las competiciones.

6.6.1.3 Los Miembros del Jurado tienen derecho a tomar decisiones individuales
durante las competiciones, pero cuando existan algunas dudas deben
intercambiar criterios con otros Miembros del Jurado y con los Arbitros. Si un
Jefe de Equipo o un tirador no estan de acuerdo con la decision de un Miembro
del Jurado individual, puede solicitarse la decision de la mayoria del Jurado
haciendo una reclamacion oficial por escrito.
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6.6.2 Deberes y Funciones del Jurado

6.6.2.1 Antes del comienzo de la competicion, el Jurado de cada disciplina debe
examinar los campos de tiro y comprobar los preparativos de organizacion y la
disposicion del personal de trabajo, etc., para asegurarse que estan de acuerdo
con las Reglas de la ISSF. Esto es independiente de cualquier comprobacioén
anterior realizada por el Delegado Técnico.

6.6.2.2 Cuando se usen blancos electronicos, deben ser comprobados su
funcionamiento y precision bajo supervision del Delegado Técnico.

6.6.2.3 Los Jurados deben supervisar el control de las armas, equipos y accesorios,
en la Seccion de Control de Armas y Equipos y observar continuamente los
Puestos de Tiro, las posiciones y los equipamientos de los tiradores.

6.6.2.4 Los Jurados tienen el derecho de controlar las armas, los equipos, las
posiciones, etc., de los tiradores en cualquier momento, incluso durante la
competicion. Durante la competicién, no deben acercarse mientras el tirador
esté efectuando un disparo (o serie de disparos en pruebas con tiempo
cronometrado). Sin embargo, deben de actuar de inmediato cuando se trate de
seguridad.

6.6.2.5 El Jurado debe supervisar la distribucion de los blancos, la adjudicacion de los
puestos de tiro y los horarios de las tiradas.

6.6.2.6 El Jurado debe admitir cualquier reclamacion que le haya sido presentada por
el Comité de Organizacién de acuerdo con los Reglamentos y Normas de la
ISSF. Después de consultar con los Arbitros y otros directamente relacionados,
decidira sobre la reclamacion.

6.6.2.7 Una mayoria del Jurado debe siempre estar presente en el campo de tiro
durante una competicién, de modo que, si fuera necesario, pueda convocarse
una reunién y tomarse inmediatamente decisiones. El Presidente del Jurado
debe asegurarse de la presencia de un nimero suficiente de miembro (s) del
Jurado en todo momento, incluso durante todos los entrenamientos.

6.6.3 El Jurado debe decidir en todos los casos no previstos en los Reglamentos y
Normas de la ISSF. Tales decisiones deben tomarse dentro del espiritu e
intencién de los Reglamentos y Normas de la ISSF. Cualquier decision debe
ser por escrito y enviada al Secretario de ISSF para que se puedan hacer
aclaraciones o cambios.

6.6.4 Los Tiradores y Delegados de los Equipos no pueden ser Miembros del Jurado.
Los Miembros del Jurado no deben aconsejar o ayudar a los tiradores, en
ningn momento mas alla del alcance de las Normas de la ISSF durante la
competicion.

6.7.0 OFICIALES DE COMPETICION

Deberan abstenerse de cualquier conversacion con el tirador o de cualquier
comentario referente a la puntuacion y al tiempo que reste de competicion.
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6.7.1

6.7.1.1

6.7.1.2

6.7.1.3

6.7.1.4

6.7.2

6.7.2.1

6.7.2.2

6.7.2.3

6.7.2.4

6.7.2.5

6.7.2.6

6.7.2.7

6.7.2.8

6.7.2.9

6.7.2.10

6.7.2.11

Deberes y Funciones del Jefe de Galeria

Debe nombrarse un Jefe de Galeria para cada competicién en una galeria
especifica y estd a cargo de todos los Arbitros de Galeria y Personal de
Galeria. Es el responsable del correcto desarrollo de la competicion. Sera el
responsable de dar las Ordenes en la galeria y responsable de asegurar la
cooperacion de todo el Personal de Galeria con el Jurado;

responsable de la rapida correccion de cualquier fallo técnico y tener a su
disposicion expertos del servicio técnico asi como el material necesario. El Jefe
de Galeria debe resolver cualquier irregularidad que los otros Arbitros no
puedan resolver. Un servicio de reparacion estara a disposicion inmediata del
Jefe de Galeria en todo momento. Para casos en que se exceda la capacidad
del servicio de reparacion, se haran disposiciones adicionales;

es responsable para la eficiente y rapida puntuacién de todos los blancos en
cooperacion con el Jefe de Arbitros de Clasificacion;

si es necesario, participara en el sorteo para la asignacion de los puestos de
tiro.

Deberes y Funciones del Arbitro de Galeria
Debe nombrarse un Arbitro de Galeria para cada seccion de grupos de
blancos, o para cada cinco a diez puestos de tiro. Los Arbitros de Galeria
deben:

responsabilizarse ante el Jefe de Galeria de la direccién de la competicion en la
seccion de blancos que le haya sido encomendada, debiendo cooperar con los
miembros del Jurado en todo momento;
llamar a los tiradores a sus puestos de tiro;

comprobar los nombres y los nimeros de dorsal para asegurarse que
corresponden con la lista de competicion, registro de la galeria y tablon de

resultados si son usados;

verificar que las armas y miras, equipamiento y accesorios de los tiradores, han
sido inspeccionados y aprobados;

comprobar las posiciones de tiro del tirador e informar al Jurado de cualquier
irregularidad;

dar las 6rdenes requeridas o necesarias;

tomar cualquier decisién necesaria seguida de una interrupcion, disturbio,
reclamacién o cualquier otro suceso que se presente durante la competicion;

ser responsable de la correcta anotacion de los disparos por parte del
Secretario de Puesto, cuando se usen blancos de papel;

supervisar el correcto funcionamiento de los blancos;

recibir las reclamaciones y transmitirlas a un Miembro del Jurado;

ser responsables de anotar todas las irregularidades, disturbios,
penalizaciones, interrupciones, tiros cruzados, tiempo adicional concedido,
disparos, etc., en una hoja de incidencias, registro de galeria y en el blanco o

tira de papel y en el tablén de resultados cuando corresponda.
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6.7.3

6.7.3.1

6.7.3.2

6.7.3.3

6.7.3.4

6.7.3.5

6.7.4

6.7.4.1

6.7.4.2

6.7.4.3

6.7.4.3.1

6.7.4.3.2

Deberes y Funciones del Secretario de Puesto - Blancos de Papel

Debe nombrarse un Secretario de Puesto para cada puesto de tiro. El
Secretario de Puesto debe:

cumplimentar o verificar la informacion correspondiente en la tarjeta de
puntuacion y en el tablero de puntuacién (nombre del tirador, nimero de dorsal,
namero de puesto de tiro, etc.);

informar al tirador cuando estén listos sus blancos de ensayo y competicion. El
tirador debe informar claramente al Secretario de Puesto si desea disparos de
ensayo o de competicion; esto lo debe confirmar el Secretario de Puesto. A fin
de evitar dificultades linguisticas, se le deben dar al tirador dos tarjetas con las
palabras ENSAYO y COMPETICION. Ademés, cada tarjeta deberia llevar
impreso una reproduccién de un blanco pequefio de ensayo o de competicion.
El tirador solamente debe ensefar al Secretario de Puesto la tarjeta apropiada;

tener un telescopio si el cambio de blanco se hace a través de un mando a
distancia. Si el Secretario de Puesto controla el cambio de blanco, debe esperar
unos pocos segundos antes de dar la sefial para el cambio de blanco, de este
modo, da la oportunidad al tirador de observar su impacto;

anotar el valor provisional de cada disparo en la tarjeta de puntuacién y en el
tablero de puntuaciones situado al lado o encima de su mesa, para informacion
de los espectadores;

en las Galerias de Tiro donde los blancos retornen mecanicamente al puesto de
tiro, recogerd los blancos inmediatamente después de cada serie de diez
disparos y los colocara en un contenedor seguro, a fin de que sean retirados
por personal autorizado y entregados a la Oficina de Clasificacion.

Deberes y Funciones del Secretario de Puesto - Blancos de papel - Blanco
Movil

Verificar que las anotaciones en la lista de asignacion de campos y las hojas de
resultados concuerdan con el nombre del tirador, el nimero de dorsal, el
ndmero de puesto y la nacion.

Anotar la puntuacion obtenida, comparandola con la del monitor de TV, si se
utiliza. Las anotaciones en la hoja de resultados se han de hacer de forma que
la Oficina de Clasificacion pueda identificar las carreras de derecha e izquierda.

Deberes y Funciones del Arbitro de Puesto —  Blanco Movil

El Arbitro de Puesto debe colocarse de forma que pueda observar si el tirador
esta preparado y oir la voz de PREPARADO. Tiene que poder ver la indicacion
de situacion de cada impacto, ver el final de la localizacion del mismo vy, al
mismo tiempo, observar la sefial para poner en marcha el blanco.

El Arbitro de Puesto pulsa el boton de arranque, de parada y el interruptor para
cambio de carrera lenta a rapida. Si no se dispone de un interruptor electrénico
para el programa de prueba mixta, la conmutacion debera realizarse de
acuerdo con el plan aprobado por el Jurado.
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6.7.5

6.75.1

6.7.5.2

6.7.5.3

6.7.5.4

6.7.6

6.7.6.1

6.7.6.2

6.7.6.3

6.7.6.4

6.7.6.5

6.7.6.6

6.7.6.7

6.7.6.8

Deberes y Funciones del Operador de Blancos —  Blancos de papel

El nimero de Operadores de Blancos se correspondera con el nimero de Arbitros
de Galeria. En el foso, ellos son responsables de las secciones de galeria o grupo
de blancos que se les asignen para asegurar que los blancos son cambiados
rapidamente, puntuados, marcados y subidos para el proximo disparo del tirador.

Si un impacto no puede ser localizado en un blanco, el Arbitro de Foso es el
responsable de determinar si el impacto se encuentra en un blanco vecino, y de
acuerdo con el Jurado y el Arbitro de Galeria, resolver la situacion.

Cuando se usen cambia blancos automaticos, el operador de blancos es
responsable de la correcta carga de los blancos en las cajas, de la recogida de los
blancos y de prepararlos para su transporte a la oficina de clasificacion. También
son responsables de anotar en los blancos cualquier irregularidad que haya
podido ocurrir.

Asegurarse de que no hay impactos en la superficie blanca del blanco y que
cualquier marca de tiro en el marco o armazén esta claramente indicado.

Deberes y Funciones del Arbitro de Foso — Bla ncos de papel — Blanco
Movil

Debe de haber un Arbitro de Foso y un ayudante a cada lado de todas las
instalaciones utilizadas durante la competiciéon. El Arbitro de Foso es
responsable de:

asegurarse de la correcta colocacién de los blancos en el bastidor, en la
secuencia especificada;

la colocacion correcta de los medios blancos a 50 m o centros. La correcta
aplicacién de los parches para cubrir los impactos. Establecer el ritmo de la
indicacién de puntuacion, etc.;

examinar el blanco después de cada carrera y asegurar de que cada disparo es
correctamente sefializado para ambos valores y localizacion;

asegurarse de que el blanco esta en direccién correcta antes de cada carrera;

los impactos proximos a una linea de puntuacion deben ser indicados con su
valor inferior cuando se indiquen los resultados;

a la terminacion de cada serie, los blancos deben ser retirados del bastidor y
colocados en un contenedor de seguridad, a la espera de ser llevados a la
Oficina de Clasificacion. Los encargados de llevar los blancos y los informes a
la Oficina de Clasificaciébn deben hacerlo al menos después de que cada
segundo tirador haya concluido su tirada;

Los tiros de ensayo sobre blancos a 50 m. deben cubrirse con parches negros.
Cada serie empieza con 4 disparos de ensayo. Si el tirador no dispara los tiros

de ensayo, los parches negros deberan permanecer en los blancos
correspondientes fuera de los aros.
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6.7.6.9

6.7.6.10

6.7.6.10.1

6.7.7

6.7.7.1

6.7.7.2

6.7.7.2.1

6.7.7.2.2

6.7.7.2.3

6.7.7.2.4

6.7.7.3

6.7.7.4

6.7.8

6.7.8.1

Los impactos sobre los blancos a 50 m deben cubrirse con parches
transparentes. Solamente la parte exterior de los impactos que estén mas cerca
de la linea de puntuacién deberan cubrirse en la Oficina de Clasificacion en
puntuacion. El Gltimo impacto de cada blanco debe permanecer descubierto.

Normas Especificas para Competiciones a 10 m de Blanco Movil

Dependiendo del sistema empleado, el cambio de blanco puede realizarlo un
Arbitro de Foso y un ayudante si existen pantallas de seguridad adecuadas. El
Arbitro de Foso o su ayudante son responsables del cambio de blanco dentro
del tiempo de ritmo normal.

Deberes y Funciones del Arbitro de Foso — Bla  ncos de papel — 25 m

Debe nombrarse un Arbitro de Foso para cada seccién de grupo de blancos o
para cada cinco o diez blancos. El numero de Arbitros de Foso debe
corresponder al de Arbitros de Galeria.

El Arbitro de Foso debe:
ser el responsable del grupo de blancos que se le haya asignado;

debe llamar la atencién a un miembro del Jurado sobre todos los tiros de dudosa
puntuacion, y después de haber tomado una decisién, debe marcar el lugar y el
valor de los disparos;

asegurarse de que los blancos son puntuados, marcados, parcheados y/o
cambiados, rapida, correcta y eficientemente, cuando sea necesario y tal como lo
requiere el Reglamento;

ayudar a resolver situaciones de duda de acuerdo con el Reglamento de la ISSF y
en coordinacién con el Arbitro de Galeria y el Jurado.

Segundo Secretario de Puesto — Blancosde p apel—25m

Todas las entradas de todas las competiciones a 25 m son clasificadas
oficialmente en la galeria. El Segundo Secretario de Puesto esta en la linea de
blancos. Debe anotar las puntuaciones en las hojas de resultados tal como lo
anunci6 el Arbitro de Foso. Si hay una diferencia entre la puntuacion anotada
por el Secretario de Puesto y la del Segundo Secretario de Puesto que no
pueda resolverse, la puntuacién anotada por el Segundo Secretario de Puesto
serd la valida.

Parcheador (Marker)

El Parcheador debe parchear los impactos en el blanco o lamina de control, y en
el blanco testigo, o cambiar los blancos solamente después de que hayan sido
puntuados.

Miembros del Jurado de la Linea de Blancos— 25 m

Cuando se usen blancos de papel para las competiciones a 25 m, debe
nombrarse un miembro del Jurado de Clasificacion y/o del Jurado de Pistola por
cada seccion de grupos de blancos o por cada cinco a diez blancos (es decir
uno por cada Arbitro de Foso). El debe acompariar al Arbitro de Foso a la linea
de blancos.
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6.7.8.2

6.7.8.3

6.7.8.4

6.7.8.5

6.7.8.6

6.7.9

6.79.1

6.7.9.2

6.7.10

6.7.10.1

6.7.10.2

6.7.10.3

6.7.10.4

6.7.10.5

6.7.10.6

6.7.10.7

El miembro del Jurado de la linea de blancos debe comprobar, antes de que se

comience a anotar los resultados, que el nimero de impactos es correcto, la
proximidad de los mismos a la linea de puntuaciones, etc. Las situaciones
dudosas deberan resolverse antes de que comiencen las puntuaciones.

Las decisiones sobre situaciones dudosas las deben resolver simultaneamente
dos (2) miembros del Jurado y el Arbitro de Foso. El miembro del Jurado de la
linea de blancos, actuard como responsable e insertara el calibrador si fuera
necesario.

El miembro del Jurado de la linea de blancos debe asegurarse de que todos los
resultados hayan sido registrados por el Segundo Secretario en la linea de
blancos y que estén correctos, también que las decisiones del Jurado estén
debidamente anotadas y certificadas en las tarjetas de puntuaciones.

El miembro del Jurado de la linea de blancos debe asegurarse que los blancos
no se parcheen, ni se indiquen los disparos con los discos coloreados hasta
gue las situaciones dudosas se hayan resuelto y que los resultados se hayan
registrado correctamente por el Segundo Secretario.

Cuando se utilizan Blancos Electronicos un miembro/s del Jurado de
Clasificacion estara presente para la resolucion de cualquier asunto relacionado
con la puntuacion. Los miembros del Jurado de Pistola deben asistir cuando se
necesite tomar decisiones y haya disponibles s6lo dos o0 menos miembros del
Jurado de Clasificacion.

Arbitro de Foso — Blancos Electronicos

El Arbitro de Foso debe asegurarse que no hay disparos en la parte blanca del
blanco, y que cualquier impacto en el marco esta claramente indicado, parchear
los Blancos Testigos y las Cartulinas Traseras y cambiar las Laminas de
Control .

Los Blancos Testigos, Cartulinas Traseras y Laminas de Control no deben
ser parcheadas o cambiadas hasta haber finalizado todo el proceso de
puntuacion.

Arbitros Técnicos — Blancos Electronicos

Pueden nombrarse Arbitros Técnicos para el mantenimiento y funcionamiento
de los blancos electronicos, pueden aconsejar a los arbitros de galeria y a los
miembros del jurado, pero no deben tomar ninguna decision.

Antes del comienzo de cada tanda o competicién, un miembro del Jurado
debera inspeccionar los blancos electronicos para confirmar lo siguiente:

no hay marcas de disparos en la superficie blanca del blanco;
cualquier sefial de disparos en el marco esté claramente marcada:

los Blancos Testigo para modalidades de 25 m no tienen disparos;

la Cartulina Trasera de los blancos de 25 m y 50 m no tienen disparos;

se renuevan las Laminas de Control.
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6.7.11 Procedimiento para el Examen de Blancos Electrénicos después de una
Reclamacion de Puntuacion, Queja, No indicacion etc

6.7.11.1 Un miembro del Jurado recopila las siguientes cosas (y el nUmero del puesto de
tiro, la orientacién de cada tarjeta, cartulina o blanco asi como la tanda y serie y
la hora de recogida debe ser anotada en cada uno):

6.7.11.1.1 Cartulina de control (25 m / 50 m). Si cualquier agujero de disparo esta fuera
del area de la cartulina de control, debe comprobarse la relacion geométrica
entre los agujeros en la cartulina de control y el blanco testigo antes de que se
retire la cartulina de control;

6.7.11.1.2 la Cartulina Trasera (25 m / 50 m);

6.7.11.1.3 el Blanco Testigo (50 m)

6.7.11.1.4 la tira de papel negra (10 m);
6.7.11.1.5 la banda de goma negra (50 m);
6.7.11.1.6 el Informe de Incidentes de Galeria;

6.7.11.1.7 el LOG impreso;
6.7.11.1.8 los datos grabados del ordenador del blanco electrénico (si es necesario).

6.7.11.2 Un miembro del Jurado debe examinar la cara del blanco electronico, y el
marco, y anotar la localizacion de cualquier disparo fuera de la marca de
punteria negra.

6.7.11.3 No debe hacerse (CLEAR LOG) BORRADO antes de que el Juez de
Clasificacion dé el permiso.

6.7.11.4 El nimero de agujeros debe ser contado y su localizacion tenida en cuenta. Los
Miembros del Jurado examinan el material expuesto arriba y entonces hacen
una valoracién independiente antes de que se tome una decision formal del
Jurado.

6.7.11.5 Un Miembro del Jurado debe supervisar cualquier intervencion manual del
control de resultados del ordenador (p.ej. introduccion de penalizaciones,
correccién de puntuaciones después de fallos etc.)

6.8.0 PROCEDIMIENTO DE PUNTUACION

6.8.1 La Oficina de Clasificacion debe hacer publicas las listas Preliminares en el
Tablon Principal de Resultados tan pronto como sea posible después de cada
tanda y cada entrada, o una vez terminada cada competicion.

6.8.1.1 Los Resultados Finales deben publicarse en el Tablén Principal de Resultados
después de que expire el tiempo de Reclamacion.

6.8.2 El Libro Oficial de Resultados deben contener lo siguiente:
6.8.2.1 una lista de contenidos;
6.8.2.2 una pagina de certificacion de resultados (para ser firmada por el Delegado(s)

Técnico(s) y todos los Presidentes del Jurado);

6.8.2.3 una lista de todo el personal de competicion;
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6.8.2.4

6.8.2.5

6.8.2.6

6.8.2.7

6.8.2.8

6.8.2.9

6.8.2.9.1

6.8.2.9.2

6.8.3

6.8.4

6.8.5

una lista de inscripciones por paises y por competiciones;

el calendario de competicion;

una lista de medallistas por nombres;

una lista de medallas por paises y por nimero;

una lista de records igualados y batidos;

los Resultados Finales en el orden habitual de la ISSF de competiciones
(Hombres — carabina 10 m, 50 m y 300 m, pistola 10 m, 50 m, y 25 m, foso,
doble trap y skeet, blanco mévil 10 m y 50 m; Mujeres — mismo orden; junior
masculino — mismo orden; junior femenino — mismo orden).

Estas listas deben contener los nombres completos tal y como aparecen en los
Numeros de ID de la ISSF (apellidos (mayusculas), nombre completo (primeras
letras en mayulscula, resto en mindscula)), nimero de dorsal y pais (codigo

oficial IOC) de cada tirador.

Cuando sea apropiado deben usarse las siguientes abreviaturas en la lista de
resultados:

DNF No Acabd

DNS No Empez6

DSQ Descalificado

WR Nuevo Record del Mundo

EWR Igualado el Record del Mundo

FWR Nuevo Record del Mundo con Final
EFWR Igualado el Record del Mundo con Final
WRJ Nuevo Record del Mundo Junior
EWRJ Igualado el Record del Mundo Junior
OR Nuevo Record Olimpico

EOR Igualado el Record Olimpico

FOR Nuevo Record Olimpico con Final
EFOR Igualado el Record Olimpico con Final

Se debe enviar una (1) copia de la lista oficial de resultados de cada
competicion, a la Secretaria General de la ISSF, via fax o e-mall,
inmediatamente después de que haya sido verificada, y antes de que finalice el
dia de la competicion.

Una (1) copia impresa y/o copia electronica completa de las listas de resultados

finales oficiales se deben enviar a la Secretaria de la ISSF en cuanto se haya
concluido, en un plazo maximo de tres (3) dias después de finalizar las
competiciones.

El Jurado de Clasificacién  debe supervisar las puntuaciones y todo el trabajo
hecho en la Oficina de Clasificacion y en el foso a 25 m. Indicara como
cualquier disparo dudoso debe ser puntuado, determinando su valor y
resolviendo cualquier cuestidon o reclamacién a la puntuacién. La lista final de
resultados oficiales debe ser verificada y firmada por un miembro del Jurado de
Clasificacion para confirmar su exactitud.
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6.8.6

6.8.7

6.8.7.1

6.8.7.2

6.8.7.3

6.8.7.4

6.8.8

6.8.9

6.8.10

6.8.11

6.8.11.1

6.8.11.1.1

6.8.11.2

6.8.11.3

6.8.11.4

6.8.12

6.8.13

Cuando se usan Blancos Electronicos , muchas de las funciones estan
dirigidas por estas maquinas, sin embargo el Jurado de Clasificacion debe
resolver cualquier pregunta o protesta referente al resultado.

En los Campeonatos / Competiciones supervisados por la ISSF deben ser
clasificados en la Oficina de Clasificacion los blancos de las siguientes pruebas:

los de Arma Larga a 10 m, 50 m y 300 m (sélo blancos de papel);

los de Pistola a 10 m y 50 m (s6lo blancos de papel); todas las Pruebas de
Pistola (sélo blancos de papel) seran puntuados en la linea de blancos.

los de Blanco Moévil a 10 m y 50 m (s6lo blancos de papel);

todos los resultados de estas pruebas o fases que hayan sido clasificadas en la
Galeria de Tiro, se consideraran como resultado provisional.

Todos los blancos de las pruebas que deban ser clasificados en la Oficina de
Clasificacion deben ser transportados desde la linea de blancos hasta la
Oficina de Clasificacion en una caja cerrada con llave, en condiciones de
seguridad apropiadas.

Los blancos de competicion que se puntien en la Oficina de Clasificacion
deben estar numerados y concordar con la tarjeta de puntuacion. La Oficina de
Clasificacion es la responsable de la correcta numeracion de los blancos y debe
verificarlos con anterioridad a cada prueba, antes de que sean entregados al
Jefe de Galeria o a otros oficiales de Galeria.

El Jefe de Galeria y el Jefe de la Oficina de Clasificacion son responsables de
la rapida entrega de los blancos a la Oficina de Clasificacion para su
puntuacion, inmediatamente después de que hayan sido disparados, con objeto
de que no haya retrasos en publicar las listas de resultados.

En la Oficina de Clasificacién deben ser comprobados por un segundo Oficial
los siguientes procesos de puntuacion:

determinacion individual del valor de cada impacto;
determinacion y cuenta de dieces interiores;

suma del valor de disparos o puntos que deben ser deducidos;
anotacién en la hoja principal de puntuacion;

suma de series individuales y del total general.

Cada Oficial debe visar su trabajo en el blanco, tarjeta de puntuacion o lista de
resultados, con sus iniciales.

Independientemente de la determinacion de los resultados, el Jurado de

Clasificacion debe examinar los 10 mejores resultados individuales y los tres
mejores por equipos, antes de la publicacién final de la lista de resultados.
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6.8.14

6.8.14.1

6.8.14.2

6.8.14.3

6.8.14.4

6.8.14.5

6.8.14.6

6.8.15

6.8.16

6.9.1

6.9.1.1

6.9.1.1.1

Valoracion de los Impactos

Todos los impactos se puntiian de acuerdo con el valor mas alto de la zona o
linea (anillo) de puntuacion del blanco alcanzado por el impacto. Si una parte
de una linea de puntuacion (linea separadora de las zonas de puntuacion) es
tocada por el proyectil, el disparo debe puntuarse con el valor mas alto de las
dos zonas de puntuacién. Tal impacto se determina si el agujero o un calibrador
introducido en él, toca alguna parte del borde exterior de la linea de puntuacion.

Una excepcién a esta Regla es la puntuacién de los dieces interiores en el
blanco de carabina de aire.

El valor de los disparos dudosos debe determinarse mediante un calibrador u otro
instrumento. Los calibradores deben insertarse siempre en el agujero del disparo
con el blanco en posicién horizontal.

Cuando la precision del calibrador se ve dificultada por la proximidad de otro
impacto, el valor del impacto debe ser determinado mediante una plantilla
grabada en un material transparente y delgado, para ayudar a reconstruir una
linea de puntuacion o el nimero de impactos que puedan estar superpuestos.

Si dos Arbitros de Clasificacién no coinciden en el valor de un disparo, debe
requerirse inmediatamente la decisién de un Jurado.

El calibrador debe ser introducido en el impacto solamente una vez. Por esta
razon, debe indicarse el uso del calibrador en el blanco por los Oficiales de
Clasificacion, junto con sus iniciales.

Los impactos fuera de las zonas de puntuacion en el propio blanco del tirador
se puntdian como ceros.

Todas las irregularidades, penalizaciones, ceros, interrupciones, tiempo
adicional concedido, disparos/ series repetidas o anuladas, etc., deben marcarse
y registrarse en un Modelo IR de Informe de Incidencias de Galeria (ver
modelo al final de estas Normas), en el Registro de la Galeria, cinta de
impresora, sobre el blanco y sobre la tarjeta de puntuacion (blanco de papel) por
un Arbitro de Galeria y/o Miembro del Jurado a la atencién de la Oficina de
Clasificacion.

La Deduccién de puntos de la puntuacién debe siempre hacerse en las
series en la que ha ocurrido la infraccion. Si hay deducciones generales estas
se realizaran en el disparo(s) mas bajo de la primera serie.

PROCEDIMIENTOS DE PUNTUACION — (BLANCOS DE PAPEL)
MODALIDADES A 25 M

La tarjeta de puntuacién (guardada por el segundo Secretario de Puesto) debe
ser firmada por el Arbitro de Foso y por el miembro del Jurado de la Linea de
Blancos. Esta tarjeta original debe enviarse a la Oficina de Clasificacion por un
medio seguro, para la verificacion de sumas y registro final.

Disparos Rasgados

Los disparos efectuados mientras el blanco estd en movimiento, no deben ser
puntuados como validos, (la marca delantera de la bala en la superficie del
blanco se ignora) a no ser que la mayor dimension horizontal de la medida del
agujero de la bala sea inferior a 7 mm en las modalidades de calibre 5,6 mm
(-22"), u 11 mm en la modalidad de Pistola Fuego Central.
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6.9.1.1.2

6.9.1.2
6.9.1.2.1
6.9.1.2.2

6.9.1.2.3

6.9.1.2.4

6.9.1.24.1

6.9.1.2.4.2

6.9.1.2.4.3

6.9.1.2.4.4

6.9.2

6.9.2.1

El impacto ovalado en horizontal en el blanco debe medirse con una plantilla de
rasgados. Cuando el borde interior de la linea grabada toca una linea de
puntuacion, se contara la puntuacién de mayor valor de las dos zonas.

El Jurado debe supervisar todos los procedimientos de puntuacion.
Senfializacién, puntuacion y registro del valor de los disparos

Tan pronto como el Arbitro de Foso reciba la sefial de que la galeria esta
segura, los blancos deben ponerse de frente. El Arbitro de Foso, junto con al
menos un Miembro del Jurado debe sefalar los valores de los impactos en
cada blanco, y comunicarlos en voz alta al Secretario de Puesto en la linea de
tiro. El Secretario de Puesto los anotara en el Registro de Galeria y en el
pequefio tablero de puntuaciones cerca de su mesa.

El Segundo Secretario de Puesto debe acompafiar al Arbitro de Foso y anotar
el valor de los disparos en una tarjeta de puntuacién, como el Arbitro de Foso
los comunica.

La posicién y el valor del disparo en el blanco debe indicarse al tirador y a los
espectadores por medio de:

En la modalidad de Pistola Velocidad usando discos de colores. Estos discos
deben tener un diametro de 30 mm a 50 mm Deben estar coloreados, una cara
en rojo y la otra en blanco. Deben tener un eje a través del centro del disco
prolongandose por ambas caras de aproximadamente 5 mm de diametro y 30
mm de largo. Después de cada serie de cinco disparos y después de que el
valor de los disparos ha sido decidido y anunciado, los discos deben ser
colocados en los impactos por el Arbitro de Foso.

Un diez debe indicarse con la cara roja de frente al tirador. Valores menores de
diez deben indicarse con la cara blanca de frente al tirador. Después de que
hayan sido indicados los impactos de esta forma, el resultado total de la serie
debe mostrarse en un pequefio tablero de puntuacién cerca de la linea de
blancos y anotado por el Segundo Secretario de Puesto. El total de serie
también debe ser anunciado. Entonces, los discos deben retirarse y parchearse
los blancos.

En las modalidades de Pistola Standard, Pistola Deportiva a 25 m, y Pistola
Fuego Central, el valor y la situacion de los impactos son indicados mediante
una paleta con un mango de aproximadamente 300 mm de largo y con un
pequefio disco en un extremo con un didmetro de 30 mm a 50 mm coloreados
una cara en rojo y la otra en blanco. El disco debe colocarse sobre el
impacto(s) en la zona del diez con la cara roja del disco de frente al tirador
mientras el Arbitro de Foso anuncia el valor del impacto(s). Para impactos con
un valor menor de diez se debe mostrar la cara blanca. Cuando una serie de
disparos son efectuados en el mismo blanco, la puntuaciéon debe ser anunciada
comenzando con los dieces. El total de la serie debe ser anunciada después de
gue hayan sido indicados todos los disparos individualmente.

Los disparos de ensayo deben ser indicados y anotados.
Para blancos puntuados oficialmente en la gal eria
El arbitro de Foso y el Arbitro de Galeria deben verificar que los resultados en

el tablero de puntuaciones son los mismos que los anotados en la linea de
blancos.
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6.9.2.2 Si hubiese cualquier diferencia de opinién con respecto al registro del valor de
un disparo, la cuestién debe ser resuelta inmediatamente.

6.9.2.3 Tan pronto como los disparos estén indicados y anotados:

6.9.2.3.1 los blancos deben ser parcheados y preparados para la serie siguientes
(modalidad de Pistola Velocidad y Fases de Tiro Rapido); o

6.9.2.3.2 los blancos deben ser reemplazados y los blancos testigo parcheados o
cambiados para la siguiente serie;

6.9.2.3.3 los blancos y los blancos testigo deben retirarse rapidamente y reemplazarse
con nuevos blancos para el siguiente tirador.

6.9.2.4 Al finalizar, la tarjeta de puntuacién debe ser firmada por el tirador, en una zona
proxima a la puntuacion total, antes de abandonar la galeria.

6.10.0 NORMAS DE CONDUCTA PARA TIRADORES Y DELEGADOS DE EQUIPO .

6.10.1 No se permite ningun tipo de demostracién o propaganda politica, religiosa o
racial, durante Competiciones / Campeonatos supervisados por la ISSF.

6.10.2 Cada equipo debe tener un Jefe de Equipo, el cual es responsable de mantener
la disciplina dentro del mismo. Un tirador puede ser designado como Jefe de
Equipo. El Jefe de Equipo debe colaborar con los Arbitros de Galeria en todo
momento en interés de la seguridad, de la eficacia en el desarrollo de la
competicion y de la deportividad. Un Jefe de Equipo sera responsable de todos
los asuntos que conciernan al equipo.

6.10.3 El Jefe de Equipo es el responsable de:

6.10.3.1 efectuar las inscripciones necesarias, con informacién correcta y entregarselas
a los oficiales correspondientes, dentro del tiempo limite designado;

6.10.3.2 estar familiarizado con el programa;

6.10.3.3 hacer que los miembros del equipo se presenten, preparados para tirar en los
puestos de tiro designados, a la hora correcta con el equipo apropiado;

6.10.34 comprobar las puntuaciones y presentar las reclamaciones si fuera necesario;

6.10.3.5 comprobar los boletines preliminares y oficiales, puntuaciones y los anuncios;

6.10.3.6 reci.bir informacion oficial y peticiones y transmitirselas a los miembros del
equipo.

6.10.4 El tirador debe presentarse preparado para tirar, en el puesto de tiro

designado, a la hora correcta, con el equipo apropiado.

6.10.5 Ayudas durante la Competicion
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6.10.5.1

6.10.5.2

6.10.5.3

6.10.5.4

6.10.6

6.10.6.1

6.10.6.1.1

6.10.6.2

6.10.6.3

6.10.6.3.1

6.10.6.4

6.10.6.5

6.10.6.5.1

Esta prohibido todo tipo de ayuda mientras que el tirador esté en la linea de
tiro. En estas circunstancias el tirador puede hablar solamente con los
miembros del Jurado o con los Arbitros de Galeria.

Si un tirador desea hablar con otra persona, debe descargar su arma, dejarla
en condiciones seguras en el puesto de tiro (si es posible en la mesa del puesto
de tiro). En el caso de armas accionadas mediante cerrojo, se debe dejar el
cerrojo abierto y hacia atrds. El tirador debe abandonar el puesto de tiro
solamente después de notificarlo al Arbitro de Galeria y sin molestar a los otros
tiradores.

Si un delegado de equipo desea hablar con un miembro del equipo en el
puesto de tiro, no debe ponerse en contacto directamente con el tirador, o
hablar con él mientras esté en el puesto de tiro. El delegado de equipo debe
obtener permiso del Arbitro de Galeria o de un Miembro del Jurado, quien
llamara al tirador para que salga de la linea de tiro.

Si un delegado de equipo o tirador viola las normas referentes a la ayuda, se le

debe amonestar la primera vez. En caso de repeticion, deben ser deducidos
dos (2) puntos de la puntuacion del tirador y el delegado de equipo debe
abandonar la proximidad de la linea de tiro.

Penalizaciones por Incumplimiento de las Nor mas

En el caso de violacion de las normas o instrucciones de un Arbitro de Galeria o
del Jurado, pueden ser impuestas las siguientes penalizaciones al tirador por
un Miembro del Jurado o por el Jurado:

Una amonestacion a un tirador debe ser expresada en términos tales que no
ofrezca duda de que es una AMONESTACION oficial y la tarjeta amarilla debe
mostrarse. Sin embargo, no es necesario que una penalizacion vaya precedida
por una amonestacion. Esto debe anotarse en una hoja de incidencias y
apuntarlo en el Registro de Campo por un Miembro del Jurado.

Deduccién de puntos de la puntuacion, expresado por un minimo de dos (2)
Miembros del Jurado mostrando una tarjeta verde con la palabra DEDUCCION.
Esto debe constar en una Hoja de Incidencias, indicarlo en la tira de papel, y
anotarlo en el Registro del Campo por un Miembro del Jurado.

Descalificacion, expresada por el Jurado mostrando una tarjeta roja con la
palabra DESCALIFICACION. Una descalificacion s6lo se puede dar por la
decisién de la mayoria del Jurado.

En el caso de una descalificacién en las Finales, el tirador pasara a
ocupar la dltima posicion de los participantes en la Final, y puede
conservar su puntuacion de clasificacion, incluyendo algunos disparos de
desempate antes de la final

El tamafio de las tarjetas deberia ser aproximadamente de 70 mm x 100 mm.
Las infracciones seran graduadas por el Ju  rado, como sigue:

En el caso de incumplimientos manifiestos  de las Normas debe darse,
primero, una AMONESTACION oficial, para que el tirador tenga la oportunidad
de corregir la falta. Siempre que sea posible, la amonestaciéon debe darse
durante la fase de entrenamiento o de los disparos de ensayo. Si el tirador no
corrige la falta dentro del tiempo estipulado por el Jurado, se le deduciran dos
(2) puntos de su puntuacion. Si el tirador sigue sin corregir la falta, debe
imponerse la descalificacion.
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6.10.6.5.2 En el caso de violaciones encubiertas de las Normas, cuando la falta sea
deliberadamente ocultada, debe imponerse la descalificacion.

6.10.6.6 Si un tirador estorba a otro tirador de una manera antideportiva cuando este
Ultimo esta disparando, se le deben deducir dos (2) puntos, si el incidente se
repite, debe imponerse la descalificacion.

6.10.6.7 Si cuando se pregunta para dar una explicacion sobre un incidente, un tirador
conscientemente y a sabiendas da una informacion falsa , se le deben deducir
dos (2) puntos. En casos graves, se le puede descalificar.

6.10.6.8 Si un tirador manipula un arma de manera peligrosa o viola cualquiera de las
normas de seguridad, el tirador puede ser descalificado por el Jurado.

6.11.0 NORMAS DE COMPETICION
6.11.1 Manipulacién de los Blancos
6.11.1.1 Blancos de papel

6.11.1.1.1 Carabina Aire 10 m y Pistola Aire 10 m

6.11.1.1.1.1 El cambio de blancos se hace normalmente por los mismos tiradores, bajo la
supervision del Arbitro de Galeria. El tirador es completamente responsable de
disparar sobre el blanco correcto.

6.11.1.1.1.2 Inmediatamente después de cada serie de 10 disparos el tirador debe poner los
diez blancos en el sitio convenido para que el Secretario de Puesto los coloque
en un contenedor seguro, a fin de que sean recogidos por personal autorizado
y entregados a la Oficina de Clasificacion.

6.11.1.1.2 Carabina 50 m y Pistola Libre 50 m

6.11.1.1.2.1 Si se usan porta blancos de vaivén 0 cambiadores automaticos, el tirador
puede controlar el cambio de blancos o el cambio puede ser controlado por el
Secretario de Puesto. En cualquiera de los dos casos, el tirador es
completamente responsable de disparar sobre el blanco correcto.

6.11.1.1.2.2 Si el tirador considera la sefializacion o el cambio de blanco demasiado

lento , puede informar de esto al Arbitro de Galeria. Si el Arbitro de Galeria o el
Jurado consideran justificada la reclamacién, deben corregir esta situacion. Si
el tirador o un delegado de equipo consideran que no hay mejora, el tirador o el
delegado de equipo puede protestar al Jurado. El Jurado puede conceder una
extension del tiempo como méaximo de 10 minutos. Tal reclamacién no se
puede hacer en los Ultimos 30 minutos de la competicion excepto en
circunstancias inusuales.

6.11.1.2 Blancos Electrénicos

Es imprescindible que los tiradores se familiaricen durante el entrenamiento con
los botones de control para modificar la presentacion del blanco en la pantalla
del monitor (ZOOM) y cambiar de blanco de Ensayo a blanco de Competicién
(MATCH). En las competiciones de 10 y 50 m el cambio de blanco de ensayo al
de competicion esta bajo el control y responsabilidad del tirador. Si cualquier
tirador tiene dudas al respecto debera pedir asistencia a un Arbitro de Galeria.
En las competiciones de 25 m el control y la responsabilidad es del personal de
galeria.
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6.11.1.2.1

6.11.1.2.2

6.11.1.2.3

6.11.2

6.11.2.1

6.11.2.1.1

6.11.2.1.2

6.11.2.2

6.11.2.2.1

6.11.2.2.2

6.11.2.3

6.11.2.3.1

No estd permitido oscurecer la pantalla del monitor del tirador 0 ninguna
parte de la pantalla. Toda la pantalla debe estar visible para el Jurado y el
personal de Galeria.

Los tiradores y los Arbitros de Galeria no deben tocar los paneles de control
de las impresoras y/o las tiras de papel impresas antes de terminar la tanda o
la competicion, excepto cuando lo autorice el Jurado. Los tiradores deben firmar
la tira de papel impresa (proximo a la puntuacion total) antes de dejar la galeria
para identificar la puntuacion.

Cuando un tirador no haya firmado la tira de la impresora un Miembro del
Jurado o un arbitro de galeria debera firmar con sus iniciales la tira para que
pueda ser mandada a la oficina de clasificacion.

Normas para Modalidades de Carabina y Pistola a 10 m y 50 m
Tiempo de Preparacion

Se debe conceder al tirador 10 minutos antes del inicio de la competicion, a fin
de que pueda realizar sus preparativos finales. Durante el tiempo de
preparacion los blancos de ensayo deben estar visibles. El Jefe de Galeria
puede permitir a los tiradores que sitien su equipo en el puesto de tiro antes de
qgue comience el periodo de preparacion, a condicion de que cualquier tanda
previa haya terminado. El Jefe de Galeria anunciara cuando la tanda previa ha
terminado. Las comprobaciones antes de la competicion por el Jurado y los
Arbitros de Galeria deben completarse antes de que el tiempo de preparacion
comience.

Entonces se dara la orden “EL TIEMPO DE PREPARACION COMIENZA YA” .
Antes y durante el tiempo de preparacion los tiradores pueden manipular sus
carabinas o fusiles, realizar disparos en seco y hacer ejercicios de punteria en
la linea de tiro, siempre que no haya personas por delante de la linea de tiro.

Comienzo
No deben efectuarse disparos antes del comienzo de la competicién.

La competicidn se considera que ha empezado cuando el Jefe de Galeria ha
dado la orden “YA'. Cada disparo efectuado después de que el tirador
complete sus disparos de ensayo debe considerarse como de competicion. Sin
embargo, se permiten los disparos en seco.

Disparos de ensayo — disparos antes del YA y después del ALTO

Los disparos de ensayo (ilimitados en numero) deben ser realizados solo
antes del comienzo de cada competicibn o posicién. Una vez que se ha
efectuado el primer disparo de competicion, no se permiten disparos de ensayo
adicionales a menos que los autorice el Jurado de acuerdo con estas Reglas.
Cualquier disparo(s) posterior realizado en contra de esta regla debe ser
puntuado como fallo(s) o cero(s).
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6.11.2.3.2

6.11.3

6.11.3.1

6.11.3.2

6.11.3.3

6.11.4

6.11.4.1

6.11.4.1.1

6.11.4.1.2

6.11.4.2

6.11.4.2.1

6.11.4.2.2

6.11.4.2.3

6.11.4.2.4

Un disparo o disparos efectuados antes del comienzo del tiempo oficial de
tirada deben incurrir una penalizacion de dos (2) puntos  sobre el primer
blanco(s) de competicién por cada disparo efectuado. Un disparo o disparos
gue no sea efectuado serd contado como fallo(s) o cero(s) sobre el Ultimo
blanco(s) de competicibn. Lo mismo se aplica a los disparos efectuados
después de terminar oficialmente la tirada, a no ser que el Jefe de Galeria y/o
un Miembro del Jurado hayan autorizado tiempo adicional. Si un disparo(s)
tardio no puede ser identificado, este disparo(s) debe ser anulado por la
deduccion del disparo(s) mas alto del blanco.

Tiempo restante

El Jefe de Galeria debe informar a los tiradores del tiempo que les queda, por
medio de altavoz, diez (10) y cinco (5) minutos antes del final del tiempo de
tirada.

La competicion debe finalizar al dar el comando “ALTO” o con la sefial
apropiada.

Si se efectlia un disparo(s) después de la orden “ALTO”, ese disparo(s) sera
contabilizado como “cero”. Si el disparo(s) no puede ser identificado se restara
el mejor disparo(s) y sera clasificado como “cero”.

Normas especificas para Modalidades de Armas  de Airea 10 m

Si un tirador libera una carga de gas o aire  durante el periodo de preparacion,
se le debe advertir por la primera infraccién y por la segunda y siguientes
infracciones, deducirle dos (2) puntos del disparo de menos valor de la primera
serie de competicion.

Después de que el primer blanco de competicion este colocado, cualquier
liberacién de una carga de gas o aire, sin que el balin toque el blanco sera
puntuado como fallo o cero. El tiro en seco sin liberar una carga de gas esta
permitido excepto durante las Finales.

Si un tirador desea cambiar su cilindro de gas o aire, debe dejar el puesto de
tiro para hacerlo (debe de obtener permiso). No se concedera tiempo extra para
compensar el tiempo perdido por un tirador al abandonar su puesto de tiro para
cambiar o llenar su botella de aire o gas.

El arma solo puede cargarse con un (1) balin.
Si el arma es cargada de forma accidental con mas de un (1) balin:

si el tirador es consciente de la situacion, debe levantar la mano que no
empufia el arma para indicar al Arbitro de Galeria que tiene un problema.
El Arbitro de Galeria debera entonces supervisar la descarga del arma y
el tirador no serd penalizado. No se le concedera tiempo extra, pero el

tirador podra continuar con normalidad,

si el tirador no es consciente de la situacion en el momento, tan pronto
tenga conocimiento que ha ocurrido debe natificarlo al Arbitro de Galeria,
entonces se aplicara el siguiente procedimiento:

si hay dos (2) impactos en el blanco, el de mayor valor sera contabilizado
y el otro anulado.
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6.11.4.2.5
6.11.5
6.11.5.1

6.11.5.2

6.11.5.3

6.11.6

6.11.6.1

6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

si s6lo hay un (1) impacto en el blanco, éste sera contabilizado.
Interrupciones

Si un tirador debe dejar de disparar durante mas de tres (3) minutos por una
causa ajena a él, puede solicitar un tiempo adicional igual al tiempo perdido o el
tiempo restante y si sucede durante los Ultimos minutos de competicion, sumar
un (1) minuto al tiempo restante.

Si un tirador es interrumpido por mas de cinco (5) minutos, o es cam biado
a otro puesto de tiro , puede efectuar disparos de ensayo ilimitados a un
blanco de ensayo, al comienzo del tiempo que le quede, incluido cualquier
tiempo adicional concedido, mas cinco (5) minutos. Si se utiliza un sistema
automatico de blancos que no permite el uso de un nuevo blanco de ensayo,
los disparos de ensayo deberan realizarse sobre el préoximo blanco de
competicion sin utilizar. En este caso deberan efectuarse dos disparos de
competicion en el blanco siguiente de acuerdo con las instrucciones dadas por
el Arbitro de Galeria o Jurado. Los Arbitros de Galeria o Miembros del Jurado
deberan asegurarse de que se anota una explicacién completa sobre la hoja de
puntuacion y en el Informe de Incidencias de Galeria.

Toda prérroga de tiempo concedida por el Jurado o los Arbitros de Galeria
debe anotarse con claridad, indicando el motivo en el Informe de Incidencias de
Galeria y si es pertinente en la hoja de resultados del Secretario de Puesto.

Infracciones y Reglas Disciplinarias

Si un tirador inicia la competicion con un arma o equipo sin aprobar , sera
penalizado con la deduccién de dos (2) puntos del disparo de menor valor de la
primera serie de la competicion. No se le permitira continuar hasta que su arma
0 equipo haya sido aprobado por la Seccién de Control de Equipo. Sélo podra
reanudar el tiro en el momento que determine el Jurado. No se le concederan
disparos de ensayo suplementarios ni tiempo adicional.

Si un tirador modifica un arma o equipo , que ya hubiera sido aprobado de
modo que ya no se ajusta a las reglas, antes o durante la competicion, debe ser
descalificado.

Si existen dudas sobre la posible alteracion, el arma o el equipo deberan volver
al control de equipo para su re inspeccion y aprobacion si es apta.

Si un tirador llega tarde a una competicién, podra participar pero no se le
concedera ningln tiempo adicional, excepto en el caso de que sea debido a
circunstancias fuera de su control. Si puede demostrar que su retraso es debido
a causas ajenas a su responsabilidad, el Jurado, siempre que sea posible,
debe conceder un tiempo adicional sin interrumpir el programa global de tiro. En
este caso el Jurado determinara cuando y en que puesto de tiro el tirador
puede recuperar el tiempo perdido (series).
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6.11.6.5

6.11.6.5.1

6.11.7

6.11.7.1

6.11.7.1.1

6.11.7.2

6.11.7.2.1

6.11.7.2.2

6.11.7.2.3

6.11.7.2.4

Si el equipo de un tirador ha sido aprobado por la Seccién de Control de
Equipo, pero el tirador no puede presentar la Tarjeta de Control al comienzo
de la prueba, el tirador podr& empezar, pero sera penalizado con una
deduccién de dos (2) puntos del disparo de menor valor de la primera serie, si
él (o su entrenador o Delegado de Equipo) no obtienen confirmacién de que el
equipo ha sido previamente inspeccionado por la Seccién de Control de Equipo
antes de que finalice el tiempo oficial de la prueba. El tirador (o su entrenador o
Delegado de Equipo) tienen la responsabilidad de presentarse en la Seccién de
Control de Equipos con este proposito. No se le concederd ningun tiempo
adicional.

En Blanco Mévil a 50 m dos (2) puntos del total de la fase
Disparos Irregulares en modalidades a10 m, 50 my 300 m
Exceso de disparos en una prueba o posici6 n

Si un tirador efectia mas disparos de los previstos en el programa de la prueba o
posicion, el disparo(s) suplementario debe ser anulado en el Ultimo blanco(s) de
competicion. Si el disparo(s) no puede ser identificado, debe ser anulado el
disparo(s) de mayor valor del Ultimo blanco. El tirador también debe ser
penalizado con una deduccion de dos (2) puntos por cada disparo extra, deducido
del disparo(s) de menor valor de las primeras series.

En las pruebas a 25 m la regla de arriba es de aplicacién pero la deduccién se
hara en la serie actual.

Excesos de disparos por blanco de papel

Si un tirador realiza mas disparos sobre uno de sus blancos de competicion que
los previstos en el programa de la prueba, no debe ser penalizado por los dos (2)
primeros disparos. La tercera vez y sucesivas que esto suceda sera penalizado
con una deduccién de dos (2) puntos por cada impacto en la serie en que esto
ocurra. Debera ademas, realizar el debido numero de disparos de menos en el
blanco siguiente. Esto deberia hacerse en el siguiente blanco para que el nimero
de disparos de la competicion sean los mismos que los previstos en el programa.

El proceso de puntuacion en esta situacidn requiere la transferencia del valor
del impacto(s) realizado en exceso a un blanco(s) con menos impactos que los
originalmente programados, de manera que cada blanco recoja el niumero total
de disparos previsto en el programa y en el Reglamento.

Si el impacto(s) actual que debe transferirse, no puede determinarse
claramente por medio de las anotaciones del Secretario de Puesto, el
impacto(s), con el valor mas bajo debe transferirse al blanco(s) siguiente, o el
impacto(s) con la puntuacién mas alta debe transferirse al blanco(s) anterior, de
modo que el tirador no pueda obtener ventaja en una situacion de "cuenta
atras".

Todas las pruebas de Carabina / Fusil tres posiciones estan consideradas como
una (1) prueba.
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6.11.8

6.11.8.1

6.11.8.1.1

6.11.8.2

6.11.8.3

6.11.8.4

6.11.8.5

6.11.8.6

6.11.8.7

6.11.8.8

6.11.8.8.1

6.11.8.8.2

6.11.8.9

6.11.9

6.11.9.1

6.11.9.1.1

Disparos Cruzados
Los disparos cruzados de competicién deben puntuarse como ceros.

Si un tirador efectla un disparo de ensayo en el blanco de competicion de
otro tirador, debe penalizarse con la deduccion de dos (2) puntos de su
puntuacion deducidos de la primera serie.

Si un tirador efectda un dispara de ensayo en el blanco de ensayo de otro
tirador no se incurrira en penalizacion.

Si un tirador recibe en su blanco un disparo cruzado confirmado vy es
imposible determinar cual es, se le debe anotar el valor mas alto de los
disparos indeterminados.

Si hay méas impactos en el blanco de competicion de un tirador que los
previstos en el programa, y si es imposible confirmar que otro(s) tirador(es)
haya(n) efectuado dicho(s) disparo(s), se deben anular los impactos de mayor
valor.

Si un tirador desea rechazar un impacto de su blanco debe informar
inmediatamente al Arbitro de Galeria.

Si el Arbitro de Galeria confrma que el tirador no efectué el disparo(s)
rechazado, debe proceder a anotarlo debidamente en el Informe de Incidentes
de Galeria y en el Registro de Galeria y el disparo debe ser anulado.

Si el Arbitro de Galeria no puede confirmar, méas alla de toda duda razonable,
que el tirador no efectué el disparo(s) rechazado, el impacto se le debe imputar
y anotar al tirador.

Para justificar la anulacién de un disparo, se considera suficiente lo siguiente:

Si el Secretario de Puesto u otro Arbitro de Galeria confirma por su observacion
del tirador y del blanco que el tirador no efectué el disparo;

Si se informa, que falta un disparo, por otro tirador o el Secretario de Puesto, u
otro Arbitro de Galeria aproximadamente en el mismo momento y de uno de los
dos o tres puestos vecinos;

Cuando se utilicen blancos electrénicos a 300 m , el fuego cruzado no deberia
registrarse en el blanco del que recibe el impacto, pero una indicacién se recibira
en el centro de control. El que ha realizado el disparo cuyo blanco no ha recibido
el impacto esperado, se le apuntara un fallo (cero) y una indicacion de que ha
hecho fuego cruzado.

Molestias

Si un tirador considera que ha sido molestado mientras efectuaba un disparo,
debe mantener su carabina o fusil apuntando hacia abajo e informar
inmediatamente al Arbitro de Galeria o a un miembro del Jurado. No debe
molestar a otros tiradores.

Si se considera justificada su reclamacion:

el disparo(s) debe ser anulado y el tirador podra repetir el disparo(s) o series.
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6.11.9.2 Sl se considera no justificada su reclamacion:

6.11.9.2.1 el disparo(s) sera atribuido al tirador y podra continuar la competicién, no se
impondran sanciones.

6.12.0 INTERRUPCIONES

6.12.1 Si un tirador sufre una interrupcién por causa de su arma 0 municion , puede
reparar el arma o bien seguir disparando con otra, con la autorizacion del Jurado.

6.12.1.1 INTERRUPCIONES ADMISIBLES en una competicién son:

6.12.1.1.1 un cartucho falla al disparar;

6.12.1.1.2 una bala o balin se ha quedado en el cafioén;

6.12.1.1.3 el arma falla al disparar, aunque se ha presionado el gatillo;

6.12.1.1.4 el extractor falla al extraer el cartucho.

6.12.1.2 Si se sustituye el arma, esta debe ser aprobada por la Seccién de Control de
Equipo.

6.12.2 El tiempo méaximo extra permitido para reparar o remplazar el arma es de 15

minutos. El tirador debe completar su competicion en la misma tanda.

6.12.2.1 Se le permitirdn disparos de ensayo ilimitados durante el tiempo restante, pero
solamente antes de reanudar los tiros que queden de competicién.

6.12.2.2 Solamente se puede conceder tiempo adicional o disparos de ensayo
adicionales, si la interrupcion no es debida a un fallo del tirador.

6.12.2.3 En todos los casos los Arbitros de Galeria o Jurado deben ser informados, para
gue puedan decidir sobre las medidas a adoptar.

6.12.3 INTERRUPCIONES NO ADMISIBLES en una competic i6n son:

6.12.3.1 el tirador no ha cargado su arma;

6.12.3.2 el tirador no apreto el gatillo;

6.12.3.3 interrupciones debidas a cualquier causa que razonablemente podrian haber sido

corregidas por el tirador.

AVERIA DEL SISTEMA DE PUNTUACION DE BLANCOS ELECTRONICOS |
10m, 50 my 300 m

Para 25 m ver Normas de Pistola
6.13.1 En el caso de averia de TODOS los blancos de  una galeria:

6.13.1.1 La hora de la averia y el tiempo transcurrido de la tirada debe ser registrada por
el Jefe de Galeria y por el Jurado;

6.13.1.2 Todos los disparos de competicion de cada tirador deben ser contados y
registrados. En el caso de un fallo en el suministro de energia en la galeria,
habra que esperar a que se restituya la misma y haga posible registrar los
disparos en el blanco, no es necesario que se restablezca en el monitor del
puesto de tiro.
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6.13.2

6.13.3

6.13.3.1

6.13.4

6.13.4.1

6.13.4.2

6.13.4.2.1

6.13.4.2.2

6.13.4.2.3

6.13.4.2.4

6.13.4.2.5

Una vez haya sido reparada la averia y toda la galeria esté en funcionamiento, se
afadiran cinco (5) minutos adicionales  al tiempo restante de la competicién. El
tiempo para el comienzo de los disparos se anunciara por altavoz con una
antelacién de al menos cinco (5) minutos. Se debe permitir a los tiradores ocupar
sus posiciones 5 minutos antes del comienzo de la competicion. Deben
permitirse disparos de ensayo ilimitados durante el tiempo restante de
competicion, pero solamente antes de que se reanuden los disparos de
competicion.

Procedimiento en caso de averi a de un solo blanco en Modalidades de 10
m, 50 my 300 m

Si el Blanco Electrénico no puede repararse antes de cinco (5) minutos, el tirador

sera trasladado a un puesto de reserva y cuando esté preparado para continuar
se afiadiran cinco (5) minutos adicionales  al tiempo restante de competicién. Se
le permitira un nimero ilimitado de disparos de ensayo antes de que comience los
disparos restantes de competicion.

Reclamacion concerniente a fal lo en el registro o indicacién de un disparo
en el monitor de un sistema de Puntuacion de Blanco Electronico.

El tirador debe notificar inmediatamente el fallo al Arbitro de Galeria mas cercano.
El Arbitro de Galeria debe anotar la hora de la reclamaciéon. Uno o mas miembros
del Jurado deben desplazarse al puesto de tiro.

Se indicara al tirador que efectle un disparo mas apuntando a su blanco.

Si el valor y situacion de este disparo es registrado he indicado en el monitor, se
indicara al tirador que continde la competicion. El valor y situacion de este disparo
adicional debe ser anotado. El tiempo de este disparo adicional, su nimero de
disparo (habiendo incluido el disparo perdido) y su valor y su situacién, y el
numero del puesto de tiro se deben dar al Jurado por escrito y registrarse en el
Registro de la Galeria.

Después de que finalice la tanda de competicion sera aplicando el Procedimiento
para el Examen de Blancos Electronicos.  Usando esta informacion y el tiempo
de este disparo adicional y su localizacion, el Jurado determinara si todos los
disparos, incluido el adicional, son grabados en el registro del ordenador.

Si todos los disparos son grabados correctamente, el disparo reclamado sera
anotado en el marcador del tirador, como el disparo realizado inmediatamente
después (como disparo “extra”), pero el Ultimo disparo efectuado (adicional a la
competicion) sera anulado.

Si el disparo reclamado no ha sido localizado aplicando el Procedimiento para el
Examen de Blancos Electrénicos  ni en otro lugar, entonces solamente aquellos
disparos registrados correctamente excluyendo el dltimo disparo efectuado
(adicional a la competicion) seran anotados en el marcador del tirador.

Si el disparo reclamado no ha sido localizado en la memoria del ordenador, pero

es localizado en cualquier otro lugar, el Jurado determinara la validez vy, la
puntuacion del disparo reclamado.
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6.13.4.3

6.13.4.3.1

6.13.4.3.2

6.13.4.4

6.13.4.5

6.13.4.5.1

6.13.5

6.13.5.1

6.13.6

6.13.6.1

6.13.6.2

Si el disparo adicional dirigido no se registra 0 muestra y el Blanco Electrénico no
puede repararse antes de cinco (5) minutos, el tirador sera trasladado a un puesto
de reserva, y cuando esté preparado para continuar se afiadirdn cinco (5)
minutos adicionales al tiempo restante de competicion. Se le permitira un
ndmero ilimitado de disparos de ensayo.

En las Modalidades de Pistolay Carabina a 10 m y 50 m el tirador repetira los
dos (2) tiros de la competicion que no se registraron o mostraron en el blanco
utilizado con anterioridad.

En las Modalidades de Blanco M6 vil a 10 m al tirador se le concederan dos (2)
minutos para ocupar su puesto y luego se le permitirdn disparos de ensayo de
acuerdo con la Norma. Entonces repetira los dos (2) disparos de la competicién
gue no se registraron o mostraron en el blanco utilizado con anterioridad y
disparara los tiros restantes de las series.

El tirador sera acreditado con la puntuacion de todos los disparos que fueron
mostrados en el monitor del primer blanco mas la puntuacion de todos los tiros
vélidos de la competicion que fueron mostrados en el segundo blanco utilizado. Si
los dos (2) disparos adicionales se encuentran mas tarde grabados en la memoria
del ordenador del primer blanco, estos seran anulados.

Si un tirador se queja de la correcta evaluacion de los disparos durante los
disparos de ensayo, el Jurado debera ofrecerle la posibilidad de cambiar a otro
puesto. Se le concedera el tiempo extra apropiado. El Jurado examinara los
disparos de ensayo tan pronto como sea posible aplicando el Procedimiento
para el Examen de Blancos Electronicos  en el puesto de tiro de origen.

Si las comprobaciones subsiguientes revelan el correcto funcionamiento del
puesto de tiro, el tirador sera sancionado con la DEDUCCION de dos (2) puntos
del disparo de menor valor de la primera serie de competicion.

Fallo del papel o de la banda elastica

Si el Jurado decide que el problema es por causa de un fallo del avance del
papel o de la banda elastica, el tirador se desplazara a otro puesto. Se le
permitird un ndmero de disparos de ensayo ilimitado, tomando el tiempo
restante de la competicion mas un tiempo adicional extra. El tirador repetira el
ndamero de disparos de competicion determinado por el Jurado. Al tirador se le
anotard con la puntuacion de todos los disparos que fueron mostrados
correctamente en el monitor del primer blanco, mas la puntuacion de todos los
disparos que se dispararon en el segundo blanco, para completar la tirada.
Después de la tanda, el Jurado decidird que disparos se contaran de cada
blanco.

Reclamaciones concernientes al valor del dis paro en Blancos
Electrénicos

Después de la tanda, los resultados impresos detallados (LOG-Print) deben ser
sacados por el Técnico o el Arbitro de Galeria para todos los puestos de tiro en los
gue se hayan efectuado reclamaciones, y de los puestos inmediatamente
adyacentes, antes de que los equipos sean reseteados para la siguiente tanda.

Después de la terminacién de la tanda, sera aplicado el Procedimiento para el

Examen de Blancos Electrénicos . Cualquier disparo no registrado debe ser
puntuado por el Jurado Clasificacion.
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6.14.0 DESEMPATES

6.14.1 Empates Individuales

6.14.1.1 Todas las puntuaciones igualadas seran resueltas excepto para puntuaciones
méximas.

6.14.2 Los empates para las pruebas de 300 m, 50 m, 10 m, y 25 m (si no hay Shoot-
off) se decidiran por las Reglas de Cuenta Atras como sigue:

6.14.2.1 el mayor nimero de dieces interiores;

6.14.2.2 la mayor puntuacidon de la Ultima serie de diez disparos, retrocediendo por

series de 10 disparos en la totalidad del anillo de puntuaciéon (no dieces
interiores o decimales) hasta que el empate se rompa;

6.14.2.3 el mayor nimero de dieces, nueves, ochos, etc.;

6.14.2.4 si permanece algun empate, los tiradores deben tener el mismo puesto, y seran
listados por orden alfabético de acuerdo con el alfabeto latino usando los
apellidos.

6.14.2.4.1 Los tiradores participantes en el Shoot-off (desempate) seran clasificados

segln el resultado del Shoot-off. Los restantes empates en posiciones
inferiores se decidiran por las Reglas de Cuenta Atras empezando con las
puntuaciones de cualquier Shoot-off(s).

6.14.3 Modalidades a 25 m sin Finales

6.14.3.1 Si dos 0 mas tiradores tienen puntuaciones iguales empatados para los tres
primeros puestos, esto se decidird con un Shoot-off (desempate) (para la
direccion del Shoot-off ver Normas para Shoot-offs en pruebas a 25 m).

6.14.3.2 Cuando varios tiradores estan empatados para mas de un puesto, el empate
para la posicién mas baja se rompera primero, seguido por el siguiente empate
del puesto superior hasta que todos los empates se rompan.

6.14.4 Para Tiro al Plato ver Normas de Tiro al Plato, Seccién 9
6.14.5 Para Blanco Mévil ver Normas de Blanco Mévil, Seccién 10
6.14.6 Para Modalidades Olimpicas (con Final)

Si hay un empate en la Tanda de Clasificacion para ser elegido Finalista, el
empate sera roto con un Shoot-off y la norma para empates individuales no
sera de aplicacion para estos tiradores.

6.14.6.1 El Shoot-off debe comenzar lo antes posible y después de que haya finalizado
el Tiempo de Reclamacion. Si el Shoot-off no se celebra a una hora
programada que haya sido anunciada formalmente, los tiradores involucrados
deben permanecer en contacto con el Jefe de Galeria pendientes del anuncio
de la horay el lugar.

6.14.6.2 Los tiradores con puntuaciones empatadas les seran asignados puestos
de tiro contiguos comenzando por la izquierda de acuerdo al ranking
usando los dieces interiores.
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6.14.6.3

6.14.6.4

6.14.6.5

6.14.6.5.1

6.14.6.5.2

6.14.7

6.14.7.1

Si un tirador no apareciera para el Shoot-off sera clasificado el ultimo en este
Shoot-off. Si dos o mas tiradores no aparecieran para el Shoot-off seran
clasificados de acuerdo con la norma para empates individuales.

Durante el Shoot-off, las interrupciones y otras irregularidades deben tratarse
de acuerdo con las Normas de la ISSF, pero solo se permitira una (1)
interrupcién por cada Shoot-off, y cualquier serie para repetir o completar debe
tener lugar inmediatamente.

En las Modalidades a 10 m y 50 m un periodo de preparacién y disparos de
ensayo de cinco (5) minutos seguido de cinco (5) disparos (puntuaciéon con
decimales) a la orden en la posicion apropiada de Final en 75 segundos
(tendido 45 segundos) por tiro. Si todavia hay un empate, se decidira tiro a tiro
hasta que se rompa el empate.

Normas de Shoot-offs para todas las Modali dades a 25 m

A los tiradores empatados les serdn asignados nuevos puestos de tiro en la
galeria de Clasificacion mediante sorteo realizado por el Jurado. Si hay mas
tiradores empatados que grupos de blancos disponibles, la secuencia también
sera determinada por sorteo.

En el caso de un nuevo empate en la puntuacién, el desempate (Shoot-off)
continuara hasta que todo empate se rompa.

Desempates (Shoot-offs): Tiempo de Preparacion dos (2) minutos:

Serie de desempate

Modalidad (Shoot-off)

Serie de ensayo

Una (1) serie en cuatro | Una (1) serie en cuatro

Pistola Velocidad 25 m (4) segundos (4) segundos

Pistola Deportiva 25 m Una (1) serie de cinco Una (1) serie de cinco
Pistola Fuego Central (5) disparos en el modo | (5) disparos en el modo
25m de Tiro Rapido de Tiro Rapido

Cinco (5) disparos de
ensayo en una serie de
150 segundos

Una (1) serie en diez

Pistola Standard 25 m
segundos

En el caso de un nuevo empate en la puntuacién , se debe efectuar un
segundo Shoot-off que consistird en una (1) serie. Si el empate todavia no se
ha roto, los Shoot-offs continuaran hasta que dicho empate se rompa.

Empates por Equipos
Los empates en modalidades por equipos deben decidirse por el total de los

resultados de los miembros del equipo, y siguiendo el procedimiento para
empates individuales. (No hay Shoot-offs para equipos)
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6.15.0 RECLAMACIONES Y APELACIONES

6.15.1 Tasas

6.15.1.1 Reclamaciones 25,00 Euros o su equivalente en moneda local

6.15.1.2 Apelaciones 50,00 Euros o su equivalente en moneda local

6.15.1.3 Los honorarios por una decision cuestionada, se deben devolver si la

reclamacién/apelacion es estimada o sera retenida por el Comité de
Organizacion si la reclamacion/apelacién es desestimada.

6.15.2 Reclamaciones Verbales

Cualquier tirador o Delegado de Equipo tiene derecho a reclamar cualquier
circunstancia de la competicion, decision o accién, inmediata y verbalmente, a
un Oficial de la Competicion, Arbitro de Galeria o miembro del Jurado. Tales
reclamaciones pueden presentarse en los casos siguientes y la cuota por
reclamacioén debera ser pagada:

6.15.2.1 un tirador o Delegado de Equipo consideran que el Reglamento de la ISSF,
Normas de la ISSF o programa de competicion, no se siguieron en el desarrollo
de la competicion;

6.15.2.2 un tirador o Delegado de Equipo no esta de acuerdo con una decision o accion
de un Oficial de Competicién, Arbitro de Galeria o miembro del Jurado;

6.15.2.3 un tirador fue estorbado o molestado por otro tirador(es), Oficial(es) de
Competicion, espectador(es), miembro(s) de los medios de comunicacion u otra
persona(s) o causa(s);

6.15.2.4 un tirador ha tenido largas interrupciones durante la tirada causadas por fallos
del material del campo, la aclaracion de las irregularidades u otras causas;

6.15.2.5 un tirador ha tenido irregularidades con respecto a los tiempos de tiro,
incluyendo tiempos de tiro que fueron demasiado cortos;

6.15.2.6 Los Oficiales de Competicion, Arbitros de Galeria y miembros del Jurado deben
considerar inmediatamente las reclamaciones verbales. Pueden tomar
decisiones inmediatas para corregir la situacion o remitir la reclamacién al pleno
del Jurado para que este decida. En tales casos, un Arbitro de Galeria o
Miembro del Jurado puede parar temporalmente el tiro, si es necesario.

6.15.3 Reclamaciones Escritas

6.15.3.1 Cualquier tirador o delegado de equipo que no esté de acuerdo con la accion
o decision tomada en una reclamacién verbal puede reclamar por escrito al
Jurado. Cualquier tirador o delegado de equipo, tiene también derecho a
presentar una reclamacién por escrito  sin haber realizado antes una
reclamacioén verbal. Todas las reclamaciones por escrito deben presentarse no
mas tarde de 30 minutos después de ocurrir el hecho discutido y la cuota por
reclamacién debera ser pagada.

6.15.3.2 El Comité de Organizacion debe suministrar impresos para usarse en la
presentacion de las reclamaciones escritas.
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6.15.4

6.15.4.1

6.15.4.1.1

6.15.4.2

6.15.4.2.1

6.15.4.2.2

6.15.4.2.3

6.15.4.2.3

6.15.4.3
6.15.4.3.1

6.15.4.3.2

6.15.5

6.15.5.1

Reclamaciones por Puntuacion

La decision del Jurado de Clasificacién sobre el va  lor de un disparo o el
namero de disparos en un blanco es definitiva y no puede ser apelada

Tiempo de Reclamacién

Todas las reclamaciones sobre resultados deben presentarse dentro de los 10
minutos después de que los resultados oficiales estén puestos en el tablero de
clasificaciones principal. Debe anotarse de inmediato la hora en que termina el
plazo para presentar la reclamacion por puntuacién en el momento en que se
coloca en el tablero de clasificacion principal. El lugar donde deben realizarse
debe estar publicado en el programa oficial.

Blancos de puntuacidn electrénicos

Si un tirador impugna el valor de un disparo , solamente se aceptara una
reclamacién cuando se haga antes del siguiente disparo (excepto por fallo del
sistema de avance del papel o banda de goma) o si es el Ultimo disparo, antes
de que transcurran tres (3) minutos.

Si la reclamacién concierne al valor de un disparo, se pedira al tirador que
efectle otro disparo al final de la competicion, de este modo este disparo extra
puede contarse si la protesta es estimada y el valor correcto del tiro disputado
no puede ser determinado.

Si la reclamacion concerniente al valor de un disparo que no sea cero, o a fallo
de registro no es estimada, sera penalizada con dos (2) puntos (deducido del
disparo realizado), y debe pagarse la tasa por la reclamacion.

El delegado de equipo o el tirador tiene derecho a conocer la resoluciéon tomada
del disparo reclamado.

Blancos de papel

Cuando se utilizan blancos de papel, un tirador o delegado de equipo que
considere que el disparo fue puntuado o anotado incorrectamente podra
protestar la puntuacién, excepto las decisiones hechas con respecto al valor de
los disparos utilizando un calibre que son definitivas y no pueden ser
protestadas. Las reclamaciones por puntuacion solamente pueden hacerse en
puntuaciones que hayan sido decididas sin usar un calibre o cuando parezca
haberse hecho anotaciones incorrectas en la lista de resultados u hoja de
clasificacion. La cuota por reclamacion debera ser pagada.

Cuando se usan blancos de papel y son puntuados en la Oficina de
Clasificacion, el delegado de equipo o el tirador tiene el derecho de ver el
agujero del disparo(s) reclamado(s), pero no esta permitido tocar el blanco(s).

Apelaciones

En el caso de desacuerdo con la decisiéon del Jurado, el asunto puede apelarse
al Jurado de Apelacién. Tales apelaciones pueden presentarse por escrito por
el Jefe de Equipo o0 un representante no mas tarde de una (1) hora después de
que la decision del Jurado haya sido anunciada. En circunstancias especiales,
el tiempo para presentar la apelacion puede ampliarse hasta 24 horas por
decision del Jurado de Apelacion. Tal decisién puede posponer la ceremonia de
premios para la modalidad bajo apelacién.
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6.15.5.2 La decision del Jurado de Apelacion es def initiva.

6.15.6 Copias de todas las decisi ones como respuesta a las reclamaciones y
apelaciones por escrito deben remitirse por el Comité Organizador o el
Delegado(s) Técnico al Secretario General de la ISSF, junto con el Informe
Final y las listas de resultados para que sean comprobadas por el Comité
Técnico.

6.16.0 FINALES EN MODALIDADES OLIMPICAS
Todas las 6rdenes de Galeria deben darse en inglés.
6.16.1 Procedimiento de Competicion

6.16.1.1 Debe efectuarse el programa completo en cada Modalidad Olimpica como
ronda de Clasificacion para las Finales.

6.16.2 Presentacion en la Galeria para la Final

6.16.2.1 Los Delegados de Equipo son responsables de que sus tiradores estén
presentes en el Area de Preparacion con todo el equipo de tiro necesario para
la final, e informar al Jurado al menos veinte (20) minutos antes de la hora
fijada para empezar. Deben vestirse y tener solamente el equipo de tiro
necesario. Los Miembros del Jurado y los Arbitros de Galeria deben completar
sus chequeos y cuando sea apropiado pesar los disparadores en el Area de
Preparacion.

6.16.2.2 La Hora de Presentacion debe estar impresa en el programa oficial de tiro.
Cualquier retraso debe anunciarse y ponerse en la galeria de la Final.

6.16.2.3 Se penalizara con dos (2) puntos del primer disparo de Final si el tirador no se
ha presentado a tiempo en el Area de Preparacion.

6.16.3 Presentacion de los Finalistas

Los tiradores seran presentados por nombre y naciéon a los espectadores y
permaneceran de pie cara al publico hasta que todos hayan sido presentados.
Después se les permitird ir a los puestos de tiro y podran manejar sus armas,
realizar disparos en seco y hacer ejercicios de punteria antes y durante el
Tiempo de Preparacion. Se les dara informacion adicional sobre los finalistas a
los espectadores durante el Tiempo de Preparacion y si fuera necesario
durante los primeros minutos del tiempo de ensayo.

6.16.3.1 Pistola Velocidad a 25 m Senior:

Si el numero de Finalistas (6) excede el nimero de grupos de blancos,
entonces los Finalistas seran presentados juntos.
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6.16.4

6.16.4.1

6.16.4.2

6.16.4.3

6.16.4.3.1

6.16.4.3.2
6.16.4.3.2.1

6.16.4.3.2.2

6.16.4.3.3

6.16.4.3.3.1

6.16.4.3.4

6.16.4.3.5

6.16.4.4

6.16.4.4.1

6.16.4.5

6.16.4.5.1

Modalidades de Carabinay Pistolaa 10 my5 0Om

Modalidad Senior/ | Tiempos de Tiro
Dama
Carabina Aire / Pistola Aire 10 m Senior 75 segundos
Carabina Aire / Pistola Aire 10 m Dama 75 segundos
Carabina (3x40) 50 m (posicién de pie) Senior 75 segundos
Carabina (3x20) 50 m (posicién de pie) Dama 75 segundos
Carabina Tendido 50 m Senior 45 segundos
Pistola Libre 50 m Senior 75 segundos

Finalistas para cada modalidad: ocho (8) Competidores

Puestos de Tiro

Los tiradores que se clasifiquen para la Final tendran los puestos de tiro de
acuerdo con su lugar de clasificacion empezando por la izquierda.

Ndmero de Blancos: Diez (10)

Debe disponerse un blanco de reserva a la izquierda y a la derecha de los ocho
(8) blancos de la Final y deben mostrar un blanco de competicion.

Solo para blancos de papel

Numero de Blancos de Ensayo: cuatro (4) blancos en cada modalidad.
Ndmero de Disparos de Competicion por Blanco: un (1) disparo por blanco.
Solo para Blancos Electronicos

La presentacion del blanco en los monitores de los espectadores debe ser la
misma para todos los monitores y perfectamente visible para los espectadores.

Tiempo de Preparacion 10 my 50 m

El tiempo de preparacion de tres (3) minutos comenzara con la orden “EL
TIEMPO DE PREPARACION COMIENZA YA”.

La descarga de gas o de aire no esta permitido, se deduciran dos
(2) puntos del primer disparo de la final.

La Hora de Comienzo empieza después de dar la orden “CARGUEN" para el
primer disparo de competicion para cada prueba de Final y debe estar impreso
en el programa oficial de tiro. Cualquier retraso debe anunciarse y puesto en la
galeria de Finales.

Cualquier Finalista que no esté en su puesto asignado vy preparado para
disparar a la hora de comienzo sera automaticamente clasificado en el Gltimo
puesto(s) de la Final de acuerdo con su resultado(s) de Clasificacion y no se le
permitira participar en la Final.

Ordenes para el Ensayo
Al final del Tiempo de Preparacion el Arbitro de Galeria anunciara “EL TIEMPO

DE ENSAYO COMIENZA YA” . (Cinco (5) minutos de Tiempo de Ensayo para
un ndmero ilimitado de disparos de ensayo).
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6.16.4.5.1.1

6.16.4.5.1.2

6.16.4.5.2

6.16.4.5.3

6.16.4.5.3.1

6.16.4.5.3.2

6.16.4.5.3.3

6.16.4.5.3.4

6.16.4.5.3.5

6.16.4.5.3.6

6.16.4.5.3.7

30 segundos antes del final del tiempo de ensayo el Arbitro de Galeria
anunciarg “30 SEGUNDOS".

Al final de los cinco (5) minutos de tiempo de ensayo el Arbitro de Galeria
anunciara “ALTO".

Treinta (30) segundos de pausa — comprobar que los blancos estan
preparados.

Ordenes de Competicion

La Final consiste en 10 disparos y sera dirigida disparo a disparo con las
ordenes siguientes para cada uno de ellos:

Después de esta orden el tirador carga su
arma.

El cartucho o balin debe introducirse en la
recamara solo después de la orden de
“CARGUEN?".

“PARA EL
PRIMER/SIGUIENTE
DISPARO DE COMPETICION
— CARGUEN”

) El tirador tiene 75 segundos en los cuales
“ATENCION3-2-1-YA" efectuard un disparo / 45 segundos en la
posicion de tendido.

Esta orden de cuenta atras deberia dar
suficiente tiempo a los tiradores para que
adopten su posicién de tiro.

El tiempo para disparar comienza cuando ha
sido dada la orden de “YA".

Esta orden se da cinco (5) segundos
después de que el dltimo tirador ha
disparado, o inmediatamente después de
terminarse el tiempo de tiro. El Ultimo
segundo debe coincidir con la palabra
“ALTO".

Para el foso o sistemas de porta blancos de
vaivén, después de la orden de “ALTO".

“ALTO”

“CAMBIO DE BLANCOS”

Inmediatamente después de la orden de “ALTO” el anuncio de los resultados
de las puntuaciones debe comenzar.

10 segundos después de la clasificacion inmediata y final  de cada disparo y
anuncio de los resultados, el proceso indicado se repetira hasta que los diez
disparos hayan sido efectuados.

Cada disparo efectuado antes de que la orden de “YA” o después de que la
orden de “ALTO” se hayan dado, sera puntuado como cero(s).

Si un tirador efectia mas de un disparo, la puntuacion para este disparo(s) de
Final, serd puntuado como cero(s).

Si se usan porta blancos de vaivén los blancos deben solamente traerse a la
linea de tiro después de la orden de “ALTO” y “CAMBIO DE BLANCOS” a fin
de evitar molestias a otros tiradores.

Se permiten los ejercicios de punteria.

El tiro en seco después del tiempo de ensayo esta prohibido y sera penalizado
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6.16.4.6

6.16.4.6.1

6.16.4.6.2

6.16.4.6.3

6.16.4.6.3.1

6.16.4.6.3.2

6.16.5

6.16.5.1

6.16.5.2

con la deduccion de dos (2) puntos por cada caso en el primer disparo de la
final.

Decisiones en caso de empate en la puntuac i6n en Modalidades a 10 m y
50 m

En el caso de empate en la puntuacién después de la Final , el empate se
resolvera disparo a disparo (Shoot-off).

Todos los tiradores deben permanecer en la linea de fuego después de que el
Ultimo tiro haya sido puntuado y hasta que los resultados finales sean
anunciados. Si hay resultados empatados, los tiradores que estén empatados
deben permanecer en sus puestos de tiro; todos los demas tiradores se
retirardn inmediatamente de la linea de fuego, dejando sus armas en el puesto
de tiro. Cuando varios tiradores estan empatados para mas de un puesto, p. €j.
dos tiradores empatados para la segunda plaza (plazas 2 y 3) y dos tiradores
empatados para la quinta plaza (plazas 5 y 6), el empate para la posicion mas
baja en la lista se rompera primero, seguido por la siguiente posicion mas alta
hasta que todos los empates estén rotos.

El desempate de la Final comenzara sin retraso y sin disparos de ensayo
adicionales, siguiendo el procedimiento indicado arriba hasta que se rompa el
empate.

NOTA: Empates mdltiples a 50 m. Si hay un retraso de mas de cinco (5)
minutos después de las series de la final, se puede solicitar hasta un maximo
de tres disparos de calentamiento contra el blanco, sin que se indique la
puntuacion, en un tiempo maximo de 30 segundos. El tiempo de calentamiento
comienza cuando la orden de “YA” se ha dado y el tltimo segundo (30") debera
coincidir con la palabra “ALTO".

Después de la clasificacion inmediata y final de cada disparo y anuncio de los
resultados de cada disparo, el proceso arriba indicado se repetird hasta que
todos los empates estén rotos.

Modalidades de Pistola a 25 m

La lamina de control / tarjeta y el blanco testigo no deben ser cambiadas o
parchadas entre de serie /fase

Modalidad Senior/ Series / Tiempos de Tiro
Dama
Pistola Deportiva 25 m Dama Cuatro(4) Sene/s de Fase de Tiro
Réapido
Pistola Velocidad 25 m Senior Cuatro (4) Series de cuatro (4)
segundos
Finalistas en cada modalidad
Pistola Deportiva 25 m 8 competidores
Pistola Velocidad 25 m 6 competidores

Puestos de Tiro

Los tiradores que se clasifiquen para la Final tendran los siguientes puestos de
tiro de acuerdo con su lugar de Clasificacion.
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6.16.5.2.1

6.16.5.2.1.1

6.16.5.2.1.2

6.16.5.2.2

6.16.5.2.3

6.16.5.3

6.16.5.3.1

6.16.5.3.2

6.16.5.3.3

Puestos de Tiro para Pistola Velocidad 2 5 m Senior:

Si la galeria lo permite todos los finalistas competiran al mismo tiempo.

Grupo A B C D E F

Clasificacion 1° 20 3° 40 50 6°
O bien

Grupo A B C

12 tanda Clasificacion 4° puesto 59 puesto 6° puesto

22 tanda Clasificacion 1° puesto 2° puesto 3° puesto
O bien

Grupo A B

12 tanda Clasificacion 5° puesto 6° puesto

22 tanda Clasificacion 3° puesto 42 puesto

32 tanda Clasificacion 1° puesto 2° puesto

Puestos de Tiro para Pistola Deportiva2 5 m Damas:

Seccién de Galeria

Grupo A B
Blanco 1 2 3) 4 5 1 2 3) 4 5
Clasificacion | 1° | 2° - 3° 40 50 6° - 7° 8°

Tiempo de Preparacion 25 m:

El tiempo de preparacion de dos (2) minutos comenzara con la orden “EL
TIEMPO DE PREPARACION COMIENZA YA”.

Pistola Velocidad 25 m Senior:

La Final sera dirigida como sigue:

Una serie de ensayo de cinco (5) disparos en cuatro (4) segundos;

Cuatro (4) series de competicién
segundos;

Ordenes:

de cinco (5) disparos cada una en (4) cuatro

“PARA LA SERIE DE
ENSAYO — CARGUEN”

Todos los tiradores cargan en el tiempo
de un (1) minuto.

“PARA LA PRIMERA /
SIGUIENTE SERIE DE
COMPETICION — CARGUEN”

Todos los tiradores cargan en el tiempo de
un (1) minuto.

Las luces rojas se encenderan o los blancos

“ATENCION” > > i
de papel se giraran de perfil.
A la orden de “YA” el mecanismo de
cronometro de los blancos se pondra en
“3-2-1-YA” marcha. Todos los tiradores deben estar en

la posicién de “PREPARADOS” en el 1 de la
cuenta atras.
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6.16.5.3.4

6.16.5.3.5

6.16.5.4

6.16.5.4.1

6.16.5.4.2

6.16.5.4.3

6.16.5.4.4

6.16.5.4.5

6.16.6

6.16.6.1

6.16.6.2

6.16.6.2.1

6.16.6.2.2

6.16.6.2.3

Cinco (5) segundos después del final de la serie de competicion comenzara el
anuncio de las puntuaciones.

10 segundos después del anuncio de resultados puede comienza la siguiente
serie.

Pistola Deportiva 25 m:
La Final sera dirigida como sigue:
Una serie de ensayo de cinco disparos en Tiro Rapido.

Cuatro (4) series de competicién de 5 disparos cada una en Tiro Rapido de 3
segundos de exposicion.

Todos los finalistas efectuaran las series de ensayo ademas de las series de
competicion, al mismo tiempo y con las mismas ordenes:

“PARA LA SERIE DE Todos los tiradores cargan en el tiempo de
ENSAYO - CARGUEN" un (1) minuto.

“PARA LA PRIMERA/
SIGUIENTE SERIE DE
COMPETICION — CARGUEN”

Todos los tiradores cargan en el tiempo de
un (1) minuto.

Las luces rojas se encenderan o los blancos
se giraran de perfil. Después de la espera
“ATENCION” de 7 segundos (+ 1,0 segundo) las luces
verdes se encenderan, o los blancos se
giraran de frente al tirador.

Antes de cada disparo el tirador debe bajar
su brazo y adoptar la posicion de
PREPARADO.

El arma no debe apoyarse en el banco, o
mesa de tiro, durante la serie.

Cinco (5) segundos después del final de las series de competicién comenzaréa
el anuncio de las puntuaciones.

10 segundos después del anuncio de los resultados de las series comenzara la
siguiente serie.

Decisiones en caso de empate en la puntuaci6 nen25m

En el caso de empate en la puntuacién después de la Final , el empate se
resolvera con un Shoot-off.

Pistola Velocidad 25 m Senior

Los tiradores empatados dispararan una (1) serie de cinco (5) disparos con los
mismos tiempos y condiciones que en la Final hasta que el empate se resuelva.

El resto de tiradores se retiraran inmediatamente después de que los resultados
de la Final hayan sido clasificados.

El desempate (Shoot-off) comenzara sin retraso.
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6.16.6.2.4

6.16.6.2.5

6.16.6.2.6

6.16.6.3

6.16.6.3.1

6.16.6.3.2

6.16.6.3.3

6.16.6.3.4

6.16.6.4

6.16.6.4.1

6.16.6.4.2

6.16.6.5

6.16.6.5.1

6.16.6.5.2

6.16.6.5.3

A los tiradores empatados, se les asignaran nuevos puestos de tiro, por sorteo,
bajo la direccion del Jurado. Si hay mas tiradores con la misma puntuacion
después de la serie de final, que grupos de blancos disponibles, la secuencia
de tiro también se determinara por sorteo.

Cuando varios tiradores estdn empatados para mas de un puesto, p. ej. dos
tiradores empatados para la segunda plaza (plazas 2 y 3) y dos tiradores
empatados para la quinta plaza (plazas 5 y 6), el empate para la posicion mas
baja en la lista se rompera primero, seguido por la siguiente posicion mas alta
hasta que todos los empates estén rotos.

Cada desempate comienza con una (1) serie de ensayo de cinco (5) disparos
en cuatro (4) segundos.

Pistola Deportiva 25 m Damas

Los tiradores empatados dispararan una (1) serie de cinco disparos con los
mismos tiempos y condiciones que en la Final hasta que el empate se resuelva.

El resto de tiradores se retiraran inmediatamente después de que los resultados
de la final hayan sido clasificados.

El desempate (Shoot-off) comenzara sin retraso.

Cuando varios tiradores estan empatados para mas de un puesto, p. €. dos
tiradores empatados para la segunda plaza (plazas 2 y 3) y dos tiradores
empatados para la quinta plaza (plazas 5 y 6), el empate para la posicion mas
baja en la lista se rompera primero, seguido por la siguiente posicion mas alta
hasta que todos los empates estén rotos.

Interrupciones en Modalidades de 10 m, 25 my50 m

En caso de una INTERRUPCION ADMISIBLE, el tirador podra completar o
repetir el disparo(s) o series sin efectuar, una vez durante la Final, incluyendo
los desempates, si puede reparar o reemplazar su arma o0 municiéon dentro de
los tres (3) minutos después de que se haya declarado la interrupcion
admisible. En el caso de una INTERRUPCION NO ADMISIBLE, no se permitira
volver a tirar.

Si un disparo no ha sido efectuado debido a una interrupcion, el tirador puede
intentar corregir la interrupcién en el tiempo restante. Tras intentar reparar una
interrupcion no podra reclamar una INTERRUPCION ADMISIBLE, a menos que
alguna parte de la pistola esté suficientemente dafiada como para impedir su
funcionamiento.

Averia de Blancos en Modalidades de 10 m, 25my50m

Cuando ocurre una averia en todos los blancos de la Final , debe seguirse el
siguiente procedimiento:

Los disparos/series completados (por todos los tiradores) se anotardn como
subtotal .

Si la interrupcién no puede corregirse para permitir continuar la Final dentro

de una (1) hora, el subtotal anotado se puntuara como el total final de la
competicion y los premios se entregaran sobre esta base.
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6.16.6.5.4

6.16.6.5.5

6.16.6.5.5.1

6.16.6.5.5.2

6.16.6.5.6

6.16.6.5.6.1

6.16.6.5.6.2

6.16.6.5.6.2.1

6.16.6.5.6.2.2

6.16.6.6

6.16.6.6.1

6.16.6.6.2

6.16.6.6.3

Para los resultados empatados |, todos los tiradores empatados se clasificaran
de acuerdo con las Normas de DESEMPATE. El resultado final se contara
como el subtotal de la Gltima serie. Si este todavia continuase el mayor o mejor
resultado de final sera usado para romper el empate.

Cuando la interrupcidén es repara da y es posible continuar la Final dentro de
una hora se seguira el siguiente procedimiento:

Modalidades a 10 my 50 m

El resto de los disparos se completaran. Se permitirdn cinco (5) minutos de
disparos de ensayo ilimitados después de que los tiradores estén en su puesto.

Modalidades a 25 m

El resto de los disparos/series se completaran. Se permitira una (1) serie de
ensayo en las modalidades de Pistola a 25 m.

Cuando falla un solo blanco:
Modalidades a 10 my 50 m

El tirador se desplazara a un blanco de reserva. Bajo la peticién de los tiradores
se les permitira un periodo adicional de dos (2) minutos para disparos de
ensayo, antes de repetir el disparo(s) de competicibn anteriormente no
registrados.

Modalidades a 25 m

La tiradora en la Modalidad de Pistola Deportiva 25 m  sera trasladada o su
blanco remplazado. Bajo la peticion de la tiradora se la permitird una serie de
ensayo, antes de completar el disparo (s) de competicibn anteriormente
fallado(s).

Si uno o mas blancos de un grupo de cinco (5) blancos fallan en su
funcionamiento, el tirador en la Modalidad de Pistola Velocidad 25 m Senior
sera trasladado a otro grupo. Bajo peticién se le permitira una (1) serie de
ensayo antes de repetir la serie fallada.

Resultado Final Oficial

En todas las modalidades los resultados de las Finales se afiadirdn a los
resultados individuales de la ronda de Clasificacion.

Los resultados de la ronda de Clasificacion y de la Final combinadas deben
mostrarse en el Marcador Principal e imprimirse en el boletin oficial de
resultados.

La puntuacion de la Final se efectuara con blancos electrénicos o maquinas
lectoras de impactos, o debe usarse un dispositivo manual que clasifique cada
zona en diez secciones (tales como 1.1, 1.2, 1.3, etc., hasta el maximo de
10.9). Los disparos en blancos de papel que no puedan ser clasificados por
medio de maquinas de lectura de impactos, se puntuaran a mano por miembros
del Jurado con instrumentos aprobados por la ISSF.
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6.16.7 Reclamaciones en Finales

6.16.7.1 Cualquier reclamacion debe ser inmediata y hecha por el tirador o su
entrenador levantando la mano.

6.16.7.2 Cualquier reclamacion se decidird inmediatamente.

6.16.7.3 La decision del Jurado sera definitiva y la tasa correspondiente debe pagarse
en ese momento.

6.17.0 PROTOCOLO: PREMIOS Y RECORDS

6.17.1 Podran establecerse Records del Mundo y Records del Mundo con Final en los
Juegos Olimpicos, Campeonatos del Mundo, Copas del Mundo, Campeonatos
Continentales y Juegos Continentales que hayan sido realizados de acuerdo
con el Reglamento General de la ISSF.

6.17.2 Los Records Mundiales en pruebas individuales pueden ser establecidos, tanto
en competiciones eliminatorias como de calificacion y Finales.

6.17.2.1 Si excepcionalmente las Finales de 25 m. y 50 m. se llevan a cabo en galerias
cubiertas los Records del Mundo con Final seran validos.

6.17.3 El Delegado o Delegados Técnicos de la ISSF en el Campeonato deben
redactar un informe del nuevo Récord Mundial u Olimpico establecido. El
informe debe confirmar que fueron observados todas las Normas y Reglamentos
de la ISSF y del programa de competicion.

6.17.4 Los Records Mundiales podran ser establecidos de acuerdo con el Reglamento
General de la ISSF.

6.17.5 Titulos y Medallas

6.17.5.1 En los Juegos Olimpicos, todos los titulos y medallas se conceden solamente

en competiciones individuales, de acuerdo con las Normas del COIl. Las
pruebas de Tiro Olimpicas estan especificadas en los Reglamentos Generales
de la ISSF.

6.17.5.2 En Campeonatos del Mundo, la ISSF concede titulos y medallas en las
modalidades programadas segun los resultados definitivos oficiales y de
acuerdo con el Reglamento General de la ISSF.

6.17.5.3 Los titulos y medallas individuales y de equipos en los Campeonatos del Mundo
se concederan de acuerdo con el Reglamento General de la ISSF.

6.17.5.4 La entrega de medallas debe ser inmediatamente después de las Finales o
después del tiempo de reclamacion, con tiempo suficiente para que los atletas
se cambien con la ropa adecuada (no con ropa de tiro).

6.17.5.5 Durante la Ceremonia de Premiacion se requiere que los atletas se presenten
con su uniforme nacional oficial o chandales nacionales (parte de arriba y
abajo). Todos los miembros de un equipo deberan vestirse de la misma
manera.
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6.18.2

6.18.3

RELACIONES CON LOS MEDIOS DE COMUNICACION

Debe facilitarse ayuda y cooperacion al personal de prensa, radio y televisién, a
fin de asegurar la publicidad. Sin embargo, durante las competiciones, los
tiradores no deben ser molestados con fotografias y/o entrevistas.

Los Resultados Finales deben ponerse a disposicion de los medios de
comunicacion.

Los resultados parciales, provisionales y definitivos deben exponerse en
grandes tablones, a fin de tener informados en todo momento a los tiradores,
espectadores y medios informativos. Estos tablones deben colocarse cerca de
las galerias de tiro, pero a distancia conveniente para que no sean molestados
los tiradores.
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6.19.0 MODELOS E IMPRESOS

IMPRESO DE RECLAMACION — PAGINA 1

Informacion de la Reclamacion
(a completar por el tirador o delegado de equipo)

Competicion:

Reclamacion al Jurado

Dia: y hora: de la accion o decision objeto de la reclamacién

Accion o decision objeto de la reclamacion (escriba una descripcion):

Razon de la reclamacion (también enumere las Normas ISSF concernientes):

Reclamacién presentada por:

Federacion: Nombre y Firma

Informacion de la Reclamacion
(a completar por el Comité Organizador)

Reclamacion recibida:
Dia Hora

Cantidad abonada por Tasa:

Nombre (letra de imprenta) y firma del Arbitro que recibe la reclamacion
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IMPRESO DE RECLAMACION — PAGINA 2

Decision del Jurado (a completar por el Presidente del Jurado):

El Jurado se reunio el alas para examinar la reclamacion.

Dia Hora

La reclamacion fue Aceptada / Denegada

Razones para la decision del Jurado:

Presidente del Jurado:

Nombre y Firma

Notificacion al interesado

Dia: Hora:

Tasa retenida / devuelta
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IMPRESO DE RECLAMACION — PAGINA 3

Solicitud de decision por el Jurado de Apelacién

(a completar por el Jefe de Equipo o representante)
Si continua el desacuerdo con la decision del Jurado, el asunto puede ser presentado
al Jurado de Apelacién

Razén de la apelacion:

Informacién de la Apelacion:

Apelacién presentada por:

Federacion: Nombre y Firma

Informacién de la Apelacion
(a completar por el Comité Organizador)

Apelacién recibida:
Dia Hora

Cantidad abonada por Tasa:

Nombre (letra de imprenta) y firma del Arbitro que recibe la reclamacion
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IMPRESO DE RECLAMACION — PAGINA 4

Decision del Jurado de Apelacion
(a completar por el Presidente del Jurado):

El Jurado de Apelacion se reunio el alas para examinar la reclamacion.

Dia Hora

La decision del Jurado fue Aceptada / Denegada

Razones para la decision del Jurado de Apelacion:

Presidente del Jurado:

Nombre y Firma

Notificacion al interesado

Dia: Hora:

Tasa retenida / devuelta

Nombre y Firma

La decision del Jurado de Apelacion es Definitiva.
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HOJA PARA INFORMES DE I R
INCIDENCIAS EN GALERIA
N° de registro del informe de incidencia:
(Se debe guardar una copia en el Registro
del Campo)
Fecha del incidente: Hora del incidente:
Prueba: Fase: Pue§ to-de
Tiro:
Nombre del tirador: Tanda:
N° de dorsal: Federacion: Series:
Breve resumen de la incidencia:

Firma del Arbitro de Galeria , ,

) i Nombre: Hora:
que elabora el informe:
Firma Qel miembro del Nombre: Hora:
Jurado:
Firm.a.del .A,\rt.Jitro de Nombre: Hora:
Clasificacion:
Firma del miembro del Nombre: Hora:
Jurado de Clasificacion: ' '
Fi’rma.l dgl Responsable Nombre: Hora:
Técnico:
Referencia del Ref:
resultado rectificado: '

NOTA: Una vez cumplimentado por el Arbitro, éste formulario debe enviarse inmediatamente a la
Oficina de Clasificacion.
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OFICINA DE

CLASIFICACION C N

Hoja de Notificacion de Puntuacion

Prueba: Fecha:
_ Eliminatoria /
Fase: T
Clasificacion:
Resultado preliminar .
. ) Hora:
enviado por (nombre):
Hora limite de reclamacién: Hora:
No hay reclamacion Resultados
(nombre): confirmados:
0..
Reclamacion remitida Hora de recepcién
(Ver formulario de reclamacién adjunto) de la reclamacién:
Resultados aln no confirmados
Firma del Arbitro Hora:
de Clasificacion: '
Firma del miembro Hora:
Jurado de Clasificacion: '
Firma del Responsable Ref
Técnico de Resultados: '

NOTA: Una vez cumplimentada por el Comité de Organizacién, este formulario debe ser enviado
inmediatamente a la Oficina de Clasificacion.
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Pistola Velocidad 25 m Hombres
Computo de resultados de una A
interrupcion

Series Yy 1st | 2nd Hora de la
Fase / tanda: / : : -
Tiempo 8s | 6s | 4s | interrupcion
N° de puesto Nombre del
de tiro tirador:
N° de dorsal: Federacion: Fecha:

En caso de interrupciones ADMISIBLES, poner “AM”; para interrupciones
“NO ADMISIBLES”, poner “NAM 0”; para DISPAROS NULOS, poner “0”:

Disparo:| Monitor . Monitor . Monitor
Series: izquierdo Monitor central Monitor derecho Total

Competicion

Repeticion de
la interrupcion:

Resultado
final:

(El resultado final es igual al total de los valores méas bajos de cada columna)

Resultado de
Si es la sequnda parte de una serie de 10 . Resultado
, los 5 disparos
disparos, se debe anotar el total de los 5 ey correcto de los
primeros disparos; si no, se deja en blanco. previos. 10 disparos:
Firma del Arbitro: Nombre del arbﬂroI
(letra de imprenta):
Firma del miembro Nombre del miembro del
del Jurado: Jurado (Letra de imprenta):
Firma del Arbitro Firma del Jurado de
de Clasificacion: Clasificacion:
Confirmacion de la intervencion manual Firma del
sobre el resultado informatizado del Responsable
ordenador de clasificacion Técnico:
5 -
Firma del Jurado N° de referencia
de Clasificacion: dela
) correccion:

NOTA: Una vez cumplimentado por el Arbitro, éste formulario debe enviarse inmediatamente a la
Oficina de Clasificacion.
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Pistola 25 Damas
Precision / Tiro Rapido
Computo de resultados de una

interrupcion
Fase: Ser|e {st] 2nd | 3rd | 4th [ th  gtn | OFadEa .
S interrupcion:
N° Puesto Nombre de la
de tiro: tiradora:
N° de dorsal: Federacion: Fecha:

En caso de interrupciones ADMISIBLES, poner “AM”; para interrupciones
“NO ADMISIBLES”, poner “NAM 0”; para DISPAROS NULOS, poner “0”:

Total

isparo: 1 9 3 4 5
Series:

Competicion

Disparos
restantes:

Resultado
final:

(El resultado final es igual al total del resultado de los 5 disparos)

Si es la segunda parte de una serie de 10| Resultado de Resultado
disparos, se debe anotar el total de los 5| los 5 disparos correcto de los
primeros disparos; si no, se deja en blanco. previos: 10 disparos:

Nombre del Arbitro

Firma del Arbitro: (Letra de imprenta)

Firma del miembro del
Jurado:

Nombre del miembro del
Jurado (letra de imprenta)

Firma del Arbitro de

Firma del miembro del

Clasificacion: Jurado de Clasificacion:
Confirmacion de la intervencion manual Firma del
sobre el resultado informatizado del responsable
ordenador de clasificacion Técnico:
5 -
Firma del miembro del N deégfgrenma
Jurado de Clasificacion: correccion:

NOTA: Una vez cumplimentado por el Arbitro, éste formulario debe enviarse inmediatamente a la
Oficina de Clasificacion.
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Pistola Fuego Central 25 m Hombres
Precision / Tiro Rapido
Computo de resultados de una

interrupcion
Fase: SErI€ | 4t/ gnd [ 3rd | 4tn [ 5tn [ gtn | Horadela
interrupcion:
N° Puesto Nombre del
de tiro: tirador:
N° de dorsal: Federacion: Fecha:

En caso de interrupciones ADMISIBLES, poner “AM”; para interrupciones
“NO ADMISIBLES”, poner “NAM 0”; para DISPAROS NULOS, poner “0”:

Series:

1

2

3 4 5 Total

Competicion

Disparos
restantes:

Resultado
final:

(El resultado final es igual

al total del resultado de los 5 disparos)

Si es la segunda parte de una serie de 10| Resultado de Resultado
disparos, se debe anotar el total de los 5| los 5 disparos correcto de los
primeros disparos; si no, se deja en blanco. previos: 10 disparos:

Firma del Arbitro:

Nombre del Arbitro
(Letra de imprenta):

Firma del miembro del
Jurado:

Nombre del miembro del
Jurado (letra de imprenta)

Firma del Arbitro de

Firma del miembro del

Clasificacion: Jurado de Clasificacion:
Confirmacion de la intervencion manual Firma del
sobre el resultado informatizado del responsable
ordenador de clasificacion Técnico:
5 -
Firma del miembro del N° de referencia
Jurado de Clasificacion: de '?,
correccion:

NOTA: Una vez cumplimentado por el Arbitro, éste formulario debe enviarse inmediatamente a la
Oficina de Clasificacion.
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Pistola Standard 25 m Hombres
Computo de resultados de una D
interrupcion

Fase: Seriesy 15t / 2nd / 3rd / 4th Hora de la
' Fase: |150 / 20 / 10sec | interrupcion:
N° Puesto de Nombre del
tiro: tirador:
N° de dorsal: Federacion: Fecha:

En caso de interrupciones ADMISIBLES, poner “AM”; para interrupciones
“NO ADMISIBLES”, poner “NAM 0”; para DISPAROS NULOS, poner “0”:

\w‘ 1 2 3 4 5 Total
Series:

Competicion

Serie de
repeticion:

Resultado
final:

(El resultado final es igual al total del resultado de los 5 disparos mas bajos)

Si es la segunda parte de una serie de 10| Resultado de Resultado
disparos, se debe anotar el total de los 5| los 5 disparos correcto de los
primeros disparos; si no, se deja en blanco. previos: 10 disparos:
Firma del Arbitro: Nombre del Arb|tro.
(Letra de imprenta):
Firma del miembro del Nombre del miembro del
Jurado: Jurado (letra de imprenta)
Firma del Arbitro de Firma del miembro del
Clasificacion: Jurado de Clasificacion:
Confirmacion de la intervencion manual Firma del
sobre el resultado informatizado del responsable
ordenador de clasificacion Técnico:
5 -
Firma del miembro del N® de referencia
Jurado de Clasificacion: de la,
’ correccion:

NOTA: Una vez cumplimentado por el Arbitro, éste formulario debe enviarse inmediatamente a la
Oficina de Clasificacion.
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6.20.0 INDICE

Actuaciones Previas a la Competicién 6.5

Alto en el tiro por un Miembro del Jurador / Arbitro de Galeria por seguridad 6.2.2.1
Altura de los blancos 6.3.9
Amonestacion 6.10.6.1.1
Anulacién de un disparo — El tirador no dispar6: confirmado 6.11.8.8.1
Anulacién de un disparo 6.11.8.8
Anulacién del un disparo - Otro tirador informa del disparador 6.11.8.8.2
Apelaciones 6.15.5
Aplicacion de las Normas ISSF 6.1.2
Arbitro de Foso — blancos de papel — 25 m 6.7.7
Arbitro de Foso — blancos de papel 6.7.5
Arbitro de Foso — Blancos Electronicos 6.7.9
Arbitro de Puesto — Blanco Movil 6.7.4.3
Arbitro(s) de Galeria — deberes y funciones 6.7.2
Arbitros de Galeria — Conocimiento y aplicaciéon de las Normas ISSF 6.6.1.2
Arbitros de Galeria — Responsabilidades 6.6.1.1
Arbitros Técnicos — Blancos Electronicos 6.7.10
Area de Arbitros 6.3.6.5
Area de Competicion 6.3.6.4
Area de espectadores 6.3.6.5.1
Arma de sustitucion — Interrupcién 6.12.1.2
Arma o equipo sin aprobar 6.11.6.1
Asignacion de puestos de tiro - Modalidades a 10 m 6.5.4.4
Asignacion de puestos de tiro — Blanco Movil 6.5.6
Asignacion de puestos de tiro — capacidad del campo 6.5.4.3
Asignacion de puestos de tiro - condiciones de igualdad 6.5.4.1
Asignacion de puestos de tiro — equipos — mas de una entrada 6.5.4.6.1
Asignacion de puestos de tiro — Pistola Velocidad 25 m 6.5.4.9
Asignacion de puestos de tiro — principios basicos 6.5.4
Asignacion de puestos de tiro — pruebas eliminatorias en galerias exteriores 6.5.4.5
Asignacion de puestos de tiro — supervision del jurado 6.6.2.5
Asignacion de puestos de tiro — Tiro al Plato 6.5.5
Averia de todos los blancos de la galeria — procedimiento de competicién 6.13.2
Averia de todos los blancos de la galeria 6.13.1
Averia del sistema de puntuacion de blancos electrénicos 10 m and 50 m 6.13
Averia en un solo blanco 6.13.3
Ayudas durante la competicion (Coaching) 6.10.5
Balin — carga de uno (1) solo 6.11.4.2
Banderas testigo 50 m / 300 m 6.3.7
Blanco de Papel — Blanco Mévil 10 m 6.3.2.7.2
Blanco de Papel — Blanco Mévil 50 m 6.3.2.7.1
Blanco de Papel — Carabina 50 m 6.3.2.2
Blanco de Papel — Carabina Aire 10 m 6.3.2.3
Blanco de Papel — Pistola Aire 10 m 6.3.2.6
Blanco de Papel — Fusil 300 m 6.3.2.1
Blanco Movil — ancho del puesto de tiro 6.3.18.5.1

RTG 94




Blanco Movil — Arbitro de Puesto 6.7.4.3
Blanco Movil — asignacién de puestos de tiro 6.5.6
Blanco Movil - Galerias 10 m 6.3.18.11.2
Blanco Movil - Galerias 50 m 6.3.18.11.1
Blanco Movil - Galerias 6.3.18.11
Blanco Movil — Puesto de Entrenamientos en Seco 6.3.18.5.1
Blanco Movil — Tiempos de carrera 6.3.18.8
Blanco Movil — tirador visible a los espectadores 6.3.18.5
Blancos — Modalidades a 25 m 6.3.16.4
Blancos — reparacion 6.3.6.9
Blancos — sin movimiento 6.3.6.9
Blancos a 25 m - sistema de giro y control de tiempo 6.3.16.9.5
Blancos a 25 m — direccién de rotacion 6.3.16.9.3
Blancos a 25 m — giro simultaneo 6.3.16.9.4
Blancos a 25 m — tablero del blanco 6.3.16.11
Blancos a 25 m — tiempo de giro 6.3.16.9.1
Blancos a 25 m — tiempo incorrecto de exposicién 6.3.16.9.7
Blancos a 25 m — tiempos de exposicion 6.3.16.10
Blancos a 25 m — tiempos- duracion de exposicion 6.3.16.9.6
Blancos a 25 m - vibracion 6.3.16.9.2
Blancos de Papel - Pistola de precisién 25 m y 50 m 6.3.2.5
Blancos de Papel — Carabina y Pistola 50 m 6.11.1.1.2
Blancos de Papel — Carabina y Pistola 50 m: cambio de blancos 6.11.1.1.2.1
Blancos de Papel — Carabina y Pistola 50 m: demasiado lenta sefial o cambio | 6.11.1.1.2.2
Blancos de Papel — Manejo de los blancos 6.11.1.1
Blancos de Papel — Modalidades a 10 m 6.11.1.1.1
Blancos de Papel — Modalidades a 10 m: cambio de blancos 6.11.1.1.1.1
Blancos de Papel — Modalidades a 10 m: colocar detras cada serie de 10 tiros | 6.11.1.1.1.2
Blancos de Papel — Reclamaciones de Puntuacion—derecho a ver los blancos | 6.15.4.3.2
Blancos de Papel 6.3.1.3
Blancos de Papel 6.3.2
Blancos de Prueba — Blancos de Papel 6.3.3
Blancos Electrénicos — 10 m Blanco Movil 6.3.2.7.2.2
Blancos Electronicos — Comprobacién por Delegado Técnico 6.6.2.2
Blancos Electrénicos — responsabilidad del tirador 6.11.1.2
Blancos Electrénicos (EST) 6.3.1.8
Blancos Electrénicos 6.11.1.2
Blancos puntuados oficialmente en la galeria — Modalidades a 25 m 6.9.2
Blancos Testigos — 25 m 6.3.4.2
Blancos Testigos — 50 m 6.3.4.1
Blancos Testigos, Cartulinas Traseras, Laminas de Control 6.3.4
Blancos utilizables — Pistola 25 m, Pistola Fuego Central, Pistola Standard 6.3.16.4.2
Caja para armas 6.2.2.4.2
Cajas de armas 6.2.2.4.2
Calibradores — examen por el Delegado Técnico 6.3.2.8.8
Calibradores 4,5 mm EXTERIOR — Pistola Aire 10 m 6.3.2.8.6
Calibradores para blancos de papel 6.3.2.8
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Calibre Carabina Pequefio Calibre y Pistola — calibre 5,6 mm 6.3.2.8.3
Calibre EXTERIOR 4,5 mm — Carabina Aire 10 m / Blanco Movil 10 m 6.3.2.8.5
Calibre INTERIOR 4,5 mm 6.3.2.8.4
Calibre para Pistola Fuego Central 25 m 6.3.2.8.1
Calibre para puntuar dieces interiores Carabina Aire con calibre de Pistola Aire | 6.3.2.8.4.1
Calibre para puntuar dieces interiores Pistola Aire 6.3.2.8.4.2
Calibre para Fusil 300 m 6.3.2.8.2
Camastros de tiro 6.3.12.1
Cambio o relleno — Cilindros de gas o aire 6.11.4.1.2
Camuflaje 6.4.2.1
Canchas de Doble Trap — Canchas separadas de Doble Trap 6.3.21.2.9
Canchas de Doble Trap — Utilizando una cancha de Doble Trap 6.3.21
Canchas de Skeet — Normas 6.3.22
Canchas de Trap — Normas 6.3.19.1
Carga de las armas — usando un cargador 6.2.2.4.1
Carga de las armas 6.2.2.7
Cargar — mas de un (1) balin cargado 6.11.4.2
Cartulinas Traseras 10 m /50 m / 300 m 6.3.4.4
Ceremonias — Comparecencia de los atletas 6.17.5.5
Cero — Disparos no efectuados 6.11.2.3.2
Certificacion de resultados por los arbitros — con sus iniciales 6.8.12
Cilindro de Gas o Aire — Cambio o rellenado 6.11.4.1.2
Cilindros de Gas / Co2 - responsabilidad del tirador 6.2.2.8
Comienzo de la competicion 6.11.2.2
Comité Organizador y nombramientos 6.1.5.1
Comprobacion del equipo, armas y posiciones durante la competicion 6.6.2.4
Comprobacién del equipo, armas y posiciones 6.6.2.3
Condiciones de luz en galerias cubiertas 6.3.17
Conocimiento de las Normas 6.10.2.1
Contenido del Reglamento Técnico 6.1.3
Control de Equipo — comprobacion antes de usar el equipo 6.4.2.2
Control de Equipo — informacion a los tiradores y delegados de equipo 6.4.3
Control de Equipo — instrumentos, calibradores 6.4.1
Control de Equipo — marcado del equipo y armas Blanco Movil 6.4.6.1
Control de Equipo — marcado del equipo y armas 6.4.6
Control de Equipo — re inspeccion 6.4.8
Control de Equipo — registro 6.4.5
Control de Equipo — responsabilidad del tirador 6.4.2
Control de Equipo — supervision por el Jurado 6.4.4
Control de Equipo — validez cuando no se tiene "una vez solo” EC 6.4.9.1
Control de Equipo — validez 6.4.9
Control de Equipo — ventaja injusta sobre otros 6.4.2
Control de Equipo por seguridad 6.2.2.2
Cronometraje Blanco Mévil Campeonatos ISSF 6.3.18.10
Cronometraje Blanco Moévil 6.3.18.9
Cronometraje de Blancos Electronicos 25 m 6.3.16.12
Cuenta atrds — Transferencia de el valor en caso de exceso de disparos 6.11.7.2.3
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Deberes y Funciones del Jurado 6.6.2
Decision sobre el valor de un disparo 6.8.14.4
Decisiones — Jurado — casos no contemplados en las Normas de la ISSF 6.6.3
Decisiones — Jurado 6.6.1.3
Decisiones del Jurado de Clasificacion 6.15.4
Decisiones tomadas por el Jurado de Clasificacion 6.15.4
Deduccion de la puntuacion 6.8.16
Deduccion de puntos — Disparo(s) antes de la orden YA 6.11.2.3.2
Deduccién de puntos — Equipo 0 arma no aprobada 6.11.6.1
Deduccion de puntos — Estorbar a un tirador 6.10.6.6
Deduccion de puntos — Informacion falsa 6.10.6.7
Deduccion de puntos — Liberar una carga de gas o aire durante la preparacién | 6.11.4.1
Deduccion de puntos — No presentar la Tarjeta de control 6.11.6.5
Deduccién 6.10.6.2
Deducciones — Disparos de mas en un blanco 6.11.7.2.1
Dejar el arma 6.2.2.7.2
Delegado Técnico — Comprobacion de Blancos Electrénicos 6.6.2.2
Delegado Técnico: control de los calibradores 6.3.2.8.8
Delegado Técnico: Modalidades de Tiro al Plato — eleccién canchas / rondas 6.5.5
Delegado Técnico: registro de Records Mundiales / Olimpicos 6.17.3
Delegado Técnico: Supervision — asignacion de puestos de tiro 6.5.4.2
Descalificacion — Estorbar a un tirador 6.10.6.6
Descalificacion — Violacion de las normas de seguridad 6.10.6.8
Descalificacion en la Final 6.10.6.3.1
Descalificacién 6.10.6.3
Descarga de una carga de gas durante una competicién a 10 m 6.11.4.1.1
Desempate — General 6.14
Desempate — Individuales 6.14.1
Desempate — Modalidades a 25 m sin Final 6.14.3
Desempate — Regla de Cuenta Atras 6.14.2
Desempates (Shoot-off) — Empates en Modalidades Olimpicas con Final 6.14.6
Desempates (Shoot-off) para Modalidades a 25 m 6.14.6.5
Desviaciones en las especificaciones 6.3.5.1.1
Determinacion independiente de los resultados 6.8.13
Dieces Interiores — Marcados 6.3.1.4
Diestro 6.1.4
Diez Interior — Carabina Aire 6.8.14.1
Dimensiones en los anillos de puntuacién (diametro exterior) 6.3.1.5
Direccién de Campeonatos ISSF 6.1.5
Disparo adicional — Anulacidn del ultimo disparo (adicionales a la competicion) | 6.13.4.4
Disparo adicional — Indicacién para apuntar y realizar un disparo 6.13.4.2
Disparo adicional — No registrado y mostrado en el monitor 6.13.4.3
Disparo adicional — Registrado y mostrado en el monitor 6.13.4.2.1
Disparo no efectuado 6.11.2.3.2
Disparo Reclamado — Puntuacion 6.13.4.2.4
Disparo Reclamado no localizado 6.13.4.2.5
Disparo(s) antes de la orden YA 6.11.2.2.2
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Disparo(s) antes de la orden YA 6.11.2.3.2
Disparo(s) después de la orden ALTO 6.11.3.3
Disparos antes de la orden CARGUEN / YA 6.2.2.7.1
Disparos cruzados — 300 m Blancos Electrénicos 6.11.8.9
Disparos cruzados — 300 m Blancos Electronicos 6.11.8.9
Disparos cruzados — Anulacién de un disparo 6.11.8.8
Disparos cruzados — Determinacion de un disparo cruzado confirmado 6.11.8.3
Disparos cruzados — Determinacién de un disparo cruzado no confirmado 6.11.8.4
Disparos cruzados — Disparo de ensayo en el blanco de comp. de otro tirador 6.11.8.2
Disparos cruzados — Disparo de ensayo en el blanco de ensayo de otro tirador |6.11.8.2.1
Disparos cruzados — El tirador no disparo: confirmado por el Arbitro 6.11.8.6
Disparos cruzados — no confirmado por el Arbitro 6.11.8.7
Disparos cruzados — puntuacion 6.11.8.1
Disparos cruzados — Rechazo de un disparo cruzado 6.11.8.5
Disparos cruzados 6.11.8
Disparos de Ensayo — Cambio a Competicién realizado por los tiradores 6.11.1.2
Disparos de Ensayo antes del primer disparo de competicion 6.11.2.3.1
Disparos de Ensayo después del primer disparo de competicion 6.11.2.3.1
Disparos de Ensayo 6.11.2.3
Disparos después de ALTO / DESCARGUEN 6.2.2.7.3
Disparos después de la orden DESCARGUEN / ALTO 6.2.2.7.1
Disparos dudosos 6.8.14.2
Disparos fuera del area de la Lamina de Control 6.3.4.3.2
Disparos Irregulares 10 m, 50 m and 300 m 6.11.7
Disparos Rasgados — Modalidades a 25 m 6.9.1.1
Disparos rasgados — Modalidades a 25 m 6.9.1.1
Dispositivos especiales - vestimenta 6.4.2.1.1
Distancias de Tiro - medidas 6.3.8.1
Distancias de Tiro 6.3.8
Dorsal (Bib) 6.4.10
Ejercicios de punteria 6.2.2.6
Elegibilidad de los tiradores 6.4.10.2
Empates — Modalidades a 25 m sin Final para las 3 primeras posiciones 6.14.3
Empates en Modalidades Olimpicas con Final — Desempate (Shoot-off) 6.14.6
Empates individuales — Puntuacién maxima 6.14.1.1
Empates individuales 6.14.1
Entrenamiento No Oficial 6.5.7.3
Entrenamiento Oficial 6.5.7.1
Entrenamientos — General 6.5.7
Entrenamientos Pre-Competicién 6.5.7.2
Equipo y Municién 6.4
Equipos - empates 6.14.7
Equipos - Puntuacion en pruebas eliminatorias 50 m y 300 m 6.5.4.6
Equipos reproductores de sonido 6.2.5
Espiritu de las Normas de la ISSF 6.4.2
Esterilla de tiro 6.3.12.2.2
Estorbar a un tirador 6.10.6.6
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Examen de Blancos Electronicos 6.7.11
Examen de los Blancos de Papel y Platos por el Delegado Técnico 6.3.1.2
Examen por el Jurado — Tiro adicional 6.13.4.4
Examen y comprobacion por el Jurado 6.6.2.1
Exceso de disparos en una prueba o posicién 6.11.7.1
Excesos de disparos por blanco — 2 veces 6.11.7.2.1
Excesos de disparos por blanco — Mas de 2 veces 6.11.7.2.1
Excesos de disparos por blanco — Pruebas tres posiciones — consideracion 6.11.7.2.4
Excesos de disparos por blanco — Transferencia del valor exceso de disparos 6.11.7.2.2
Excesos de disparos por blanco de papel 6.11.7.2
Fallo del papel o de la banda elastica 6.13.5

Final — Anuncio de las puntuaciones — Modalidades a 10 m / 50 m 6.16.4.5.3.1
Final — Anuncio de las puntuaciones - Pistola Deportiva 25 m 6.16.5.4.4
Final — Anuncio de las puntuaciones - Pistola Velocidad 25 m 6.16.5.3.5
Final — Anuncio de los Resultados Oficiales 6.16.4.6.2
Final — Averia de todos los blancos de la Final — Modalidades a 10 m y 50 m 6.16.6.5.5.1
Final — Averia de todos los blancos de la Final — Modalidades a 25 m 6.16.6.5.5.2
Final — Averia de todos los blancos de la Final 6.16.6.5
Final — Averia en un solo blanco — Modalidades a 10 m y 50 m 6.16.6.5.6.1
Final — Averia en un solo blanco - Modalidades a 25 m 6.16.6.5.6.2
Final — Blancos 10 m / 50 m 6.16.4.3
Final — Blancos de Papel 10 m /50 m 6.16.4.3.2
Final — Clasificatoria — programa completo 6.16.1.1
Final — Competicion Pistola Deportiva 25 m 6.16.5.4
Final — Competicion Pistola Velocidad 25 m 6.16.5.3
Final — Comprobacion de los tiradores y su equipo antes de la Final 6.16.2.1
Final — Comprobacion del peso del disparador antes de la Final 6.16.2.1
Final — Descarga de gas o aire de las armas: 2 puntos de DEDUCCION 6.16.4.3.5
Final — Disparos realizados antes del YA o después del ALTO —10m /50 m 6.16.4.5.3.3
Final — Ejercicios de punteria 6.16.4.5.3.6
Final — Finalista ausente a la hora de comienzo — clasificacion 6.16.4.4.1
Final — Hora de comienzo 6.16.4.4
Final — Hora de presentacién impreso en programa oficial 6.16.2.2
Final — Idioma 6.16

Final — Interrupcién de un arma (todas las modalidades) 6.16.6.4
Final — Méas de un disparo realizado 6.16.4.5.34
Final — Modalidades de Pistola a 25 m 6.16.5

Final — Modalidades Olimpicas 6.16

Final — NUumero de finalistas Modalidades a 10 m / 50 m 6.16.4.1
Final — Numero de finalistas Modalidades a 25 m 6.16.5.1
Final — Operacion de los sistemas de porta blancos 6.16.4.5.3.5
Final — Ordenes de Competicién — Modalidades a 10 m /50 m 6.16.4.5.3
Final — Ordenes para el Ensayo 6.16.4.5
Final — Presentacion de blancos EST 10 m /50 m 6.16.4.3.3
Final — Presentacion de los Finalistas 6.16.3

Final — Presentacion en la galeria 6.16.2

Final — Procedimientos de Competicion 6.16.1

RTG 99




Final — Programa de Modalidades 10 m / 50 m 6.16.4
Final — Puestos de Tiro 10 m /50 m 6.16.4.2
Final — Puestos de Tiro Pistola Deportiva 25 m 6.16.5.2.2
Final — Puestos de Tiro Pistola Velocidad 25 m 6.16.5.2.1
Final — Puntuacién 6.16.6.6.3
Final — Puntuaciones empatadas Modalidades a 10 m /50 m 6.16.4.6
Final — Puntuaciones empatadas Pistola Deportiva 25 m 6.16.6.3
Final — Puntuaciones empatadas Pistola velocidad 25 m Hombres 6.16.6.2
Final — Reclamaciones en la Final — Decisiones 6.16.6.6.3
Final — Reclamaciones en la Final 6.16.4.5.3.2
Final — Resultados Oficiales Finales 6.16.6.6
Final — Retraso en la Final 6.16.2.2
Final — Tiempo de Preparacién 10 m /50 m 6.16.4.3.4
Final — Tiempo de Preparacion Modalidades a 25 m 6.16.5.2.3
Final — Tirador no presentado a tiempo: 2 puntos DEDUCCION 6.16.2.3
Final — Tiro en seco prohibido 6.16.4.5.3.6
Firma de la tira de impresora — Blancos Electrénicos 6.11.1.2.2
Flash de Fotografia — indicacion de prohibicion 6.3.6.6.1
Férmula para la ronda de clasificacién 6.5.4.5.4
Foso Sistema con marcadores individuales 6.3.6.13
Fumar 6.3.6.4.1
Galeria de 10 m - Cubierta 6.3.6.3.4
Galeria de 25 m - Normas 6.3.16
Galeria de 25 m — secciones (grupos) 6.3.16.5
Galeria de 25 m y 50 m - Cubierta 6.3.6.3.3.1
Galeria de 300 m abierta — al aire libre 6.3.6.3.1
Galeria de 50 m abierta - al aire libre 6.3.6.3.2
Galeria de 50 m abierta — al aire libre 6.3.6.3.3
Generalidades Reglamento Técnico 6.1
Impactos fuera de los anillos de puntuacion 6.8.14.6
Incumplimiento de las Normas — Penalizaciones 6.10.6
indice 6.20
Informacién a los tiradores y delegados de equipo — cambio en el horario 6.5.2
Informacién de fallo de registro o muestra del disparo (EST) 6.13.4.1
Informacién falsa 6.10.6.7
Informacién sobre interrupciones 6.12.2.3
Informe al Jurado — Tiro adicional 6.13.4.2.1
Informe de Incidencias 6.8.15
Infracciones y Reglas Disciplinarias — Accion del Jurado / examen 6.11.6.1
Infracciones y Reglas Disciplinarias 6.11.6
Inscripciones — Inscripciones Finales 6.5.1
Inspeccién de las galerias por el Delegado Técnico 6.3.5.1.1
Instalaciones de 25 m con Blancos Giratorios 6.3.16.9
Interrupcion — Tiempo adicional si no es fallo del tirador 6.12.2.2
Interrupciones — Disparos de ensayo adicionales 6.12.2.1
Interrupciones Admisibles 6.12.1.1
Interrupciones de armas / municion 6.12.1
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Interrupciones No Admisibles

6.12.3

Interrupciones 6.11.5
Interrupciones 6.12
Introduccién del calibre 6.8.14.5
Jefe de Equipo — responsabilidades 6.10.3
Jefe de Equipo 6.10.2
Jefe de Galeria — deberes y funciones 6.7.1
Jurado — conocimiento y aplicacion de las Normas de la ISSF 6.6.1.2
Jurado — Decisiones 6.6.1.3
Jurado — demasiado lenta la sefalizacién o cambio de blancos 6.11.1.1.2.2
Jurado — Examen y comprobacién antes de la competicion 6.6.2.1
Jurado — Mayoria 6.6.2.7
Jurado — Responsabilidades 6.6.1.1
Jurado — supervisién — examen de equipo, armas, posiciones 6.6.2.3
Jurado — Tiempo adicional concedido por el Jurado 6.11.5.2
Jurado de Clasificacion — Blancos Electrénicos 6.8.6
Jurado de Clasificacién — supervision de las puntuaciones 6.8.5
Jurados — Consejo y Supervision 6.6.1.1
Jurados — Designacién de Jurados 6.6.1
Jurados — Jurado de Competicién — General 6.6
Laminas de Control — 25 m Blancos Electronicos 6.3.4.3
Laminas de Control — Blancos Electronicos 25 m 6.3.4.3
Libro Oficial de Resultados 6.8.2.
Lina de Blancos 6.3.6.1
Linea de Blancos 6.3.6.1
Linea de Tiro — marcas y medidas 6.3.8.4
Linea de Tiro — substancias 6.3.6.3.5
Linea de Tiro 6.3.6.1
Lista de Resultados — Abreviaciones 6.8.2.9.2
Lista de Resultados — contenido 6.8.2
Lista de Resultados — informe a la ISSF — Sede central 6.8.3-6.84
Listado de Resultados Finales — a disposicién de los medios 6.18.2
Llegar tarde 6.11.6.4
Manejo de las armas — Auto disciplina 6.2.2
Manejo de las armas — después del ALTO 6.2.2.7.5
Manejo de las armas — Retirada de las armas durante la prueba 6.2.2.3
Manejo de los Blancos 6.11.1
Mayoria — Jurado 6.6.2.7
Mecanismo Blancos — galerias de 10 m 6.3.15.2
Medida de luz en galeria cubierta 10 m 6.3.17.4
Medidas de luz — galerias de 10 m 6.3.17.4
Miembros del Jurado — consejo o asistencia a los tiradores 6.6.4
Miembros del Jurado — tiradores o delegados de equipo 6.6.4
Miembros del Jurado en la Linea de Blancos — 25m 6.7.8
Modalidades Damas 6.1.4.1
Modalidades Hombres 6.1.4.1
Modelos 6.19
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Modificacion del equipo o arma después del control 6.4.7
Modificacion del equipo o arma 6.11.6.2
Molestias 6.11.9
Monitor — Visibilidad 6.11.1.2.1
Muestras de Blancos de Papel y Platos Targets envio a la Sede de la ISSF 6.3.1.1
Normas comunes para los campos 6.3.6
Normas de Competicion 6.11
Normas de conducta para Tiradores y Delegados de Equipo 6.10
Normas de los Campos de Tiro 6.3.5
Normas Especificas para Carabina Aire y Pistola Aire — Modalidades a 10 m 6.11.4
Normas generales para Puestos de Tiro 300 m, 50 m, 10 m 6.3.12
Normas para Canchas de Tiro al Plato 6.3.19
Normas para Galerias de Blanco Moévil — General 6.3.18
Normas para Galerias y Blancos 6.3
Normas para todas las Modalidades de Carabina y Pistola 10 m & 50 m 6.11.2
Normas sobre vestimenta — Vestimenta apropiada para un evento publico 6.4.2.1
Normas sobre vestimenta — vestimenta apropiada 6.4.2.1
Notificacion de fallo en el registro o muestra del disparo (EST) 6.13.4.1
Numeracién de bastidores de blancos y de puestos de tiro 6.3.6.8
Numeracion de Blancos 6.8.9
Objetivo y Propdsito de las Normas ISSF — Galerias, Blancos 6.1.1
Oficiales de Competicion 6.7
Oficina de Clasificacién — deberes y procedimientos 6.8.11
Operador de Blancos — blancos de papel — Blanco Movil 6.7.6
Operador de Blancos — blancos de papel 6.7.5
Ordenes CARGUEN / YA — ALTO / DESCARGUEN 6.2.2.7.4
Organizacion de Campeonatos ISSF 6.1.5
Parcheador — blancos de papel — 25 m 6.7.7.4
Penalizaciones por Incumplimiento de las Normas 6.10.6
Pistola Velocidad 25 m — Asignacién de puestos de tiro 6.5.4.9
Pistola Velocidad 25 m — Blanco de Papel 6.3.2.4
Pistola Velocidad 25 m — Grupo de blancos 6.3.16.4.1
Plantilla para Rasgados 6.3.2.8.7
Platos 6.3.2.9
Premios y Records 6.17
Preparado para tirar - Tirador 6.10.4
Presencia del Jurado 6.6.2.7
Procedimiento de Puntuacion 25 m — (Blancos de Papel) 6.9
Procedimiento de Puntuacion 25 m — indicacién de disparos 6.9.1.24
Procedimiento de Puntuacion 25 m — Segundo Secretario de Puesto 6.9.1.2.3
Procedimiento de Puntuacion 25 m — Sefializacion del valor de los impactos 6.9.1.2.2
Procedimiento de Puntuacion 25 m — Supervision del Jurado 6.9.1.2.1
Procedimiento para el Examen de Blancos Electronicos 6.7.11
Programa - Horarios — supervision del jurado 6.6.2.5
Propaganda 6.10.1
Prérroga de Tiempo por el Jurado — Anotacién en el informe de incidencias 6.11.5.3
Prérroga de Tiempo por el Jurado — Sefializacion o cambio de blancos lenta 6.11.1.1.2.2
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Prérroga de Tiempo por el Jurado — Suspensién en el tiro mas de 5 minutos 6.11.5.2
Prérroga de Tiempo por el Jurado — Traslado a otro puesto de tiro 6.11.5.2
Proteccion contra la lluvia, sol y viento 6.3.6.3
Proteccion de los oidos 6.2.3
Proteccion de los ojos 6.2.4
Prueba de armas (prueba de funcionamiento) 6.5.7.4
Puesto de reserva 6.13.4.3
Puesto de Tiro — equipamiento 6.3.12.2
Puestos de Tiro en galerias de 10 m 6.3.15
Puestos de Tiro en galerias de 25 m - dimensiones 6.3.16.6
Puestos de Tiro en galerias de 25 m - equipacion 6.3.16.8
Puestos de Tiro en galerias de 25 m — pantallas de separacion 6.3.16.7
Puestos de Tiro en galerias de 300 m - Normas 6.3.13
Puestos de Tiro en galerias de 50 m - Normas 6.3.14
Puntuacion - Procedimiento (Blancos de Papel) Modalidades 25 m 6.9
Puntuacion - Procedimiento 6.8
Puntuacion - Reclamaciones — Blancos de Papel 6.15.4.3
Puntuacion - Reclamaciones — Blancos Electrénicos 6.15.4.2
Puntuacion - Reclamaciones Blancos Electrénicos: 2 puntos DEDUCCION 6.15.4.2.3
Puntuacion - Reclamaciones 6.15.4
Puntuacion en la Oficina de Clasificacion 6.8.7
Re inspeccién / nuevo control del equipo o0 arma 6.11.6.3
Reanudacién del tiro después de ALTO 6.2.2.7.3
Reclamacién concerniente al valor de un disparo en Blancos Electrénicos 6.13.6
Reclamacién durante los disparos de ensayo 6.13.4.5
Reclamacién por fallo de registro o indicacién en un Blanco Electrénico 6.13.4
Reclamacion Verbal 6.15.2
Reclamaciones — Reclamaciones de Puntuacién — Jurado de Clasificaciéon 6.15.4
Reclamaciones — Reclamaciones Escritas 6.15.3
Reclamaciones — tratadas por el Jurado 6.6.2.6
Reclamaciones — Verbal 6.15.2
Reclamaciones Escritas — Decisiones enviadas a la Sede de la ISSF 6.15.6
Reclamaciones Escritas 6.15.3
Reclamaciones y Apelaciones 6.15
Records Mundiales — Galerias Cubiertas 25 m and 50 m 6.17.2.1
Records Mundiales / Olimpicos — registro por el Delegado Técnico 6.17.3
Records Mundiales / Olimpicos — requisitos en las Normas Generales 6.17.4
Records Mundiales: eliminatorias — clasificatorias — final 6.17.2
Records Mundiales: establecerse — igualarse — romperse 6.17.1
Records 6.17
Relacién con los Medios de comunicacion 6.18
Relacién con los Medios: Instalaciones— asistencia — cooperacion 6.18.1
Reloj en la galeria 6.3.6.7
Remplazar un tirador en una prueba de equipo 6.5.3
Reparar o remplazar un arma — tiempo maximo 5 minutos 6.12.2
Requisitos Generales para Blancos 6.3.1
Responsabilidad de los Arbitros CARGUEN / YA - DESCARGUEN / ALTO 6.2.2.7.4
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Responsabilidad del tirador - equipamiento 6.4.2
Responsabilidad del Transporte de Blancos 6.8.10
Resultados Finales 6.18.3
Resultados Preliminares 6.8.1
Resultados Progresivos 6.18.3
Resultados Provisionales 6.18.3
Seccién Foso Trap y Doble Trap 6.3.20
Secretario de Puesto — blancos de papel — Blanco Movil 6.7.4
Secretario de Puesto — blancos de papel 6.7.3
Secretario de Puesto - equipamiento 6.3.6.11
Segundo Secretario de Puesto — blancos de papel — 25 m 6.7.7.3
Seguridad - requisitos 6.2.1
Seguridad de los tiradores, arbitros de galeria, espectadores 6.2.2
Seguridad en las galerias 6.3.6.2
Seguridad 6.2
Sefializacién o cambio de blancos de papel lento — Carabina 50 m 6.11.1.1.2.2
Sistema de Blancos 6.3.6.10
Sistema de comunicaciones en la galeria 6.3.6.12
Sol — direccién en las Galerias 6.3.5.1.2
Sombra en los blancos 6.3.5.1.2
Sorteos — Asignaciéon de Puestos de Tiro 6.5.4.2
Substancias — puesta en el puesto de tiro 6.3.6.3.5
Suspension en el tiro por mas de 3 minutos 6.11.5.1
Suspension en el tiro por mas de 5 minutos o traslado a otro puesto de tiro 6.11.5.2
Sustituir o reparar un arma — tiempo maximo 5 minutos 6.12.2
Tablén Principal 6.8.1
Tapaojos 6.4.10.3
Tarjeta de Control — no presentar — Blanco M6vil 50 m 6.11.6.5
Tarjeta de Control — no presentar la hoja de control 6.11.6.5
Tarjeta de Puntuacién — Modalidades a 25 m 6.9.1
Tarjetas de Amonestacion 6.10.6.4
Tasas — Reclamaciones y Apelaciones 6.15.1
Teléfonos Mdviles — indicacion de prohibicion 6.3.6.6.1
Teléfonos Maviles 6.3.6.6
Tiempo de Preparacion — Blancos de Ensayo, comprobaciones previas 6.11.2.1.1
Tiempo de Preparacion — Manejo de armas, tiro en seco, ejercicios de punteria |6.11.2.1.2
Tiempo de Preparacion 6.11.2.1
Tiempo de Reclamacién 6.15.4.1
Tiempo restante 6.11.3
Tira de impresora no firmada — Blancos Electronicos 6.11.1.2.3
Tirador — preparado para tirar 6.10.4
Tirador en el puesto de tiro — direccion segura 6.2.2.4
Tiro al Plato — asignacion de puestos de tiro 6.5.5
Tiro al Plato — sorteo de escuadras 6.5.5
Tiro en seco — Definicion 6.2.2.6.1
Tiro en seco 6.2.2.6
Titulos y Medallas — Campeonatos del Mundo individuales y equipos 6.17.5.3
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Titulos y Medallas — Campeonatos del Mundo 6.17.5.2
Titulos y Medallas — horario de adjudicacion 6.17.5.4
Titulos y Medallas — Juegos Olimpicos 6.17.5.1
Titulos y Medallas 6.17.5
Tocando la zona (anillo) de puntuacion 6.8.14.1
Transferencia del valor del exceso de disparos — Exceso de tiros por blanco 6.11.7.2.2
Transferencia del valor del exceso de disparos — Situacion de cuenta atras 6.11.7.2.3
Transporte de los blancos 6.8.8
Traslado a otro puesto de tiro 6.11.5.2
Traslado a un puesto de reserva 6.13.4.3
Uso de plantilla transparente 6.8.14.3
Valor de los impactos 6.8.14
Variaciones horizontales de los blancos 6.3.10.6.3.11
Ventaja injusta sobre los otros 6.4.2
Verificacién de Blancos de Papel y Platos por la Sede de la ISSF 6.3.1.1
Verificacion de la seguridad de las armas 6.2.2.5
Violacion de las normas de seguridad 6.10.6.8
Violaciones — encubiertas 6.10.6.5.2
Violaciones — manifiestas 6.10.6.5.1
Zona de puntuacion 6.3.1.6
Zona para probar las armas 6.5.7.4
Zonas de Puntuacion — anillos de puntuacion 6.3.1.7
Zurdo 6.1.4
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